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O USO DO XADREZ COMO AUXILIO NA APRENDIZAGEM DA MATEMATICA
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A origem do Xadrez é um dos maiores mistérios existentes no mundo, sendo que a
teoria mais aceita é que ele se originou na india por volta do século VI d.C.. Era conhecido
como “Jogo do Exército” ou “Chaturanga”.

Resolvemos utilizar o Xadrez como uma ferramenta de aprendizagem, por se tratar de
um jogo que envolve ndo somente o raciocinio légico, como também varios conceitos
Matematicos.

Com a introducdo do Xadrez na escola, fizemos com que os alunos tivessem a
possibilidade de desenvolver ndo somente a capacidade de pensar mais rapido, como também
as habilidades de observacao, reflexdo, analise e sintese, habilidades e habitos necessarios a
tomada de decisdes, ampliar os interesses pelas atividades individuais, melhorar o
desempenho nos estudos e, em particular, na Matematica.

E claro que existem outros jogos capazes de melhorar o desempenho escolar das
criangas, basta somente que o se prepare, dedicando-se muito para trabalhar com os mesmos

em sala de aula.
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