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Resumo:

A constante atualizacdo e evolucdo da tecnologia nos instigam a refletir a cerca das metodologias que utilizamos
em nossas praticas pedagogicas e nos incita o buscar novas formas de problematizar os contetidos conceituais
especificos de nossa area de formacdo bésica, a Matematica. Acreditamos que problematizar as préticas
pedagdgicas contextualizadas no cotidiano dos estudantes bem como no ambito do entorno socioambiental
auxilia na formag&o cidada. E com esse viés que propomos a oficina Potencialidades Pedagdgicas do Material
Digital para o Ensino de Matematica. Organizada em trés etapas, socializaremos as préaticas pedagégicas dos
participantes; problematizaremos diferentes recursos digitais e traremos o storyboard como elemento para pensar
nos recursos digitais com fins educativos aliados a alternativas metodoldgicas. Essa oficina foi elaborada por
docentes do Instituto de Matematica, Estatistica e Fisica (IMEF), mestrandos e doutorandos do Programa de Pés-
Graduagdo em Educacdo em Ciéncias e Programa de Pés-Graduagdo em Educacdo Ambiental da Universidade
Federal do Rio Grande - FURG e estudantes do curso de Licenciatura em Matematica, vinculados ao Grupo de
Pesquisa Educacdo a Distancia e Tecnologias (EaD-Tec).
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Introducéo

Com o avanco das ferramentas tecnoldgicas, a discussdo a cerca do uso de materiais
digitais adequados no desenvolvimento do planejamento para o ensino de Matematica torna-
Se necessaria, uma vez que estes recursos sao considerados elementos que podem contribuir
para o repensar das praticas pedagogicas.

Ainda assim, existem algumas dividas em relacdo a como e porque ensinar utilizando
as potencialidades que as tecnologias digitais. A mera utilizacdo das tecnologias digitais ndo
implica necessariamente em novas praticas pedagogicas, entretanto elas podem contribuir
tanto para o desacomodar do professor como para o aprender dos estudantes baseado no
experienciar e no pesquisar.

Vivenciar a cultura digital no espaco escolar possibilita a todos, que fazem parte desse
espaco de convivéncia, estarem integrados por essas tecnologias digitais, ampliando, assim, a
convivéncia. Para Maturana (2000) podemos entender o espaco digital como uma ampliacdo
do espaco convencional de tal forma que oportuniza o sujeito ser desfiado em suas acoes.

Portanto, oferecer uma oficina que contribua para a formacdo dos professores e
estudantes de matematica, a partir da problematizacdo do uso das tecnologias digitais na
escola torna-se instigante, pois implica na compreensdo das concepcdes desses professores e
estudantes em relacdo a pratica pedagdgica e exige a coordenacdo de a¢des que satisfaca as
expectativas, desejos e necessidade de todos.

A oficina intitulada “Potencialidades Pedagogicas do Material Digital para o Ensino
de Matematica” aborda o planejamento como instrumento da acdo educacional e traz o
storyboard’ como elemento para pensar nos recursos digitais com fins educativos. Essa oficina
foi elaborada por docentes do Instituto de Matematica, Estatistica e Fisica (IMEF),
mestrandos e doutorandos do Programa de Pds-Graduagdo em Educagdo em Ciéncias e
Programa de Pds-Graduagdo em Educacdo Ambiental da Universidade Federal do Rio Grande
— FURG e estudantes do curso de Licenciatura em Matematica, vinculados ao Grupo de
Pesquisa Educacéo a Distancia e Tecnologias (EaD-Tec).

A insercdo das tecnologias digitais no ensino da Matematica
Os avancos tecnoldgicos da comunicacdo e da internet proporcionam a sociedade,
entre outras mudancas, a possibilidade de construcdo do pensamento coletivo no meio digital.

Nessa direcdo, a insercdo das tecnologias digitais no ensino da Matemética também tem

" Storyboard é um desenho-ferramenta que auxilia no planejamento de uma ac&o que seré realizada em outro
meio.



recebido atencdo de pesquisas do ponto de vista metodolégico (MENDES, 2009),
relacionando o seu planejamento com sua utilizacéo.

Por meio das tecnologias digitais, podemos refletir a cerca das metodologias que
potencializem o ensino de Matematica, no sentido de ampliar as fontes de informacéo, os
modos de interacOes, as possibilidades de experimentos e simulacbes o0 que auxilia a
construcdo de conhecimento, e compreensdo de conceitos e 0 desenvolvimento de estratégias
e raciocinio. Para D’Ambrosio (2001) o mundo atual exige outros contetdos, naturalmente
outras metodologias, para que se atinjam 0s objetivos maiores de criatividade e cidadania
plena.

Fazer uso de metodologias que incitem o estudante a construir seus saberes e
aproveitar a frequente curiosidade desses frente aos recursos tecnoldgicos é uma estratégia
para 0 engajamento dos mesmos nas atividades de pesquisa e compreensdo matematicas.
Nesta perspectiva, Gladcheff, Zuffi e Silva (2001, p. 2) registram que 0 uso de materiais
digitais nas aulas de Matematica pode ser “considerado um grande aliado no desenvolvimento
cognitivo dos alunos, principalmente na medida em que possibilita o desenvolvimento de um
trabalho que se adapta a distintos ritmos de aprendizagem e favorece que o aluno aprenda com
seus erros”.

Identifica-se também que o ensino e conceitos matematicos muitas vezes estdo
dissociados das situacdes que compdem a realidade dos alunos, o que ocasiona desinteresse
pela impossibilidade de significacao.

...as praticas contextualizadas podem sinalizar o inicio de busca por diferentes
conexfes entre conteddos vistos, somente, como académicos ou escolares.
Contextualizar conceitos de acordo com interesses, com cotidiano e com uma
determinada realidade social e econbmica possibilita a construcdo de uma
consciéncia critica. (LAURINO, 2001, p.62)

Pensando nessas duas situagOes, a contextualizacdo e os recurso digitais, propomos a
oficina “Potencialidades Pedagogicas do Material Digital para o Ensino de Matematica” na
intencdo de promover a utilizacdo dos recursos digitais articulados a contextualizagdo dos

conceitos matematicos.

Proposta da Oficina
A proposta da oficina estd organizada em trés etapas que serdo explicitadas

separadamente, mas que estdo encadeadas no escopo da oficina.



Etapa 1:

Ao iniciar a oficina serdo lancadas algumas questbes visando & narragdo dos
participantes sobre sua apropriacdo digital e 0 uso de materiais digitais em suas praticas
pedagdgicas. A intencgdo € socializar as praticas pedagogicas por eles realizadas, bem como a

integracdo do grupo.

Etapa 2:

Nesta etapa serdo apresentados e problematizados alguns exemplos de diferentes
ferramentas e recursos para ensinar Matematica, tais como: videoaulas, webconferéncias,
animacoes, slides, hipertextos, videos didaticos, video aulas, textos e tutoriais. Por meio de
guestionamentos buscaremos fomentar a discussdo como: por que usar recursos digitais nas
aulas? De que forma articular os conceitos matematicos aos recursos digitais? Que
possibilidades as tecnologias digitas podem oferecer para a aprendizagem dos estudantes?

Logo a seguir propfe-se a criacdo de um storyboard, que € um esbogo de como o
professor imagina o material digital. Serve como um guia de planejamento, para minimizar
erros no projeto grafico e maximizar a qualidade do processo de producdo. Essa proposicao
tem a intencdo de propiciar o planejamento de um material digital, a partir de um contetido
conceitual escolhido pelos participantes.

Etapa 3:

Nesta Gltima etapa os grupos apresentam o storyboard elaborado e sdo discutidas as
possibilidades pedagdgicas dos materiais sugeridos nesse esbocgo. Especificamente buscar-se-
a discutir sobre presenca de tecnologias digitais na escola, as transformac6es e/ou estagnactes
das escolas frente ao avanco tecnoldgico, as principais caracteristicas e comportamento dos
estudantes em relacdo ao uso da tecnologia na escola, as potencialidades da inclusdo digital no
fazer social e pedagogico dos professores.

Acredita-se que as futuras geracdes precisardo cada vez mais de uma educacao
continuada, devido as rapidas transformacgdes sociais e tecnologicas. Neste sentido, devem-se
realizar esforgos para a formacéo de cidad&os frente a um contexto rico e sempre mutante de
informagdes, capazes de serem ativos, criticos e criativos, que utilizem as novas tecnologias
de comunicacéo de formas interativa, colaborativa e cooperativa, visando uma sociedade mais

humanizada.
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