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Resumo: Nesse minicurso pretendemos mostrar aos participantes os primeiros passos de como produzir e usar
Videos Digitais na Educacdo Matematica. Iniciamos no primeiro momento mostrando a importancia do uso de
videos, depois mostraremos alguns recursos na producdo, no terceiro momento apontamos algumas técnicas de
animacdo como o Stop Motion. Apresentaremos um pequeno roteiro para a producdo de um filme e por fim
como podemos editar um filme usando o programa VideoPad. Na fundamentacéo tedrica usamos os Parametros
Curriculares Nacionais, 0 Regimento do novo Ensino Médio que indicam para uma mudanca de postura dos
professores em relagdo ao conhecimento e as tecnologias. Ainda discorremos na fundamentag&o teoria sobre 0s
possiveis usos de um filme.
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INTRODUCAO

O uso das tecnologias na Educacéo ja é um fato. O professor que ndo incorpora-la de
alguma forma no seu fazer pedagdgico estd fadado ao retrocesso, a ser chamado de
ultrapassado e desatualizado. Ndo é mais admissivel que professores jovens, no inicio de
carreira ou em formacdo ndo dominem, mesmo que de forma modesta 0 uso das tecnologias.
Mesmo que alguns relutem quanto a este fato, acreditamos que num futuro préximo a
tecnologia faca parte da educagdo em qualquer lugar do Brasil.

Em nossa experiéncia profissional, observamos que quando um jovem estd na frente
de um computador com acesso a internet, grande parte do seu interesse estd associado a
assistir ou disponibilizar videos. E crescente o acesso ao You Tube, pessoas conseguem ficar
famosas da noite para o dia por mostrarem ou fazerem coisas inusitadas. A razdo disto é por

que os videos tém um poder motivacional muito grande e ainda pouco explorado.
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Diante destes fatos propomos o minicurso “Produgdo de Videos Digitais”. A ideia
nasceu nas aulas da disciplina de Estdgio em Matematica Il, no curso de Licenciatura em
Matematica da ULBRA — S&o Jerdbnimo/RS, em 2011 quando a primeira autora deste
minicurso prop0s a seus alunos a realizacdo de um filme. Na ementa da disciplina de Estagio
em Matematica Il diz que o professor deve trabalhar conteidos e metodologias do Ensino
Médio. A clientela de Ensino Médio, na grande maioria, sdo adolescentes que estdo
mergulhados nas novas tecnologias. A aula de quadro, giz e saliva sofre uma concorréncia
desleal. Diante desta realidade, sempre que possivel proponho atividades diferenciadas,
inovadoras e que sejam significativas para os licenciados em Matematica. Experiéncias que
possam vivenciar como estudantes, mas que depois, no papel de professor tentam subsidios e
seguranca para aplicar. Na primeira versdo da Producdo de Videos Digitais, tivemos que
contratar um profissional especializado para fazer a p6s-producdo, pois nenhum dos alunos
tinham os conhecimentos necessarios para editor o filme.

De I4 para c4, a producdo de videos digitais vem ganhando forca e outros alunos estéo
envolvendo-se mais no assunto. No inicio de 2013 propus ao segundo autor que realizassemos
uma oficina com algumas dicas de como produzir videos em sala de aula. O segundo autor,
aluno de Estagio em Matematica Il em 2011 se destacou na criagdo de seu video. Seu trabalho
esta disponivel do You Tube (http://www.youtube.com/watch?v=E4DexPqY0PU). E assim nasceu

este minicurso. Percebemos que muitos alunos até tem vontade e boas ideias para produzir
videos, mas tropecam no momento de editar.

No minicurso incentivaremos 0s participantes a produzirem videos com seus alunos,
mostrando no primeiro momento o porqué da producdo de videos em sala de aula. Conforme
VARGAS, ROCHA E FREIRE (2007), a producéo de video por parte dos alunos, beneficia o
desenvolvimento do pensamento critico, a promoc¢do da expressao e da comunicagdo, 0
favorecimento de uma visdo interdisciplinar, a integracdo de diferentes capacidades e
inteligéncias, além da valorizacdo do trabalho em grupo.

No segundo momento apresentamos alguns recursos, como o uso de efeitos sonoros e
legendas, falaremos sobre os itens que sdo imprescindiveis num trabalho audiovisual, tais
como uma histdria interessante, adequacao de ideias, o tempo, o publico alvo, como funciona
0 equipamento que iremos usar nas gravacgdes. Para que o assunto fique mais bem entendido,
exibiremos alguns pequenos filmes e faremos uma anélise critica.

No terceiro momento do minicurso serdo mostradas algumas técnicas de animagé&o,

como o Stop Motion. Daremos énfase especial ao roteiro, pois ele € essencial em uma


http://www.youtube.com/watch?v=E4DexPqY0PU

producdo. O diretor de cinema Alfred Hitchcock disse: “Os trés elementos mais vitais de um
filme sdo o roteiro, o roteiro, o roteiro e o roteiro.”

Apresentaremos 0 exemplo de um pequeno roteiro para a execucao de um filme.

No quarto momento mostraremos como editar um filme usando o programa Video Pad
que é um editor de video desenvolvido para usuarios iniciantes. Permite cortes, efeitos, adi¢éo
de textos, narragoes, trilhas sonoras, aplicacéo de transic¢oes, velocidade, opacidade, dimenséo

e ajustes de posicao bésica. E compativel com varios formatos.

PRESSUPOSTOS TEORICOS

Infelizmente ainda vemos muitos professores despreparados para lidar com as
tecnologias em sala de aula, alguns por falta de oportunidade, outros por falta de
equipamentos e outros ainda, por falta de envolvimento.

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) referem-se a isto dizendo: “A auséncia
de planejamento especifico para o aproveitamento desse recurso na educacdo e de um
treinamento orientado aos professores comprometem a utilizagdo eficaz da Internet.”
(BRASIL, 1999, p. 185).

Essa proposta de minicurso tem como objetivo principal, dar um primeiro passo para o
rompimento de dificuldades. Mesmo sabendo que as mudangas em Educacdo ndo ocorrem de
maneira tdo rapida quanto na tecnologia, gerando um distanciamento a ser suprido, esta na
hora de sairmos da zona de conforto e experimentar.

Os PCN dizem:

“Esse problema pode ser superado através de mudangas nos curriculos escolares,
que devem desenvolver competéncias de obtencédo e utilizacdo de informacdes, por
meio do computador, e sensibilizar os alunos para a presenca de novas tecnologias
no cotidiano. (BRASIL, 1999, p. 186).

O outro desafio que é apresentado aos professores, € o novo Ensino Médio

Politécnico. Em seu regimento destaca entre as finalidades:

[...] a permanente instrumentalizagdo dos educandos quanto a compreensdo do
significado da ciéncia, das letras e das artes; do processo histérico de transformacéo
da sociedade e da cultura; da lingua portuguesa como instrumento de comunicacéo,
acesso ao conhecimento e do exercicio da cidadania.(Parecer CEED n° 310/2012 )

Quer dizer que cada vez mais ha a necessidade de construir possibilidades formativas
gue contemplem as multiplas necessidades do aluno como cidaddo, ndo para um futuro

indefinido, mas como sujeitos no momento em que cursam o Ensino Médio. Nesse cenario,



somos todos convocados a contribuir com aprendizagens mais gerais, visando a formacéo de
pessoas mais abertas as mudangas, mais autbnomas em suas escolhas, capazes de suportar a
inquietacdo, conviver com o incerto, o imprevisivel e o diferente.

Responda: As melhores lembrancas e fatos marcantes em nossas vidas, os melhores
entretenimentos, ndo estdo marcados por imagens de fotos e filmes? Por que entdo ndo usar
este meio que as pessoas tanto gostam também na Educacdo Matematica?

Conforme os PCN, as metodologias de ensino precisam ser variadas para atingir todos
os alunos. A producéo de videos na Educacgédo pode dar um melhor sentido em contetidos que
apenas nas aulas expositivas ndo chamariam a atencgéo dos alunos.

Se estivermos dispostos a fazer um filme, precisamos ter bem claras trés etapas
importantes:

A primeira delas é a pré-producao. Nesta etapa sera feito o planejamento do enredo do
filme, ou seja, um resumo geral que é chamado de sinopse. Logo em seguida, criaremos o
roteiro, que € um detalhamento de todas as cenas. No roteiro deve aparecer a descri¢cdo dos
cenarios, das falas de cada personagem, figurino, etc. E interessante que se reproduza a
historia através de desenhos, como uma histéria em quadrinhos para orientar e visualizar a
producdo. Esta acdo é chamada tecnicamente de storyboard.

A préxima etapa € a producdo do filme. Nesta etapa séo feitas as filmagens que podem
ser feitas por mais de uma tomada. Unindo-se as tomadas, teremos as cenas e unindo as cenas
teremos o filme.

A Ultima etapa é a pds-producéo. E aqui que precisamos de mais conhecimento técnico
para finalizacdo do filme, pois serdo organizadas as tomadas, as cenas, as legendas, dialogos,
trilha sonora, etc.

Precisamos saber que ferramentas computacionais podem ser usadas. Atualmente sdo
encontrados varios, o Movie Maker, Sony Vegas, Kdenlive, Openshot e 0 Video Pad sdo
exemplos. Nesta oficina usaremos o VideoPad. O VideoPad é um software que coloca

algumas limitagdes na licenca se formos usar a versao gratuita.

SAIBA UM POUCO MAIS SOBRE O PROGRAMA VIDEO PAD



O VideoPad é um programa com Varios recursos para a criacdo de videos de forma
facil e rpida. Tem uma interface organizada e intuitiva que facilita aos usuarios que estdo se
aventurando na edicdo de videos, além de ser leve comparado a outros softwares disponiveis
no mercado. Este fato € um ponto positivo, pois normalmente os computadores pessoais

possuem limitacdes de hardware.

Conhecendo o programa que serd utilizado, apds sua instalacdo e dos componentes
necessarios para o bom funcionamento, a maquina estara utilizavel. Podemos entdo, entrar na

ultima etapa do video, a pos-produgéo.

Nessa etapa o aluno serd incentivado a encontrar as melhores solucBes, ou seja,
precisard adaptar os recursos disponiveis no programa as necessidades do projeto, além de se
adequar a algumas limitacdes impostas pelo software usado. E interessante que o aluno antes
de elaborar seu projeto 1& na pré-producdo ja tenha no minimo uma nocao sobre o editor de
video que sera utilizado no trabalho, evitando que se planeje usar recursos inexistentes ou
impraticaveis pela alta complexidade, que na maioria das vezes exigem muito da maqguina ou

conhecimentos avancados, que sé serdo adquiridos com a experiéncia.

A principio se faz necessario conhecer brevemente a interface do programa, como
criar e salvar um projeto, a barra de ferramentas e suas guias, além da localizacdo da

Timeline, Clip Preview e suas outras fungdes.

Teremos uma atencdo especial a caixa de arquivos e seus componentes, a
compreensdo das caixas existentes e a criacdo de novas caixas dependem de uma boa
organizacdo, que teve inicio na etapa da pré-producdo. Chegou 0 momento de criar pastas
personalizadas, elas serdo essenciais para facilitar a organizacdo do usuario, ficara dentro de
uma caixa de arquivos, permitindo colocar cada video ou imagens num local adequado, assim

como as trilhas sonoras, os efeitos sonoros e as narragoes.

Mais uma opcdo de grande importancia para a organizacdo € a possibilidade que o
programa oferece de criar varias sequéncias por projeto, que nada mais é do que um arranjo
de clipes de audio e video distribuidos em camadas, permitido criar um clipe para cada parte
do filme. Importante serd o passo de carregar as imagens, porque quando se estiver usando a
técnica de animacdo de Stop Motion é necessario optar por uma configuracdo diferenciada no
programa, no que tange o tempo de reproducdo de cada imagem, e também por se tratar de um

grande namero de imagens sera necessario redimensiona-las.



E importante compreender a diferenca entre as janelas de pré-visualizagio dos clipes,
bem como as diferentes formas de visualizagdo que se encontram tanto na caixa de arquivos,
qguanto na sequéncia atual. Adicionar narracdo e legendas deixard o video mais educativo,
além da acessibilidade, principalmente num momento em que se fala tanto na necessidade de

uma escola inclusiva.

Outro passo importante para tornar o video mais atrativo é adicionar efeitos de video e
de audio. No minicurso vamos mostrar como podemos usar em nossos projetos 0s Vvarios
efeitos sonoros, que sdo disponibilizados diretamente no programa através de janela

especifica.

Finalmente precisamos salvar o filme, para isso, devemos escolher a opcdo adequada

ao projeto, além de conhecermos os formatos de videos mais utilizados atualmente.

Terminado o trabalho, ainda teremos outro desafio que € a distribuicdo do video
criado. Atualmente, temos algumas opc¢des de distribuicdo de videos, a mais conhecida é o
Youtube, que deve ser vista ndo s6 como um local de entretenimento, mas que também tem
muito a oferecer a Educacédo. Sera necessario enfatizarmos a necessidade de o aluno conhecer
o local que o video sera exibido, para que faca a escolha certa do formato no momento de
salvar o filme. Outros meios de distribuicdo que ainda podem ser destacados séo os DVDs,
blu-ray, tablets e smartphones. O Gltimo merece um estudo mais aprofundado pelos docentes,
como a tendéncia de se tornarem cada vez mais populares, substituindo os celulares atuais. Os
smartphones facilitardo o compartilhamento de videos educacionais entre alunos e

professores.

Ainda pretendemos indicar outros softwares como PaintNet e Wavosaur que sdo
importantes para aqueles usuarios que desejam um video de melhor qualidade. Eles ajudardo
na edicdo de audio, edicdo e criacdo de imagens.

O video depois de pronto pode ser usado de muitas maneiras. Moran (1995) apresenta
propostas de utilizacdo de videos:

+ Sensibilizagéo - para introduzir um novo assunto, para despertar a curiosidade, a
motivacdo para novos temas. Isso facilitard o desejo de pesquisa nos alunos para
aprofundar o assunto do video e da mateéria.

» llustracdo - mostrar o que se fala em aula, a compor cenarios desconhecidos.

» Simulagéo - pode simular experiéncias dificeis de serem vividas pelos alunos.



+ Conteudo de ensino - informa sobre um tema especifico ou mostra um tema,
permitindo abordagens maultiplas, interdisciplinares.

» Documentario - Como documentacéo, registro de evento.

* Intervencao - Interferir, modificar um determinado programa.

» Expressao - nova forma de comunicacgéo, adaptada a sensibilidade dos jovens.

* Espelho - Vejo-me na tela para poder compreender-me, para descobrir meu corpo,
meus gestos, meus cacoetes para acompanhar o comportamento de cada um, do ponto
de vista participativo, para incentivar os mais retraidos e pedir aos que falam muito

para darem mais espaco aos colegas.

CONSIDERACOES FINAIS

Com a popularizacdo dos equipamentos de gravacdo de videos, assim como 0S
programas de edicdo gratuitos e o acesso a Internet fez com que os alunos passassem de
meros espectadores para produtores. Este mesmo perfil deve ser adotado por professores para
gue possamos atingi-los de maneira eficiente.

No final das disciplinas, a primeira autora costuma realizar com seus alunos uma
autoavaliacdo e entre varias um alunos disse bem: “A quebra de paradigmas sempre sao
experiéncias emocionalmente inesqueciveis. A construcdo de um método ndo classico de
introduzir um assunto complexo como sistema monetario/financeiro através de um pequeno
filme demonstra que podemos sim criar alternativas e alcancar maiores objetivos com nossa
pratica educativa. Envolver nossos educandos na construgdo do material da sua

aprendizagem é duplamente valoroso.” ( JC)
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