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Resumo: A tecnologia inerente as ferramentas educacionaidemqp proporcionar o0 enriqguecimento no
aprendizado dos alunos, pois 0s mesmos ja estétodmds com a tecnologia presente no meio quedesam.

Em contrapartida, a tecnologia esta disponivel, aa®todologia adequada para usufruir desse reainda é
limitada, e a dificuldade se faz presente, em ralEoada adiantar a transferéncia de uma aula eounsos
limitados para uma aula com exageros tecnoldgisesa metodologia utilizada for a mesma e ndo houver
percepcao na mudanca de cenario. O presente axfie referencial tedrico sobre as dificuldadesecatddas

por professores na adaptacdo de suas metodolagiasopensino fundamentado na tecnologia. Ressaltara
dificuldades adaptativas com os recursos tecnaégiz ponto de considerar que o analfabetismo liggico é
fator intrinseco no ambito educacional. A partissdi, verifica-se que € preciso promover uma mudanga
significativa na postura do professor, em razaonde®s recursos tecnoldgicos disponiveis.
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INTRODUCAO

Ha tempos atras, quando o aluno precisava pesqeishre algum assunto
desconhecido, o mesmo era limitado a consultasisloeen alguns poucos livros e
enciclopédias disponiveis em uma biblioteca, ataréeera exploratéria, ou seja, era preciso
conhecer e analisar a adequagéo do conteudo dos ¢iom o objeto de estudo.

Nos dias atuais, a sociedade tem presenciadoarwestmudancas, que evidenciam a
tecnologia como palavra intrinseca. A partir dessalucdo, o “novo” ganhou novas
proporcdes, em que ha tempos atras era algo gperderava por anos, hoje, o “novo” se

torna obsoleto em dias.
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A tecnologia proporcionou varias ferramentas tgioas educacionais, que
objetivam a rapidez na busca e compartiihamentanftemactes, além de substituir a
escassez por excessos de informacdes. E nas aslaspvas ferramentas tecnoldgicas
objetivam um melhor aprendizado, em razéo dos alestarem habituados com a tecnologia
em seu cotidiano.

No meio educacional é preciso acompanhar essaagnoasl e estar preparado para tal,
pois ao rejeitar esse cenario, o impacto sera das gue desmotivam os alunos e formam
profissionais leigos com a realidade imposta.

Entretanto, o professor precisa estar conscieate@nda dupla mudanca, na qual é
preciso rever seus conceitos relacionados a metgidot tecnologia, pois é preciso relaciona-
los, e ndo considerar que tecnologia e metodols@taopostas e ndo devem interagir em
conjunto.

O presente artigo almeja a discussdo dos concdéotecnologia e metodologia,
enfatizando que ambas precisam estar sintonizadasnbém proporcionar uma analise das
principais ferramentas e recursos tecnoldgicosodisgis para aplicacdo em sala de aula.
Ressaltara também que ainda se encontra dificiddaaleoperacdo desses equipamentos, a

ponto de muitos professores serem consideradosbetds tecnoldgicos.

A TECNOLOGIA PRESENTE NO AMBITO EDUCACIONAL

Nos ultimos anos, a tecnologia se tornou cada vais acessivel, concretizando-se
como parte inerente ao cotidiano dos alunos, oss quiaservam na tecnologia, tal qual a
Internet, uma ferramenta poderosa de pesquisa, tornandeeadizado algo banal, pois ao se
deparar com algum assunto desconhecido, bastasapeassar urdite de busca, digitar o
assunto, e em segundos o conteudo estara na telguies equipamentos tecnoldgicos, tais
como: celulartablet, notebook, entre outros, e com uma importante ressalvap seédneros
sites, ou seja, varias fontes de pesquisa, algumas esumos prontos do assunto pesquisado.

Nesse contexto, observa-se que os alunos estdadaxipor inUmeros equipamentos
tecnoldgicos, que podem refletir na desatencaontikis aulas, e devido a essa situacéo, em
casos extremos, 0 uso € inibido por meio de progscEntretanto, essa ndo € a melhor forma
de promover o0 ensino, pois é preciso compreengasawvas tecnologias e torna-las aliadas,
em razéo de o aluno dispor de um emaranhado denafdo, mas ainda ndo saber discernir a
relevancia quanto ao conteudo pesquisado, ou $e@smo com tantas informacdes
disponiveis, é preciso transforma-las em conhedimenisso ainda torna o aluno dependente

da estrutura educacional.



Mesmo com uma constante evolugdo, a tecnologiaaaidnterpretada de forma
equivocada, pois é associada apenas a informéticsgja, entende-se que para alguém estar
inserido no meio tecnoldgico, basta apenas utiliear computador ou equipamentos
correlacionados.

A educacédo tenta encontrar o rumo certo, mas afd elem sucesso, e iSso tem se
perdurado de forma exaustiva (SILVA, 2010). Em ocadé& uma necessidade de mudancga, e
da relevancia do tratamento da educacao com tegiaplonde € preciso haver complexidade
e envolvimento de mdltiplas acbes que exigem psssma conhecimentos especificos, além
de ag¢bes que promovam um impacto significativo nalidade da formacao de alunos e
professores, e por esse fato, a tecnologia temidengiado como uma importante ferramenta
para promover 0 ensino interativo, em que os alpooem participar do processo de ensino
mais ativamente.

Na educacdo, alguns consideram que a tecnologaa asta distante das salas de
aulas, porém, a tecnologia ja perdura por muitos,gmois ha recursos pedagogicos presentes
por meio de lousa, giz, lapis, retroprojetor, entnétros; e em evolucdo recente 0s

computadores-books, lousa digital, entre outros (PIROZZI, 2013).

METODOLOGIAS E RECURSOS PEDAGOGICOS DISPONIVEIS

A tecnologia tem evoluido constantemente, o que deasionado uma mudancga no
comportamento da sociedade, visto que diversa®@eEstdo habituadas a utilizar diversos
meios tecnoldgicos em seu cotidiano, um exemplapavelho de celular, que ha menos de
uma década era raro quem tinha esse aparelhoghaje quem nao o tém.

No ambito educacional a tecnologia também estéepte, o que tem provocado
mudancas significativas no processo de ensinoendjzagem, pois 0s recursos pedagdgicos
almejam a interacdo entre alunos/professores, démbjetivarem melhorias nas aulas e
desenvolvimento de uma melhor compreenséo no dpesitd

Contudo, o professor para desfrutar desses recpestagdgicos, precisa conhecer e
analisar o qual sera mais adequado com a aulatraohes uma vez que para o processo de
ensino seja consistente, € necessaria a adoc@ruso pedagodgico como um complemento
e ndo transforma-lo em um concorrente.

Ha diversos recursos pedagdgicos disponiveisachastse: A lousa digital promove a
realizacdo de aulas dindmicas com recursos audasisalém de proporcionar a interacao

entre professor e alunos, em razao de possililitaalizacdo de acdes interativas diretamente



no quadro projetado, pois ao toca-lo, a acdo ¢é iatmdente feita, semelhante a um
computador e seus cliguesmeuse (NAKASHIMA, AMARAL, 2006).

O projetor multimidia também conhecido comeiashow, possibilita a exibicdo do
que esta na tela de um computador, e com recuusiisviesuais propiciam uma aula atrativa
ao exibir imagens, videos, animacdes, entre outros.

O laboratério de informatica possibilita ilusteulas tedricas na tela do computador,
em razao de proporcionar o uso jogetes da Internet, programas de computador especifico
da disciplina ministrada, entre outros, com ispooénovido o0 ensino pratico.

Além dos recursos pedagdgicos, o professor també&pde de metodologias
pedagogicas, que semelhante aos recursos, alméj@rimeno ensino por meio de novas
formas de interacdo e promocdo do conhecimento axitjdo. Algumas metodologias
destacam-se:

A WebQuest fundamenta-se em um roteiro, no qual é definidatemma e os objetivos
por parte do professor, aos alunos € disponibiiizdes de pesquisa especificos e realizacdo
de tarefas ligadas ao tema, posterior a isso o®slseguem as orientacdes e trocam ideias, e
ao final os resultados devem ser publicados nanet¢PEREIRA, 2009).

O Blog incentiva a interacdo entre os usuarios, em rde&tisponibilizar uma péagina
da Internet em que 0s usuarios podem escrever ¢anwsnao autor, que por sua vez pode
dialogar com os leitores, ressalta-se que os ca@mestpodem concordar, discordar ou
acrescentar algo na discussdo (PONTES, CASTRO F]12901).

As Redes Sociais possibilitam a motivacdo das pssgpela busca do contetudo
desejado, além de fazer desses ambientes, repmsitier objetos de aprendizagem, salas de
discussoes e troca de conhecimento. Nas redesssoesiacam-se [Bacebook que estimulou
0s usuarios pela busca de conhecimento por maimndepagina amigavel e centralizadora de
conhecimento, em razdo de todas as atividades skitas na mesma pagina, além de
possibilitar a diminuicdo da distancia entre osauss, pois pode ser acessado de qualquer
dispositivo que possua Internet. T@itter € ummicroblogging que o usuario pode expor sua
opinido, debater, comentar e fazer sua publicidadés ao digitar e publicar alguma
mensagem no perfil, a mesma é transmitidas a staade seguidores, que se alguém estiver
online, pode interagir com a mensagem escrita (CARITADBXAN, SANCHES, 2011).

O AVA (Ambiente Virtual de Aprendizagem) € um amiie virtual que possibilita a
comunicacaotodos-todos, em que varias fontes de informacbes e conhecomeséio
digitalizadas e podem ser socializadas como higede multimidias e com recursos de

simulacGes. Por se utilizar o ciberespaco para idnamento, o AVA possibilita



acessibilidade e possibilidades variadas de lafem que o aprendiz pode interagir com o
conteudo digital e com outros participantes (SANT2E®3).

O Sistema WiKi surgiu e esta se firmando na Interam razdo de promover um
ambiente de interacdo nas mais variadas areas rdea@mento e trabalho humano, pois
proporciona o armazenamento de informagfes de fontenada, em que os participantes
podem realizar consultas e contribuir cposts, ganhando reconhecimento, e por se tratar de
uma interface simples e prética, o participantepréoisara dispor de conhecimento avancado
para interagir. Um exemplo é o Wiki do EscolaBr, goe os educadores e alunos da
educacdo bésica dispdem de espaco para organiagsndssenvolvimentos de escritas
colaborativas, e posteriormente disponibilizam rotd?, com isso € promovida inclusdo
digital das outras escolas publicas, por meio de y@gina que os internautas podem
colaborativamente, desenvolver pesquisas e eseifassteriormente divulga-las (VIEIRA,
2008).

As metodologias e recursos citados estdo cada aez awessiveis na sala de aula,
proporcionando ao professor novas formas de legi@as quais sdo embasadas por uma
rapidez no processo de ensino, que ha temposeataaggaroso em razao da limitacdo de
livros.

Entretanto, ressalta-se que essas novas formasnsieoeobjetivam a melhoria
conjunta da aula, em que o professor precisa atap protagonista e ndo como um mero

coadjuvante no processo de ensino.

TUDO E TECNOLOGIA, O QUE MUDA E A COMPLEXIDADE

Os aparatos tecnoldgicos estdo presentes no amebdmlar, mas ainda nédo séao
promovidas inovacdes consideraveis nas salas @s,gubis ainda € mantida uma didatica
com tecnologias obsoletas, tais como giz e lougaaado utiliza tecnologias mais modernas,
nao se inova para esse outro tipo de cenario.

Na sala de aula, ainda € promovida a exposicaoguamo professor é detentor do
conhecimento e o aluno “consome” apaticamente, segumentos ou discordancias
construtivas sobre as exposicoes

Por outro lado, é necessario mudar, mas paradphrd-se com um grande desafio, o
de convencer um dos principais agente de mudancprofessor, que algumas vezes
demonstra resisténcia e também manifesta prefer@eccomodismo de uma situacéo atual,
do que enfrentar novas formas de ensino embasadasfepramentas tecnoldgicas
(GRAMIGNA, 1993).



Ao se falar de tecnologia e aparatos tecnoldgitnstos professores alegam que néo
dispbem de tempo para isso, em razao do temposxeeaso preparo de suas aulas, outros
dizem que ndo usam o0s recursos tecnoldgicos poo mhedlanificar e outros mencionam o
desconhecimento, em razdo da auséncia de oriestagdanto ao manuseio dos
equipamentos, porém, o que se tem observado é gitesrprofessores ndo sabem nem usar
uma tecnologia obsoleta, tal qual o retro-proj@ttENEMBERG, 2010).

A inseguranca contribui para auséncia de mudangt gue em razédo do professor
nNao querer transparecer iSso a seus alunos, o neesesronde atras de métodos arcaicos de
ensino.

A falta de conhecimento também contribui para aéacia de mudanca, porém,
algumas vezes o professor limita-se a essa faltzoaleecimento, ao invés de se capacitar e
estar apto a transformar aulas macantes em atiasilestes. Ressalta-se, que é preconizada
aos alunos a formacdo continua, ou seja, € prenistuir, passar de séries, mas como
defender essa ideia se ndo faz jus a essa fundagéieRtE preciso “aprender a aprender”, se
atualizar, sair do comodismo de uma rotina, poisaldrario, se nao houver uma atualizacéao
de conhecimento aderente com a atualidade, have&afasagem de conhecimento e vivera
em um anacronismo eterno (DUARTE, 2011).

A pressado imposta ao professor € outro fator gan&ibai para auséncia de mudanca,
visto que ao ndo serem consideradas suas limitagddificuldades, o mesmo far4 uso
erroneamente das ferramentas tecnoldgicas, tramsfiglo uma aula que tem se apresentado
agradavel sem a utilizacdo das ferramentas tedcakgpara uma aula desmotivadora, nada
proveitosa, em razao da falta de entendimento guagéo da tecnologia utilizada (PIROZZI,
2003)

Os docentes precisam experimentar o novo, redelas conhecimentos, desenvolver
a percepcao e senso critico, pois somente depomomloecimento até entdo rejeitado por
questdes de seguranca e comodismo, € que terd@t@nia para decidir se adotaram ou nao
as novas tecnologias (CAVALCANTE, 2013).

Muito embora, ha professores que manifestam bé#msia nas novas ferramentas e
se capacitam para uso, mas esquecem que nao Ipestasasaber usar as ferramentas
modernas de ensino, € preciso que a metodolodiaada esteja alinhada com a nova
ferramenta, pois do contrario sera uma aula te@uenaté entdo era transcrita em uma lousa
com auxilio de um giz, para uma aula teorica aut@ada para transcricdo do contetdo em
slides.



Nesse contexto, a tecnologia deixa de ser umanferta que promove a inovagao e
interesse no aprendizado dos alunos, para sersapemartificio cBmodo, em que agilizou
apenas a escrita.

O conteudo a ser elaborado para uma aula com osctesnoldgicos precisa estar
devidamente autoexplicativo, seguindo uma linguage® desperte interesse e instigue o
aluno na percepcéo da necessidade do assunto,quetmao se considera uma aula com
recursos tecnolégicos, apenas projetandalaies 2 x 2 = 4 (PAULINO, 2009).

A maodificagcdo no ensino é algo que deixou de s$rehcial para se tornar algo
necessario, em razdo da adequacdo com os alunesvgaeem um mundo tecnoldgico, em
gue muitos professores ndo tém vivéncia, e estiladiss em “ilhas”. Mas para tanto, é
preciso mudar a forma de ensinar, a qual devedsgrtada e ndo simplesmente transferida.

A metodologia centrada no professor, em que @esinite o conhecimento e 0s
alunos absorvem, esta ficando defasada, visto guyeatesso de mudancga, o professor deixa
de ser um transmissor de conhecimento, e passauense-construtor, instigando nos alunos
0 censo de co-autoria do conhecimento, pois anrdgéo esta integralmente disponivel, mas
€ preciso classifica-la, compila-la (PIROZZI, 2003)

Os professores necessitam aprender a utilizabeasrtecnologias, por meio de uma
aproximacéo, familiarizacdo e dominio, porém, €ipreutilizar essas tecnologias focadas no
ensino ao aluno, e de imediato ndo se pode substitodologias antigas de ensino por
metodologias novas, sem uma adequacao condizerdeageatividades, pois do contrario a

tecnologia sera fator irrelevante para professdueo (CAVALCANTE, 2013).

SOMOS TODOS ANALFABETOS TECNOLOGICOS?

A tecnologia ha tempos atras era apenas paraauxipensamento, depois de uma
evolucédo, a tecnologia concebeu a escrita comoaf@@representar a fala. Posterior a isso, a
alfabetizacao foi concretizada por meio de um endecodificado da escrita, que se julgava
como um método fundamental para o aprendizadoitdede escrita, porém, era um processo
“mecéanico” (MARQUES, JESUS, 2011).

Com a revolucéo tecnoldgica e cientifica houve worastante evolucdo nos ultimos
tempos, e a educacdo além de se adaptar com es&ss mudancas, também precisa ser
referéncia, ou seja, precisa almejar seu lugar emcanario que enfatiza a atualidade
(GOMES, 2006).

O ser humano precisa estar ciente de seu reapagiodcom a leitura, em que ler e

escrever textos na linguagem verbal, ndo é maisisutie. E preciso ir além, criar novas



formas de leitura, visto que ha outros meios derindcdes como o radio, a TV, o
videogame, programas de computador, paginas danétteentre outros, e com uma
importante ressalva, ndo se pode deixar levar ggasetecnologias presentes no cotidiano, €
preciso se apropriar e reaprender a ler (ROMANG200

Comumente se observa criangas manuseando cordeotekevisao, DVD, interagindo
com meios digitais, mexendo cursor do mouse nadelam computador, manipulando o
controle de um videogame, entre outros, e paraiascas tudo isso € rotineiro e banal. Em
contrapartida, alguns adultos e incluem-se professondo sabem ao menos ligar uma
televisdo por meio do controle remoto ou simplegmégar o computador e fazer operacdes
basicas. Isso nao significa que essas pessoasagistadas, mas sim que € era de tecnologia
avancada e precisa avancar, pois do contrariojrseétido a hierarquia educacional, em que
o aluno ensinara o professor (SILVA, 2010).

Algumas escolas se caracterizam como “digitais”’js&o tem pressionado 0s
educadores a mudancga, em razao de um novo corgextgie alunos ingressam as escolas ja
sabendo operar meios tecnoldgicos, em razao dalgeibanal em seu cotidiano. Por esse
motivo, € preciso acompanhar os avancos constdatesnologia, além de ensinar e interagir
com os alunos em seu meio, e néo fora dele.

Nesse cenario, 0os conceitos de analfabetismo s@didos, no qual nasce uma nova
espécie, os chamados analfabetos digitais, em gitesyprofessores podem estar inseridos,
em razao do despreparo em lidar com a tecnologpodivel, e como consequéncia, poderéao
ser discriminados e marginalizados, aléem de estamntdesvantagens no mundo produtivo
(ROMAN, 20086).

A atualidade clama por professores intercambidvgige almejem uma melhoria
continua, fundamentados por meio da imaginacdode a@ busca constante por novas
informacdes, pois serdo necessarias para o apaeloditos novos recursos tecnologicos, além
de desenvolver com os alunos a coleta e contexagadlo de informacdes nos mais variados
meios disponiveis (GOMES, 2006)

O professor precisa evoluir, pois precisara dexduncao de um mero difusor de
conhecimento, ja que 0os meios tecnologicos podeer faso com mais eficacia. Porém, para
essa que haja evolucdo, é necessario que educageslam a manipular equipamentos
tecnologicos e repliquem esse conhecimento a danssapor meio de uma orientagédo e
interacdo, porém, ressalta-se que a educacdo € djteeras regras e a tecnologia € apenas

uma ferramenta pedagogica e néo o centro do pawdessnsino (ROMAN, 2006).



Por outro lado, é preciso investir em treinamentosgramas de capacitagdo e cursos
gue enfatizam a pratica das ferramentas tecnokgitsponiveis, no qual € evidenciado o
manuseio adequado, para que com isso haja segurasdarefas a serem realizadas e que
esta seguranca seja promovida aos alunos, pordeeanlas construtivas e estimulantes, que
instigue os alunos a pensar e refletir e ndo senpdate a assistir uma aula (SILVA, 2010).

O aprendizado deve ser promovido e enfatizado, @mor do futuro, pois para
executar tarefas repetitivas havera computadoresbés, e ao ser humano restara a
competéncia da criatividade, imaginacdo e inovaefgy totalmente contraditério com o
passado, no qual o bom profissional era aquelaeguotaliza conhecimento, e compartilhava
conhecimentos muitas vezes limitados, hoje, animégéo esta disponivel a quem interessar,

mas ainda € preciso saber procurar e construirecimiento (ROMAN, 2006).

CONSIDERACOES FINAIS

A tecnologia deixou de ser um modismo, para setarma tendéncia secular, em que
se alguém nao avancar ou nao possuir percepcaodknga, ficara estagnado em um mundo
paralelo, no qual se tornara um estrangeiro, serhexer o idioma ou a cultura local.

No ambito escolar a tecnologia ainda enfrentaab#stpré-conceito, em que muitos
professores a consideram como uma forma de fugirad&as tradicionais e acabam usando
iIsso como uma forma de permanecer no comodismoinsmacao alguma. Outros analisam a
tecnologia como uma distracdo ou brincadeira paraalanos, julgam que tecnologia é
associada com um jogo sem fim educacional, poréetrlogia consegue falar a linguagem
do aluno, pois é parte inerente de seu meio.

Promover a mudanca é um grande desafio, pois ginskasos, pode haver surpresa
nao muito animadora, e ser surpreendido com respakt tipo: Por que mudar, se sempre
ensinei assim? Mal sabe os autores dessa respostajesse contexto defasado os alunos
“assistem” aula ndo como algo prazeroso e instganas sim por que precisam de uma nota
para passar de série e ndo serem reprovados.

E valido ressaltar que pouco tem sido feito pamaa vefetiva capacitacdo dos
professores, pois até entdo muitas ferramental@Egoas tem sido impostas, sem um
treinamento adequado quanto a compreenséo de eel aiseflexo disso sdo professores que
promovem o antagonismo com a tecnologia e ndo sidema como uma aliada.

Entretanto, o professor mesmo com essa falta picitacéo, precisa estar consciente

de mudancas conjuntas, em que nao bastara apenasdexp manusear equipamentos



tecnoldgicos, é preciso também mudar a sua metgidolbe ensino, adaptar a um novo
contexto tecnolégico, no qual o aluno passa aadgteno processo de aprendizado.

Outro ponto relevante é considerar que essa madaecisa ser gradativa, em razao
de ser algo novo para muitos professores tradigpmgaie se limitam em muitos casos a
ministracdo de aulas por meio do quadro negro e eiao forcar de forma imposta e
autoritaria o uso de equipamentos tecnoldgicosesedobter resultados contraditérios, em
que sera promovida a desmotivacdo do professorrepudtara em aulas nada proveitosas e
instigante.

Enfim, é preciso mudar, e isso esta sendo impastada dia, muitas vezes pelos
préprios alunos, que nao entendem por que é preoiar um conteldo extenso transcrito
em um quadro negro, se 0 mesmo conteludo esta dispora Internet, bastando apenas
imprimir. A realidade educacional ao trabalhar fiilogia e metodologia” e ter formacéo
adequada para ensinar o aluno a trabalhar comrrasntntas tecnoldgicas € um processo
reflexivo constante, no qual envolve a condicao dmenque supera obstaculos da teoria e
pratica pedagogica, e conseguir suprir as difideédaecnoldgicas por meio de uma reflexao,
portanto deve-se existir uma compreensdo com asefingue ambos apresentam: social,
politico, econdmico, cultural desde o desenvolvitmérumano.

Nesse contexto, se fazem algumas perguntas pleae Vocé tem perfil em alguma
rede social? Est4 apto ao desafiado? Como seréoka efaqui 10 anos? Sera que o quadro

negro e o giz ainda estardo nas salas de aula?
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