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Resumo: Este trabalho discute possibilidades e desafios de utilizac8o e selecdo das Tecnologias Digitais de
Informagdo e Comunicacdo (TDICs) nas préaticas docentes dos professores de matematica de escolas publicas.
Assim como uma andlise baseada no processo de selecdo e avaliagdo de objetos de aprendizagem. Para tanto,
foram revisados alguns fatores que influenciam na avaliacdo da qualidade destes recursos tecnoldgicos. A
utilizacdo de um questionario como instrumento de coleta de dados, contribuiu para identificar dificuldades de
utilizacdo das TDICs. Cujos resultados indicam que as dificuldades metodolégicas no planejamento de aula com
uso de recurso tecnoldgico e a falta de manutencéo dos laboratérios de informatica, sdo os principais motivos
que dificultam a utilizacdo das TDICs nas escolas participantes da pesquisa. Baseado nesses fatos, este trabalho
apresenta um metodologia de apoio no processo de selecdo de TDICs adequados a realidade da escola.
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1. INTRODUCAO

A popularizacdo da informética e o advento das novas tecnologias digitais de
informagdo e comunicacdo tém contribuido para a incorporagdo de ferramentas tecnolégicas
na educacdo para apoio didatico nas diversas disciplinas e conteldos (FERREIRA,;
VENTURA, 2008). Borba (2000) relata sobre algumas articulacbes governamentais e projetos
de instituicdes publicas no sentido da incorporacgdo tecnolégica no ambiente escolar para uso
didatico datadas nas meadas dos anos 90. O autor ainda destaca que a utilizagdo naquela
época foi essencialmente marcada pelo uso pessoal do computador em suas residéncias, 0

professor buscava a chamada “alfabetizac¢do tecnologica”. Assim, a falta de metodologias para
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utilizacdo do computador em sala de aula se apresentava como um dos principais desafios
docentes no inicio da década de 2000(PENTEADO; BORBA, 2000).

Nestes ultimos anos, a utilizacdo das Tecnologias Digitais esta cada vez mais presente
na vida dos alunos e dos professores, sendo indispensavel para uso na educacdo como apoio
didatico no espago escolar. No entanto, os desafios de utilizacdo ainda néo foram extintos, se
apresentam de diversas maneiras, apesar do grande avancgo tecnoldgico.

Autores como Almeida (1999), Penteado e Borba (2000) e Kawasaki (2008)
apresentam a problematica entre a formacédo do professor e o uso das Tecnologias Digitais de
informacgdo e comunicacdo como ferramentas de apoio didatico nas praticas pedagdgicas
docentes. Tais pesquisas mostram que as novas tecnologias se apresentam com cada vez mais
com potencial para utilizacdo nas praticas educativas. Diante disso, é preciso que o professor

além de ter acesso a estes recursos compreenda como se da esta interagéo.

2. DESAFIOS DE UTILIZAC;AO DAS TDICs

O uso de TDICs em sala de aula, principalmente em escolas publicas com poucos
recursos tecnoldgicos e de apoio profissional € um dos desafios a ser vencido no Brasil.
Nesta sessdo sdo apresentadas as dificuldades mais comuns para o0 uso da TDICs nesse

contexto.

2.1. Infraestrutura dos laboratorios de informatica: um desafio da escola

Silva e Campos, (2010) apresentam um estudo com base nas reflexdes feitas em
relacdo as acdes das politicas publicas relacionadas a formacdo docente e a implantacdo dos
laboratdrios de informatica nas escolas da rede estadual de ensino de Salvador-Ba pelo
PROINFO (Programa Nacional de Tecnologia Educacional). Elas ressaltam que, apesar das
politicas publicas promoverem a disseminacao dos recursos tecnoldgicos no ambiente escolar,
tém apresentado deficiéncias em relacdo ao pleno funcionamento dos laboratorios de
informética em algumas escolas publicas. Como por exemplo, a falta de manutencéo regular
desses equipamentos, resulta no sucateamento, contribuindo negativamente para insercao e
utilizacdo dos recursos tecnologicos na escola.

Ainda de acordo com Silva e Campos (2010), as escolas publicas estaduais da Bahia
recebem apoio do PROINFO (Programa Nacional de Tecnologia Educacional) para
manutencdo dos equipamentos instalados no laboratério de informatica apenas por um
periodo de trés anos, apOs este periodo, a gestdo escolar devera utilizar dos recursos

financeiros da propria escola para continuar fazendo a manutencdo destes equipamentos. No



entanto, os recursos financeiros recebidos pela escola, na maioria das vezes séo insuficientes
para atender tal demanda. Esta situagdo tem sido um empecilho para a utilizagdo plena dos
recursos tecnoldgicos, pois inviabiliza a execucdo satisfatoria das aulas mediante um
planejamento que atenda as necessidades de aprendizagem dos alunos. Assim, muitos
professores se sentem desmotivados e pouco atrativos a utilizacdo das potencialidades
tecnoldgicas em suas aulas.

Nesta mesma perspectiva, Martins, Horta e Mata (2004), constataram que a falta de
suporte técnico nos laboratdrios de informatica, espaco fisico inadequado, falta de professores
capacitados para utilizacdo destes recursos, problemas de rede, uso indevido dos
computadores, dentre outros fatores, inviabilizam a utilizagdo dos espagos de aprendizagem
através dos recursos tecnoldgicos. Como sugestdo para solucionar tais problemas, os autores
definiram diretrizes para configuracdo da rede e compartilhamento dos recursos, tais como:

v' Elaboracdo prévia das atividades pelos professores para a utilizagdo mais eficiente dos
computadores;

v" Criacdo de grupos de usudrios para utilizacdo mais eficientes por parte dos alunos;

v O suporte aos professores para utilizacdo devera ser feito através de alunos monitores;
além da manutencdo dos aplicativos e recursos utilizados;

v" Disponibilidade de utilizagdo do laboratério de informatica em todos os turnos da
escola;

Percebe-se através desses autores, que os problemas de infraestrutura dos laboratérios
de informatica nas escolas publicas sdo de grande relevancia quando se confrontam a insercédo
dos recursos tecnolégicos com a utilizagdo no contexto de ensino e aprendizagem. Tais
problemas podem provocar conflitos internos na utilizacdo dos recursos tecnologicos no
ambiente escolar, contribuindo para uma ma utilizacdo das TDICs e a inviabilidade de um

melhor aproveitamento destas potencialidades no ensino.

2.2. Praticas tradicionais do ensino de matematica: um desafio do professor

E notével as dificuldades que muitos professores de matematica possuem em adequar
0 uso da tecnologia como recurso didatico as metodologias tradicionais de ensino que sao
caracterizadas essencialmente por aulas expositivas. Esta situacdo dificulta o aproveitamento
méaximo do potencial oferecido pelos recursos tecnologicos para utilizacdo no processo de
ensino e aprendizagem matematica. Assim, muitos professores de matematica de escolas
publicas evitam utilizar recursos tecnoldgicos disponiveis para uso em sala de aula com seus

alunos, ndo fazem uso de metodologias que se adéquam ao apoio didatico de ferramentas



tecnoldgicas a serem utilizadas nos planejamentos pedagodgicos para contextualizacdo nos
seus planos de ensino (BITTENCOURT IBSEN; BITTENCOURT IVANICE, 2010).

A pesquisadora Kawasaki (2008), identificou a existéncia da rejeicdo por parte de
muitos professores de matematica quanto a utilizacdo de ferramentas tecnoldgicas de apoio
didatico em suas aulas. Observou também a falta de interesse para uma nova experiéncia de
utilizacdo. Sabe-se que muitas escolas publicas do Brasil possuem caréncias bésicas que
podem ser tdo importante quanto a questdo da incorporacdo tecnologica. No entanto, a
qualidade de infraestrutura dos laboratorios de informatica ndo deve ser atribuida ao advento
da tecnologia na escola, que € recente, comparada com a antiga crise na educagdo publica
brasileira (BOERI; SILVA, 2011).

Outra situacdo desfavoravel a utilizacdo dos recursos tecnoldgicos em algumas escolas
esta relacionada ao pouco incentivo dado pela direcdo da escola aos professores e alunos para
utilizacdo do laboratério de informatica. Algumas vezes, esta situacao se justifica pelo intuito
de conservar os equipamentos do laboratério de informética em perfeita condicdo de uso por
longos anos, como destacado por Rolkouski (2012), ao argumentar que ainda é possivel
encontrar diretores de escolas que imp&em exigéncias exageradas relacionadas ao uso do
laboratério de informatica de suas escolas. Além de desenvolverem préticas excludentes,
desmotivam os professores para uma proxima utilizacéo.

Por outro lado, é preciso considerar que o investimento na formacdo do professor deve
Ser um processo continuo e necessario na carreira docente. Para tanto, é preciso que as
politicas publicas voltadas para a educacao, visem melhores condi¢des para o desempenho das
atividades docentes. Devem fomentar incentivar e destinar mais recursos para 0 processo da
formagéo continuada dos professores da rede publica de ensino. Desse modo, é possivel que
muitos professores, além de terem acesso a diferentes recursos didaticos, estejam preparados e
motivados para experimenta-los nas praticas educativas.

Vale lembrar que a utilizagdo das TDICs no ensino de matematica deve ter o intuito de
estimular os alunos a fazerem conjecturas, observar padrdes, organizar informacdes,

reconstruir e aplicar conhecimentos cientificos e praticos.

O que se deve ter bem claro com a evolucdo da educacdo, é que as aulas de
Matematica ndo podem ficar "paradas no tempo". Precisa-se repensar a pratica em
sala de aula, e 0s novos recursos tecnolégicos contribuem para que se melhore o
fazer pedagdgico (BOERI; SILVA, 2011, p.5).

Vale destacar que nas praticas pedagogicas do ensino tradicional € comum em aulas de
matematica, que o professor faca a explicacdo das defini¢cbes de um determinado contetdo e

em seguida desenvolva alguns exemplos para compreensdao do aluno. Desta maneira, 0



professor é apenas um transmissor de conhecimentos e o aluno um receptor passivo (BOERI;
SILVA, 2011). Enquanto numa aula mediada pelo professor com o auxilio da tecnologia, o
professor deve exercer o papel de motivador da inteligéncia coletiva e os alunos podem
interagir como colaboradores na construcéo dos saberes (LEVY, 1999).

Entende-se também que o ensino da matematica demanda criatividade, raciocinio
I6gico, resolucdo de problemas e outras questdes peculiares ao processo de ensino e
aprendizagem matematica.

E preciso também, que o professor interessado em utilizar algum recurso tecnoldgico
como ferramenta de apoio didatico em suas aulas, além de conhecer as potencialidades e as
possibilidades de adequacdo das potencialidades da ferramenta tecnolégica com a disciplina e
0 conteudo que pretende abordar num plano de aula deve planejar de que maneira ird fazer a
mediacdo desses conhecimentos para os alunos.

E importante ressaltar que ndo é uma tarefa simples para o professor fazer a mediacéo
de uma aula utilizando um recurso tecnoldgico, € preciso um planejamento antecipado de
todas as acOes que serdo executadas durante a aula.

Autores como Almeida (1999), Penteado e Borba (2000) e Kawasaki (2008)
apresentam a problematica entre a formacdo do professor e o uso das Tecnologias de
informacdo e comunicacdo. Tais pesquisas revelam que o processo evolutivo da tecnoldgica
que se apresenta cada vez mais como forte tendéncia para uso dos recursos tecnoldgicos na
educacdo, sendo indispensavel ao professor o conhecimento e acesso as novas formas de
interacdes que podem ser feitas com a utilizacdo das ferramentas tecnoldgicas disponiveis

para apoio ao processo de ensino e aprendizagem.

3. POSSIBILIDADES DE UTILIZACAO DAS TDICS

Na atualidade, com o advento de novas tecnologias que podem ser utilizadas como
apoio didatico no contexto da educacgéo escolar, as TDICs se apresentam com forte tendéncia
para 0 processo de ensino e aprendizagem. Dentre as tecnologias digitais, podemos destacar
0s objetos de aprendizagem (OA) como um recurso tecnolégico de apoio didatico cujas
caracteristicas desperta o interesse investigativo, pois sdo desenvolvidos especificamente para
finalidades educacionais. Ressaltamos que nosso objetivo aqui em relagdo aos objetos de
aprendizagem é apenas apresenta-los como uma via possivel de utilizacdo, um tratamento

conceitual mais especifico dos OAs esta sendo feito no trabalho dissertativo.



3.1. OBJETOS DE APRENDIZAGEM: UM RECURSO DE APOIO DIDATICO

No contexto das TDICs, é importante destacar os objetos de aprendizagem (OAs), que
podem ser compreendidos como qualquer entidade, digital ou ndo digital, que pode ser usado,
reutilizado ou referenciado durante o processo de ensino e aprendizagem com suporte
tecnoldgico (IEEE, 2012).

A possibilidade de reutilizacdo dos OAs favorece sua utilizagdo pelos professores em
sala de aula, pois além de permitir um planejamento flexivel, diminui custos de producéo e
tempo de desenvolvimento (MUNHOZ, 2012).

Giraffa (2009) esclarece que um software educacional pode ser entendido como um
objeto de aprendizagem. Argumenta ainda que “quando o objeto de aprendizagem é um
software, ele é por definicdo um software educacional”. Esta relacdo concebe a idéia de
selecionar, utilizar e reutilizar softwares para fins educacionais conforme os critérios de
selecdo e utilizacdo dos objetos de aprendizagem. Reforcando esta ideia, Munhoz (2012)
destaca que os OAs representam uma tecnologia que, se bem utilizada, pode contribuir para a
melhora da qualidade do material produzido no aspecto didatico e facilita sua utilizacéo.

Atualmente existe uma grande diversidade de objetos de aprendizagem disponiveis na
internet, cada um com caracteristicas peculiares. No entanto, grande parte dos professores ndo
estd preparada para utilizad-los, nem tampouco conhecem as potencialidades que estes
oferecem e as possibilidades de adaptarem em seus planos de ensino.

Complementando esta ideia, Munhoz (2012) argumenta que os conflitos relacionados
a adocdo e a resisténcia em utilizar tecnologias digitais nas praticas docentes para apoio
didatico, é um desafio atual. Como por exemplo, ainda é pouca a utilizacdo dos objetos de
aprendizagem por professores como recurso didatico. Sendo assim, a orientacdo e o preparo

desses professores, podem contribuir para diminuir o quadro de resisténcia.

3.2. Avaliacdo da qualidade de um objeto de aprendizagem

Na atualidade, os recursos tecnoldgicos tem sido um potencial indispensavel no
sentido de auxiliar os professores no exercicio de suas atividades. Sendo assim, professores e
alunos podem fazer uso dos recursos digitais, tanto na escola como em casa, com a finalidade
de dar suporte ao processo de ensino aprendizagem. Assim, & importante uma analise
cuidadosa no momento da selecdo de um OA a ser utilizado para fins educacionais, pois cada
um possui caracteristicas peculiares, que podem influenciar na finalidade pedagogica do
conteldo abordado. Almeida (1999) argumenta que o professor, além de selecionar um



recurso tecnoldgico para auxilio didatico, deve propor atividades adequadas a realidade dos
seus alunos.

E importante considerar a possibilidade de um Objeto de aprendizagem n&o atender as
necessidades educacionais do aluno ou ainda, ndo oferecer condi¢cbes minimas de utilizacao
para um aprendizado satisfatorio (CASTRO FILHO, 2007). Embora o mercado tecnoldgico
disponibilize uma variedade de objetos de aprendizagem desenvolvidos com finalidades
educacionais, é indispensavel avaliar caracteristicas técnicas como: aplicabilidade, interface,
gratuidade, dependéncia de hardware (desempenho do computador ou placas especificas), uso
de redes. Num sentido mais amplo, a qualidade do objeto de aprendizagem para fins
educacionais pode contribuir e/ou interferir para uma aprendizagem significativa.

Nesse sentido, autores como Prates (2003) e Mazzola (2000), destacam 0s seguintes
critérios de qualidade e aplicabilidade de um objeto digital de aprendizagem:

e Usabilidade: Ao fazer a escolha de um objeto de aprendizagem €é importante que o
professor aprenda como utilizar esta tecnologia, caso ndo a conheca. Esta situacdo sugere
recursos de fécil utilizagdo, com o objetivo de aproveitar melhor o tempo de aprendizagem.
Outro aspecto da usabilidade envolve a capacidade dos alunos em utilizar o objeto de
aprendizagem.

e Reusabilidade: A utilizacdo por vérias vezes é uma caracteristica dos objetos de
aprendizagem. Além de diminui custos, cria possibilidades maiores de interacdes. “Estas
similaridades podem ser exploradas para obtencdo de solugbes para outras classes de
problemas” (MAZZOLA, 2000).

e Portabilidade: Segundo Mazzola (2000), “A portabilidade consiste na capacidade de um
software em ser instalado para diversos ambientes de software e hardware”.

e Interface: Para Prates (2003), “interface é o nome dado a toda por¢do de um sistema com
a qual um usuario mantém contato ao utiliza-lo, tanto ativa quanto passivamente”. Para esta
autora, é importante que na avaliacdo da interface sejam observados aspectos como:
comunicabilidade e aplicabilidade. Nesta Perspectiva, Munhoz (2012), destaca que: a
Interface Homem - Méaquina (IHM) é um dos fatores que podem influenciar o rendimento dos
usuarios das tecnologias. Aspectos como navegabilidade, usabilidade e personalizacdo devem
fazer parte da cultura dos usuarios. No caso de um software educacional é importante
relacionar estes aspectos com os aspectos pedagdgicos ligados a aprendizagem.

e Dependéncia de Hardware: E importante ressaltar que um objeto digital depende de um

sistema tecnoldgico para ser executado. Caso o professor ndo disponha de uma arquitetura de



hardware (processador, sistema operacional e outros), que seja compativel com determinado
objeto digital, terd problemas de desempenho na execucdo. Conforme Yamaoka (2012), os
sucessivos langcamentos de novas versdes dos objetos digitais afetam a gestdo da dependéncia
de hardware. As novas versdes recebem alteracfes. Em algumas situa¢des, “a vida de muitos
softwares deve ultrapassar a vida da propria maguina em que ele estd executando”. Mazzola
(2000) destaca que:

Um problema relacionado a este principio € que as vezes 0s programas Sd0
desenvolvidos explorando algumas particularidades das arquiteturas das maquinas
para as quais eles estdo sendo concebidos. Isto cria uma forte dependéncia do
hardware, o que dificulta a futura migragdo para outras arquiteturas (MAZZOLA,
2000).

e Dependéncia de rede: O gerenciamento de redes ndo é uma tarefa muito facil, demanda
custos. Para tanto, alguns devem ser considerados aspectos como: se 0s computadores estdo
interligados em rede, se a internet esta disponivel durante todos os horérios do dia e qual a
velocidade de acesso a internet.

e Dependéncia de Software: Diversos objetos de aprendizagem trazem consigo uma
dependéncia de software que tem como condicdo basica para o seu funcionamento um
determinado sistema operacional (WindowsXP, Windows7, Linux, etc.) e/ou um software
especifico (Java, flash, Internet Explorer, etc.). Esse critério, assim com a dependéncia de rede
e de hardware, limitando o uso da TDIC previamente escolhida, independente de suas

qualidades pedagogicas.

4 METODOLOGIA

Esta pesquisa se apoiou num levantamento bibliografico com a finalidade de
identificar os desafios de utilizacdo e selecdo de TDICs que diversos autores como, Almeida
(1999), Penteado e Borba(2000), Kawasaki (2008), Boeri e Silva(2011), Rolkouski (2011)
dentre outros, tratam a problematica da incorporacgdo, utilizagdo, selecdo e avaliacdo dos
recursos tecnologicos. A partir deste levantamento foi elaborado um questionario como
instrumento de pesquisa, que visa identificar aspectos relacionados as dificuldades de
utilizacdo e selecdo das Tecnologias Digitais de Informacéo e Comunicagéo de 20 professores
distribuidos por 5 escolas publicas da cidade de Itamaraju-Ba que corresponde a 60% dos

professores de matematica destas escolas.



4.1. Andlise dos dados

A coleta dos dados permitiu uma andlise de aspectos pedagdgicos e técnicos
relacionados aos desafios de utilizacdo e selecdo das TDICs no ensino de matematica dos
professores destas escolas.

Assim, dos 20 professores que responderam ao questionario®, quinze (75%) deles se
apresentaram como usuarios das TDICs no contexto da sala de aula. E importante ressaltar
que alguns apontaram para uma utilizacdo regular enquanto outros assinalaram que utilizam
provisoriamente como apoio em suas praticas pedagogicas. Os demais, cinco (25%) dos
professores afirmaram que nunca fizeram uso das TDICs em suas aulas de matematica.
Segundo Kawasaki (2008), esta situacdo da ndo utilizacdo por alguns professores pode esta
relacionada a formacgdo do professor e a ao fato de muitos deles serem de uma geracao que
tem dificuldades de aceitacdo do uso da tecnologia como ferramentas de apoio didatico.

Vale ressaltar que 90% dos professores que responderam ao questionario
demonstraram dificuldades no processo de selecdo de uma TDIC para utilizagdo como apoio
didatico.

Os professores que afirmaram utilizar as ferramentas tecnoldgicas como apoio
pedagogico apresentaram alguns desafios de utilizacdo, os principais sdo:

e Laboratdrios de informatica em mas condicGes de uso;
¢ Falta de suporte técnico;

¢ Dificuldades na selecdo do objeto educacional,

e Receio de ndo conseguir fazer a mediagdo da aula.

Autores como Penteado e Borba (2000) e Rolkouski (2011) argumentam sobre estes
desafios como dificuldades relacionadas, principalmente, aos aspectos politico-pedagdgico,
cujas solugdes ndo dependem apenas do professor.

Quanto as estratégias de utilizacdo apontadas por estes professores, se destacam:
¢ A realizagdo de uma orientacao prévia dos alunos sobre a atividade a ser realizada;
¢ A Realizagdo das atividades em grupos, com a finalidade de otimizar o tempo de ocupacao

do laboratorio, visto que os laboratorios nem sempre comportam a realizacéo de atividades

individuais.

5. SELECAO DE TDIC: UMA PROPOSTA METODOLOGICA

® http:// www.ufjf.br/eduardo_barrere/files/2013/03/Questionario2-pesqu. docx



A presente pesquisa ajuda a comprovar algumas dificuldades de utilizagdo
apresentadas pelos professores, como as deficiéncias nos laboratorios de informatica, a pouca
viabilidade de apoio ao suporte técnico e o despreparo de alguns professores para utilizarem
TDICs. Diante desta situacdo entendemos que estes desafios apresentados acima interferem
no processo de selecdo e avaliacdo de um objeto educacional para apoio didatico. Assim 0s
autores propdem uma metodologia para a selecdo de objetos educacionais digitais, conforme
necessidades dos professores e limitacdes tecnoldgicas do laboratorio de informatica da escola
podem auxiliar na diminuicdo das dificuldades apresentadas na pesquisa realizada. Desse
modo, a metodologia criada pelos autores e em fase de testes e validacdo é baseada nos
seguintes critérios:
¢ InformacGes sobre as condicGes tecnoldgicas: envolvendo limitagdes de memaria, acesso a

internet e softwares existentes (sistema operacional, navegador de internet, etc.). Essas
informacBes devem ser fornecidas pelo responsavel técnico da escola e podem ser
fornecidas num Gnico momento e reaproveitadas em pesquisas posteriores. Informacdes
pedagogicas: conteido a ser abordado, série, tipo de feedback fornecido pela TDICs, entre
outras.

e Tipo de TDICs: jogo, simulador gréfico, aplicacdo multimidia com roteiro, etc. Com bases
nessas informacdes € realizada uma pesquisa mais detalhada sobre quais TDICs devem ser
avaliadas pelo professor para 0 uso com turma. Estas informacdes sdo preenchidas em um
formulario web e posteriormente é retornado os resultados, ou seja, possiveis respostas a
solicitacdo feita. Vejamos um exemplo simplificado: foi pesquisado no Google o tema
“produtos notaveis”. Obtém-se um conjunto de 752.000 resultados. Ao consideramos as
informagdes acima citadas, o sistema apresenta cerca de 30 possiveis TDICs que atendem
aos requisitos informados. Entre outros casos, a limitagdo de respostas possiveis chegou a
algo em torno de 10 resultados. Assim, esse processo de refinamento na busca por TDICs,
permite uma avaliacdo de cada solucdo resultante e minimiza a quantidade de resultados

retornados, viabilizando uma possivel melhora na qualidade de selecdo por uma TDIC.

6. CONSIDERACOES FINAIS

O presente trabalho é fruto dos resultados inicias de uma dissertagdo em andamento.
A metodologia para apoiar a selecdo de uma TDIC estd em fase de testes e validagdo. Outras
investigacOes estdo sendo consideradas importantes, como repositorios de objetos de
aprendizagem (ROA), o Banco Internacional de Objetos Educacionais (BIOE), entre outras.

De forma mais ampla, espera-se que as reflexdes feitas nesta pesquisa possam contribuir e



auxiliar o professor de matematica na utilizacdo de critérios para selecdo de conteudos digitais
e de forma mais especifica, objetos de aprendizagem. Quando comparada com o resto do pais
percebe-se que a realidade das escolas publicas da cidade de Itamaraju-Ba nao difere tanto da
realidade vivenciada por outras escolas.

Conforme a investigacdo realizada com os professores de matemaética, pode-se
constatar que a realidade das escolas publicas de Itamaraju — BA € confirmacdo da situago
atual da educacgéo nas escolas publicas do resto do pais. A falta de acompanhamento de um
profissional para dar o suporte técnico para utilizacdo das ferramentas tecnoldgicas, a ma
funcionalidade dos laboratérios de informatica, a caréncia de politicas de investimentos na
formagéo continuada do professor sdo aspectos que dificulta o uso destas ferramentas para
fins didaticos na educacdo. Outro aspecto relevante e importante é que mesmo com algumas
acOes da formacdo continuada dos governos, muitos professores ainda possuem dificuldades

para utilizar TDICs em suas aulas como apoio didatico.
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