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Resumo:

Esta comunicacdo retrata uma pesquisa cujo objetivo foi promover a compreensdo da Matematica Financeira
como subsidio tedrico para que os alunos percebam a importancia das finangas no cotidiano com o uso de
recursos tecnoldgicos disponiveis no ambiente escolar. Os resultados mostraram que o uso de metodologias
diferenciadas, principalmente as planilhas eletronicas, desenvolve condi¢fes mais interessantes para os jovens
conhecer 0s conceitos matematicos e possibilitar a analise de situacGes financeiras, despertando o interesse € a
participacdo dos alunos nas aulas. A conclusdo que se chega é que a tecnologia precisa ser usada pelo professor
como meio facilitador da aprendizagem e capaz de promover discussdes e a participacao dos jovens.
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Apresentacdo do Problema de Pesquisa

Pensar em educacdo na sociedade atual implica em uma problematica ampla diante de
inimeros aspectos evidenciados no cotidiano escolar: alunos indisciplinados, estrutura fisica
inadequada, professores desmotivados e com formacdo insuficiente, métodos de ensino
ultrapassados, curriculos imensos, salas de aulas lotadas, pouco reconhecimento do trabalho
docente entre outros que poderiam ser elencados.

E preciso considerar que diante desse contexto a educacdo decorre de uma dimens&o
historica e social e de um modo de producdo determinado em que 0s sujeitos envolvidos nesse
processo de conhecimento tém o trabalho como condigéo basica de vida.

E a partir dos elementos conhecimento e trabalho, que o professor precisa analisar o
comportamento do jovem em relacéo a aprendizagem, dando foco a pluralidade das variaveis
implicitas nesse contexto para tornar o ambiente escolar com condicdes ideais de
aprendizagem.

Decorre ainda que um dos principais problemas no trabalho educacional é a tomada de

consciéncia pelo ser humano das injusticas que emergem no cotidiano escolar e a capacidade
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de reflexdo conduz a decisdes que transcendem o tradicionalismo e ousam formas diferentes
de atuar em qualquer ambito: escolar, familiar ou social. O professor precisa ser o sujeito que
no trabalho diério desperte mudancas no pensamento dos alunos, porém isso so é possivel se
este for suficientemente critico e capaz de ousar no seu trabalho, fazendo uso de metodologias
que se aproximam da realidade do jovem — as tecnologias da informag&o. Desenvolvendo-lhe
a percep¢do de que estes instrumentos podem favorecer a aprendizagem, mas também sdo
indutores de pensamento no que se refere ao consumo exacerbado por produtos. Dessa forma
0 interrogante desta pesquisa foi: Como a Matematica Financeira ensinada na escola pode
contribuir para que os jovens aprendam a administrar o salario que recebem? De que maneira
0 aluno pode educar-se financeiramente, entendendo o processo envolvido no orgamento
familiar? Como a Matematica Financeira pode contribuir para que os jovens analisem
criticamente as oportunidades na sua vida financeira?Como o uso de tecnologias pode
contribuir para a aprendizagem da Matematica Financeira?

Assim buscou-se atender aos objetivos de 1. Oportunizar ao aluno possibilidades de
reflexdo sobre o orcamento familiar e pessoal através do uso de midias interativas e da
Matematica Financeira; 2. Compreender a Matematica Financeira como subsidio tedrico para
que os alunos percebam a origem e a importancia das financas; 3. Possibilitar aos educandos a
interpretacdo de situacdes referente ao consumo exacerbado de mercadorias estimulando-os
no controle dos gastos e o uso responsavel do dinheiro e 4. Utilizar e interpretar situacdes
problemas que envolvem o orcamento familiar e pessoal com o auxilio de midias
tecnoldgicas. Tais objetivos configuram possibilidades de promover discussdes a respeito do
consumismo do ser humano e a importancia de se ter conhecimentos matematicos para

compreender o processo evolutivo das financas perante a midia atual.

Reviséo da literatura

Ao longo da histéria da humanidade o processo de ensino-aprendizagem tornou-se
parte do ser humano, fruto de suas agdes e interacdes. Na atualidade, diante das inUmeras
informacdes e a facilidade no acesso das mesmas, faz-se fundamental as relagdes entre
professor e aluno e o éxito destas requer metodologias adequadas ao novo contexto social

com base em pressupostos tedricos que direcionem a préatica pedagogica.



Diante do exposto é preciso estabelecer uma proposta de educacdo fundamentada na

valorizagédo das experiéncias dos educandos e na mediacdo do conhecimento pelo professor.

Gasparim (2007, p.15) contextualiza ao afirmar que:

“O primeiro passo do método caracteriza-se por uma preparacdo, uma mobilizacao
do aluno para a construcdo do conhecimento escolar. E uma primeira leitura da
realidade, um contato inicial com o tema a ser estudado [...] Uma das formas para
motivar os alunos é conhecer sua pratica social imediata a respeito do contetdo
curricular proposto.”

O caréater educativo é ressaltado como permanente entdo cabe ao professor investigar e
interagir com os educandos para estimular a busca pelo querer aprender a partir de uma
problematica da sua realidade e com base no conhecimento que este ja possui sobre o assunto
e assim poder indagar uma série de questdes que possam ser discutidas em sala de aula.

Articula-se ainda a importancia de se buscar uma concepc¢do pedagdgica norteadora
para o0 ensino da Matematica, com o intuito de direcionar a acdo do professor, uma via
tedrico-metodoldgica viavel que permita o engajamento do aluno na construcdo do seu
conhecimento.

Nesta perspectiva, trata-se de definir diferentes metodologias que possam contribuir
para um ensino de qualidade. Fato relevante desta experiéncia é que as pessoas encontram
dificuldades em administrar os seus recursos financeiros, inclusive os alunos, e para que a
pratica de consumo seja feita com responsabilidade € preciso ter clareza nas decisdes de
aquisicao possibilitando o equilibrio nas relac6es pessoais e familiares.

Saber consumir vai além de comprar em um periodo em que as lojas realizam
promocdes, mas, saber escolher o que é mais vantajoso e estar atenta a publicidade e as
informacBes nela contidas. Dessa maneira, a aprendizagem dos conceitos de Matematica
Financeira, € uma importante ferramenta para a formacdo dos alunos, j& que problemas
relacionados ao consumo exacerbado e o uso do dinheiro fazem parte da rotina.

Milone (2006, p.02) destaca: “A Matematica Financeira estuda o valor do dinheiro no
tempo sob as regras previamente pactuadas entre as partes e formalmente definidas nos
contratos que regem a aplicacdo, a tomada de empréstimos, a liquidacdo de dividas e o

financiamento de bens ¢ servigos”.
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Faz-se necessario educar financeiramente, a priori, pela familia e a escola pode
contribuir para desenvolver a ideia do valor agregado ao dinheiro, no desenvolvimento do
raciocinio e na interpretacdo de dados. A Matemaética Financeira possui aplicabilidade em
situacOes contextualizados dos educandos. Decidir entre efetuar uma compra a vista ou a
prazo, quais as taxas de juros aplicadas, se de fato essa mercadoria é necessério sao
indagacgdes que contribuem para a formagéo do cidadéo.

D’ Ambrosio (1997, p. 58) contextualiza essa visdo da matematica ao afirmar:

“Hoje, a Matematica vem passando por uma grande transformagdo. Isso ¢
absolutamente natural. Os meios de observacdo, de coleta de dados e de
processamento desses dados, que sdo essenciais na criagdo matematica, mudaram
profundamente. Ndo que se tenha relaxado o rigor, sem duvida, o rigor cientifico
hoje ¢ de outra natureza.”

Com o proposito de redirecionar a pratica pedagdgica, o uso das midias pode propiciar
momentos de discussao, de reflexdo e analise da matematica financeira, interpretando o seu
contexto historico e propiciando a compreensdao dos modelos matematicos usados na
atualidade.

A midia para Kellner (2001) caracteriza prazeres associados ao consumo. A cultura da
midia e a de consumo atua de maos dadas no sentido de gerar pensamentos e comportamentos
ajustados aos valores e as praticas sociais.

Assim as tecnologias podem auxiliar nesse processo de aprendizagem, pois
representam uma ferramenta de comunicacdo e de interatividade entre alunos e professores
além da melhor utilizacdo do tempo considerando a gama de informacgdes do mundo moderno.

Na concepcdo de Almeida (2005) a forma de linguagem dos recursos audiovisuais, na
integracdo entre as imagens, 0S movimentos e sons, atrai e toma conta das geracGes mais
jovens, que resulta do encontro entre palavras, gestos e movimentos, distanciando-se do
género do livro didatico, da linearidade das atividades de sala de aula e da rotina escolar.

Sob este enfoque a midia torna-se uma ferramenta de auxilio ao educador e pode
contribuir para uma aprendizagem participativa e significativa para o educando. Implica em
afirmar que a tecnologia ndo pode s6 causar deslumbramentos, entdo é preciso usa-la apoio

para o ensino e aprendizagem.



Metodologia

Considerando a necessidade dos jovens em ter boas relagdes com o dinheiro planejou-
se uma série de atividades para atingir os objetivos ja mencionados. Esta experiéncia ocorreu
em um Colégio Estadual da Regido Sul do Parana — Brasil, com um grupo de 20 alunos do
Ensino Médio, com duracdo de 32 horas, realizado através de oficina pedag6gica em horario
contrério ao de estudo regular. Considerou-se que os alunos, participantes do projeto séo
provenientes de diversas camadas sociais, assalariados, boias frias e muitos trabalhadores em
meio periodo.

Na oficina, desenvolvida semanalmente, era utilizado atividades com videos sobre
consumo e propaganda de produtos, exploracdo de textos e situagdes problemas, como por
exemplo, dicas ao consumidor na hora de comprar ou ainda o uso de panfletos, folders,
paginas de internet que serviram de subsidio no desenvolvimento dos exercicios de raciocinio
matematico.

Considerando a tecnologia uma ferramenta que contribui para o ensino utilizou-se a
planilha eletrénica Open Office Calc, um recurso enriquecedor, presente no espaco escolar e
significativo no desenvolvimento desta experiéncia, pois possibilitou ao educando uma visédo
percentual de cada item do seu orcamento em relacdo a sua receita total, ampliando os
processos de raciocinio através de analogias e estimativas.

Na pesquisa, foi usado um pré-teste para avaliar o quanto os alunos sabiam sobre o
assunto e a partir deste determinar o aprofundamento dos conteddos matematicos da
matematica financeira. O pos-teste representou um meio para averiguar qual o
posicionamento dos alunos apds o desenvolvimento das atividades e possiveis mudancas
comportamentais e de conhecimento financeiro ocorridos com o uso dessa metodologia de

ensino.

Resultados
A proposta de utilizar videos para analisar as questdes de consumismo foi bastante
instigante, promovendo grande participagdo do grupo e necessidade de expor verbalmente as

opinides. Falas dos participantes podem caracterizar esse fato:
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“Na realidade, estamos sendo impostos a consumir o produto, sem ao menos
percebermos que isto estd acontecendo, isto €, tudo que esta na moda que tem
“nome” e “prestigio” no mercado nos leva a sentir a necessidade de ter aquele
produto em si. (Aluno E)

“Os produtos impostos pela midia mexem com o psicoldgico e o financeiro das
familias brasileiras.” (Aluno Y

“A propaganda ¢ a alma do negocio.” (Aluno D)

“A propaganda mostra o lado bom do produto e isso desperta curiosidade, a pessoa
vai comprar.” (Aluno Y)

“Logico que a propaganda influencia porque mostra o que t4 em alta e mais pessoas
estdo a procura do produto.” (Aluno L)

Além da interacdo do grupo, o uso de videos didaticos define que o jovem, por meio
da troca de experiéncias e orientacbes pode construir e reconstruir pensamentos que
conduzem a uma visdo da totalidade que o0 mundo moderno impde ao consumismo.

Assim a proposta foi discutir situacbes problemas onde apareciam juros simples e
compostos para que os alunos pudessem identificar e analisar qual forma de investimento era
mais viavel, verificando o prazo e as taxas de juros cobrados mediante simulacdes de
empréstimos.

Destacou-se que 0s juros compostos que normalmente é visto com dificuldades pelos
alunos neste estudo tornou-se motivo de discussdo e de maior interesse, como diziam 0s
préprios alunos, em suas interagdes ‘“‘juro composto é juro sobre juro”, 0 que indica que 0
juro gerado em cada periodo predefinido € somado ao saldo do periodo anterior e
consequentemente passa a sofrer incidéncias de juros.

N&o se tratou apenas de utilizar conceitos matematicos e formulas para resolver os
problemas propostos em sala de aula, mas em igual importancia, debater como algumas
dividas e empréstimos séo realizados sem maior analise e conhecimento de causa, 0 que acaba
tornando-se situagdes cadticas de endividamento.

A partir das discussdes realizadas em torno de comprar e economizar sugeriu-se que
o0s alunos realizassem um levantamento de dados sobre as despesas mensais de uma familia,

podendo ser estes reais ou ficticios, a critério do aluno e com base nessas informagdes foi



construido planilhas orcamentarias no programa Broffice Calc, mediante a orientacdo
realizada por mim. Destacou-se aqui que ao propor o uso de uma planilha eletrénica ndo se
almejou apenas o controle de gastos, mas a constru¢gdo do conhecimento financeiro, a
percepcdo e a tomada de consciéncia do exercicio da cidadania ao definir o que é prioridade.

O momento de construcdo das planilhas foi de bastante interacéo entre os participantes
e também de curiosidade de como na familia X eram os gastos com determinadas
necessidades. Constatou-se que a situacdo econémica das pessoas € complexa e exige a
definicdo de prioridades a fim de ndo comprometer a vida financeira da familia em prol de
necessidades supérfluas.

Por meio do pré-teste e pds-teste constatou-se que houve mais entendimento,
participacdo e conhecimento dos educandos ao longo da proposta de trabalho, dado aos fatos
que no pré-teste houve inseguranca e ddvidas na resolucdo das atividades propostas, ja no
pos-teste as interpretacdes e resolugdes ocorreram espontaneamente, comprovando que ao
propor atividades interativas com uso das midias tecnoldgicas os resultados contribuem para
uma aprendizagem significativa e uma forma de pensar critica.

Por fim, constatou-se ser fundamental analisar e definir o que pode e deve ser
comprado mediante as condi¢des financeiras identificadas para determinada situacdo,
evidéncias identificadas pelo grupo de pesquisa e assim controlando a impulsividade no ato de

comprar.

Consideracoes

A pesquisa mostrou que € possivel um ensino de Matematica mais dindmico e
interativo, fazendo uso de ferramentas tecnoldgicas de interesse dos jovens. Além disso,
servem como meios para discutir temas polémicos, nesta experiéncia as propagandas serviram
de material para discutir questes envolvendo o consumismo e a influéncia que a midia pode
promover na aquisicdo de determinado produto e por consequentes o endividamento e o
consumo sem necessidade real.

Ao expor claramente as inten¢Ges que a midia estabelece como padrdo social os jovens
passam a analisar as situaces de compra e esse interesse favorece o ensino da Matematica

Financeira, pois se trata de um estudo que contribui para o entendimento de como a compra
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parcelada pode ou ndo comprometer o orgamento familiar e verificar as melhores condigdes
de pagamento.

E preciso ousar e utilizar os meios tecnoldgicos como ferramenta de auxilio na
educacéo, pois é do desafio que aparecem as duvidas, a participacdo e a contextualizacdo do

conhecimento.
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