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Resumo

Para que haja aprendizagem € necess&rio que os estudantes intercalem momentos de exploracdo, realizando
experimentos contextualizados no mundo fisico com momentos de reflexdo. Nesse sentido, 0 objetivo desta
oficina é apresentar Projetos de Aprendizagem como uma alternativa pedagégica para a promogéo da construcéo
do conhecimento Edtatistico discente. Primeiramente, sera abordado como desenvolver Projetos de
Aprendizagem no ensino da Estatistica. E, para nortear acfes futuras dos participantes, serdo apresentadas
estratégias metodol dgicas ja aplicadas na condugéo do desenvolvimento de Projetos de Aprendizagem no Ensino
de Estatistica em cursos de graduagao de diversas areas do conhecimento.
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INTRODUCAO

O ensino de Estatistica vem conquistando crescente importancia na sociedade
contemporanea. O mercado de trabalho vem exigindo dos profissionais capacidade de tomar
decisdbes com base nas informacBes disponiveis. O volume de informagdo aumenta
vertiginosamente, o que impede a andise com base em toda a informagdo. Por isso, 0
conhecimento de conceitos estatisticos € uma competéncia essencial aqueles que teréo a
responsabilidade de tomar decisdes.

O processo educacional deve gerar conflito e dividas, exigindo que o estudante fique
instigado a buscar respostas a situagfes problemas, criando, modificando e construindo seu
préprio conhecimento. O importante é que o estudante sinta prazer em aprender. O aprender
deve estar relacionado a aspectos sociais, afetivos, ap conhecimento prévio do estudante e
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suas agdes. Constituindo-se em uma verdadeira acdo-reflexéo. E o processo de reflexéo so é
possivel apartir do desequilibrio (problematizagéo) e ndo pela copia ou memorizagao.

Além disso, precisamos considerar o tempo de aprendizagem de cada estudante. No
entanto, 0 que observamos é uma excessiva preocupacao em “vencer” os conteddos. Ndo ha
interesse em conhecer as particularidades de cada aluno. Geramente, o professor adota
sempre a mesma metodologia de ensino, utiliza as mesmas listas de exercicio ano apds ano,
pois parte do pressuposto de que todos os estudantes encontram-se no mesmo dominio de
conhecimento, ignora a diferenca entre os sujeitos, e ensina todos da mesma maneira. Nesse
contexto, 0 estudante e seu tempo particular para aprender sdo negados. O tempo que o aluno
leva para aprender é considerado o mesmo que o professor gasta para ensinar!

Além disso, em geral, os exemplos de aplicacdo sdo descontextualizados e apresentados
a partir de aulas expositivas, 0 que acaba levando muitos aunos a desistirem ou evadirem
dessa disciplina, o que ratifica a necessidade de se repensar as estratégias de ensino de
Estatisticalevando a uma nova préatica docente.

Frente a este cenario, varios pesquisadores vém investigando o processo de ensinar e
aprender estatistica o que, segundo Bayer, Echeveste e Seibert (2010) tem auxiliado na
superacao da mera aprendizagem de férmulas e calculos, passando a enfatizar “a importancia
da interpretacdo e do entendimento dos conceitos estatisticos no contexto da pesquisa
procurando fazer com que o aluno valorize a aplicagdo destes conceitos na tomada de
decisdo” (p. 6).

Neste mesmo sentido, 0 Grupo de Pesquisa em Educacéo Estatistica da Universidade
Federal do Rio Grande — FURG vem realizando diversas agdes com o intuito de contribuir
para a construcdo do conhecimento estatistico pelos estudantes. O trabalho do grupo
fundamenta-se na Epistemologia Genética de Piaget (1976), Teoria da Biologia do Conhecer
de Maturana e Varela (2005).

Acreditamos que sO se aprende nas vivéncias, nas interagdes que fazemos com o
ambiente, com 0 espaco em que convivemos. Segundo a Teoria de Maturana e Varela (2005)
assumir a interagdo como um pré-suposto para o aprender, significa, repensar as praticas e
estratégias pedagogicas, afim de que se possibilite a participacdo efetiva de cada estudante na
construcdo de seu conhecimento, bem como no desenvolvimento de competéncias que
realmente importam para os estudantes no fluxo do viver.

A construcdo de conhecimentos estatisticos promovida pelos projetos de
aprendizagem leva a agdo e aproxima fronteiras entre ‘o que fazer’ e ‘por que fazer desta
maneira’. Segundo Piaget (1976), quando o sujeito alcanca esses niveis, as préaticas se apoiam
em teorias.

A riqueza das maneiras de pensar, das formas de ver 0 mundo, acarreta em um
aperfeicoamento das abstragdes empiricas. Pela construcdo de novos esquemas assimiladores,
é permitido a nds “observar” nos objetos caracteristicas a um contato inicial ndo visto. Desta
forma, podemos afirmar que, quanto mais evoluirem nossas abstracdes reflexionantes, mais
aperfei coadas ficar&o nossas observactes empiricas.

Esse aumento de conhecimentos, passando da ndo-diferenciagdo para a diferenciagéo,
permite a coordenacdo de diferentes acbes. Coordenar significa relacionar, o que resulta na
criagdo de um sistema de significagdes, ou seja, a aprendizagem.

Esse processo refere-se a tomada de consciéncia das acfes, ou seja, a conscientizacao
de uma acdo material através de sua interiorizacdo na forma de representacfes, gerando a
conceituacgao e a nova aprendizagem.



PROJETOSDE APRENDIZAGEM

A Pedagogia de Projetos de Aprendizagem, amplamente utilizada e referenciada
teoricamente pelo LEC - Laboratério de Estudos Cognitivos da UFRGS - cuja experiéncia
piloto foi realizada pelo Projeto Amora (Cap/UFRGS), em 1995-96, vem sendo utilizada no
Ensino da Estatistica.

Essa pedagogia, reconhecida como inovadora, apresenta resultados significativos
quanto ao desenvolvimento cognitivo e a melhoria da aprendizagem, especiamente na
construcdo de conceitos, pois fazer um projeto de aprendizagem significa desenvolver
atividades de investigacdo sobre uma questédo que “incomoda”, desperta a atencédo e excita a
curiosidade do sujeito.

O desenvolvimento de um Projeto de Aprendizagem consiste na busca por
informacdes que esclarecam as indagagdes de um sujeito sobre a sua realidade. Essas
indagacOes se manifestam por inquietagdes advindas de suas vivéncias e de necessidades em
conhecer e explicar o mundo.

O objetivo é o desenvolvimento de um processo de aprendizagem que alcance a
construcdo de novos conhecimentos, no qual o aprendiz possa sistematizar informacoes,
ampliando sua rede de significagdes, e reestruturar o raciocinio |6gico sobre os novos
significados enquanto elabora sinteses de respostas descritivas e explicativas para sua
curiosidade. Durante o desenvolvimento do projeto, 0os sujeitos constroem uma rede de
conhecimentos em torno da questéo investigada.

Segundo Fagundes et al. (1999), o primeiro passo é selecionar uma curiosidade que,
para fins didaticos, denomina-se de Questéo de Investigacdo. A seguir € feito um inventario
dos conhecimentos (sistemas nocionais ou conceituals dos aprendizes) sobre a questdo. Esses
conhecimentos podem ser classificados em duvidas e certezas. As certezas para as quais néo
se conhega os fundamentos que a sustentem sdo denominadas de provisorias, e as dividas sdo
sempre temporé&rias, de modo que o processo de investigacdo consiste no esclarecimento das
duvidas e navalidacgao das certezas.

O trabalho com projetos se desenvolve segundo um plano de interagcdo intensiva. No
plano, os itens do inventario s@o agrupados em unidades de investigacdo, segundo suas
afinidades, e ocorre a previsdo de um tempo para sua realizagdo, a definicdo de recursos e a
escolha de uma metodologia. O esclarecimento/validacdo de um item requer: coleta de
informacdo, andlise, debates e, por fim, elaboracdo de uma sintese descritiva e/ou explicativa.
No decorrer dainvestigacéo, surgem novas davidas e novas certezas; com isso, 0 inventario é
modificado e o plang amento, consequentemente, refeito.

Em torno de um projeto se articula uma rede de cooperacéo, formada por autores dos
projetos, outros sujeitos (construtores de outros projetos, orientadores) sendo, neste caso,
orientadora/pesquisadora e eventuais colaboradores externos. Vale ressaltar que “essas
coletividades ndo sdo somente congtituidas por sujeitos humanos e por tecnologias, mas
também por suas relagdes”( MARASCHIN, 1995).

O trabalho em grupo tem como objetivo proporcionar a discussao de idéias e melhorar
a aprendizagem de forma dinamica, refinando a integracdo do processo de aprendizagem,
estimulando e apoiando a cooperacéo entre os estudantes. Silva (2001) considera importante
uma pratica docente compartilhada entre aquele que ensina e aguele que aprende,
estabelecendo, assim, um processo de producéo de sentido que torna o estudante capaz de
construir seu proprio percurso de aprendizagem.

Na proposta de Projetos de Aprendizagem, o papel do professor/orientador é orientado
pelas diferentes fungbes que venha a assumir nainteragdo com os estudantes (FAGUNDES et
al., 1999). Ele podera ser um articulador entre objetivos, interesses e estilos de aprender dos
alunos, cabendo a ele a funcéo de organizar o contexto de aprendizagem no que diz respeito



as possivels areas de interesse e as suas necessidades e dos sujeitos, desenvolvendo-as
presencialmente ou via mecanismos de interagdo e comunicagao digitais, coordenar areflexéo
gue envolve a prética docente e discente, organizando o plangamento conjunto de novas
acOes e analisando continuamente os resultados de modo a oportunizar a reorganizagéo do
contexto de aprendizagem; fortalecer as trocas que favorecam a integracéo entre os conceitos
trabal hados por orientador/pesquisador e produtores rurais a partir das agdes disciplinares ou
interdisciplinares. O orientador de projetos deve estimular e auxiliar a viabilizacdo busca e
organizacdo de informagdes, frente as indagagdes do grupo de produtores rurais. Ele ainda
questiona, apresenta desafios, argumenta e provoca a contra argumentacéo dos aprendizes,
provocando a atividade de pensar criticamente para refazer suas buscas e as atuas
construcoes.

O professor/orientador também é responsavel por proporcionar o estabelecimento de
contatos com os especiaistas das diferentes areas do conhecimento, sempre que um projeto
assim demandar, de maneira que os conceitos sgjam aprofundados. E nesse sentido que vao as
propostas da chamada pedagogia por projetos, que nédo é exclusividade das sériesiniciais, mas
pode servir de inspiragdo paratodos os niveis de ensino. (FRANCO, 1997)

METODOLOGIA

A metodologia utilizada no desenvolvimento deste minicurso contempla abordagem
inicial tedrica de Projetos de Aprendizagem numa perspectiva conceitual e, posteriormente,
propdem-se atividades de vivéncia do desenvolvimento de Projetos de Aprendizagem. Ao
término desta atividade sera realizada uma analise reflexivo-critica da mesma, discutindo as
possibilidades, limites e forma de articulagdo com os conceitos estatisticos, assim como ao
longo de toda a oficina serdo estimuladas discussdes que promovam a reflexdo sobre a
finalidade, a adequacdo e as potenciaidades pedagdgicas dessa metodologia. Durante a
oficina serdo abordadas algumas atividades que proporcionardo um primeiro contato e
permitirdo o desenvolvimento de Projetos de Aprendizagem.

ATIVIDADES DA OFICINA

O primeiro passo € a diferenciacdo de um Projeto de Aprendizagem de um Projeto de
Ensino e conhecer 0s passos para 0 desenvolvimento de projetos de Aprendizagem e 0s papéis
de cada sujeito.

A seguir, seréo apresentados projetos desenvolvidos por estudantes de graduagdo da
FURG e estudantes do Ensino Basico que participam de projetos de extensdo desenvolvidos
pelo Grupo de Pesquisa.

Apoés, os participantes serdo divididos em dois ou trés grupos. Cada grupo
desenvolvera cooperativamente, uma proposta para um Projeto de Aprendizagem. Ao final
cada grupo apresentara sua proposta de projeto de aprendizagem evidenciando a
diferenciacéo desse a um projeto de ensino, as possibilidades a serem exploradas a partir
dessa proposta, bem como as dificuldades enfrentadas ao longo do processo.

As atividades retratam a utilizacdo Projetos de Aprendizagem como uma estratégia
metodol 6gica capaz contribuir para a construcdo de conceitos Estatisticos e sua abstracéo,
sem utilizarem a memorizagdo e a repeticao.



ENCAMINHAMENTOSFINAIS

Para que haja aprendizagem é necessario gque 0s sujeitos intercalem momentos de
exploracdo, realizando experimentos contextualizados no mundo fisico com momentos de
reflexdo. Com base nesta idéia é que sera desenvolvida esta oficina, a fim de promover a
construcdo do conhecimento, ou sga, a diferenciacdo, a coordenacdo de diferentes acdes, a
tomada de consciéncia das agles, as novas aprendizagens (conceituagcdo), que remeteram a
construcéo de habilidades e competéncias no ensino de Estatistica e, que possam remeter a
novos saberes e fazeres na prética docente de Estatistica.
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