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Resumo

Este minicurso visa a proporcionar aos participadte mesmo, refletir e discutir sobre como utiliaar
lousa interativa digital para potencializar a prgiitu de conhecimento matematico por meio da codstrde
infograficos. Durante a realizacdo do minicursobatharemos conteldos de tratamento da informacéo,
interagindo-os com dados veiculados pelos meioscataunicacdo, principalmente a Internet, buscando
proporcionar um espaco de investigacdo da criailddem um processo de criacdo. Pretendemos comeisso
uma possibilidade de leitura, compreenséo e irdgtapado de dados de maneira construtiva por meio da
elaboracdo de infograficos, que séo representagd®s apelo visual de informacéo, nos quais os grafic
utilizados possuem informacgdes textuais somente bachecessidade de explicacdo, e estas aparedenmde
dindmica ou estrategicamente posicionada. Tendm quiblico alvo professores e futuros professores, q
visam utilizar ou ja utilizam tecnologias, prindip&nte, a lousa interativa digital, em sala de aokprocessos
de ensino e de aprendizagem.

Palavras ChavesEnsino de Matematica; Tratamento da informagéfografia;

1. INTRODUCAO

J& ndo é mais uma novidade que estamos vivenciando uma interconexas erdse
da informacdo e comunicada¢CASTELLS, 1999, LEVY,1999) e do conhecimento
(GADOTTI, 2006). Por exemplo, nos proximos sessenta segundos, enquanto wmé est
lendo a introducédo desta proposta de minicurso, estaréo disponiveis nd imtermeédia de
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% Era em que a base das relacdes se estabeleaesatminformacao e da sua capacidade de procedsaende
construcdo de conhecimentos.

* Para Manuel Castells a era da informac&o é trataai@ sociedade em rede.

® Levy considera a cibercultura o espaco de comga@aberto pela interconexdo mundial dos computad®r
das memodrias dos computadores. (LEVY, 1999)

® A era do conhecimento é devido & importancia di@jimao conhecimento, em todos os setores da soigied
sobretudo em consequéncia da informatizacdo ea@gso de globalizacdo das telecomunicacgdes.



72 horas de videos enviados Yioutubé 98.000twetts 70 novos dominios registrados, 60
novosblogse 1500posts 510.040 comentarios rieacebook 6.600 novas fotos nielickr, 1

novo artigo sera publicade 40 novas duvidas ndahooAnswerse 100 noanswers.com
(TECHNET, 2013). Se o que move o mundo realmente forem as pergentas, ai pelo
menos mais 140 questionamentos que continuardo a girar o mundo dasgdéstrirar meio

da incorporacdo do uso da Internet e dos recursos tecnolégicos redadesi (ROSA,;
VANINI; SEIDEL, 2011, p. 1) e com aVeb 2.6 gerou a oportunidade dos internautas
colaborarem com a construcdo do conteddo disponibilizado na rede mundial de

computadores, o que vem gerando um numero crescente de informacgdes todos os dias.

Figura 1 - Infografico 60 segundos na Web
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Diante desse impacto da tecnologia na sociedade, principalmemtea dnternet,
existe a necessidade de filtrarmos as informacdes de acomdoocque consideramos
relevante, analisando os conteudos e principalmente o valor que isgpeigaraem nossa
formagdo enquanto cidaddos. Nesse contexto, o conhecimento basicpradserdo em
Tratamento da Informacdo passa a ser importante para que psdsanfiltrar, sintetizar,

interpretar e compreender os acontecimentos do mundo e é importhetdarsajue

7 Estatisticas de visualizacdo do Youtube. Dispdmife http://www.youtube.com/yt/press/pt-PT/statishtml
® Termo designado para a segunda geracéo de cordasigaservicos da Internet que deixou de ser st
passou a possibilitar um ambiente de interacaotiipacdo do usuario na rede mundial de computsdor



entendemos essas acbes (ler, filtrar, sintetizar...) como modocifiespe de
descrever/expressar, refletir/discutir, executar e depuramaleeira compartilhada ideias

(ROSA, 2008), ou seja, 0 proprio processo de producéo desse conhecimento.

Entendemos, entdo, que o uso de tecnologias na educacdo e, em especifico, na
Educacdo Matematica pode colaborar para a compreensdo dos convedlogd@s em
Tratamento da Informacéo. Maltempi (2012) defende a ideia do uscectasogias nos
diversos niveis educacionais e aponta que “[...] cada vez mais edugado@gpam-se em
incorporar as tecnologias em suas praticas” (MALTEMPI, 2012 p. &)yr@fessores de
Matematica vém buscando por meio da tecnologia, desenvolver habilidaoEsdimentos
que possam ajudar os estudantes a compreenderem esse mundo repiéomdeado,
visando potencializar a construgdo do conhecimento que esta em constanento. Rosa
(2011) também considera importante a utilizacdo de recursos tecosl@gn sala de aula e
aponta que

Com o aumento de informacfes acessiveis aos estsdaor meio da Internet, a
forma como se apresenta 0 ensino pode ser poteadal Essa potencializacéo,

dependendo da abordagem utilizada, pode ser vistaocuso de TIC vinculadas a
educacdo em sala de aula presencial (ROSA, 201B85p.

Sao muitas as tecnologias que podemos investigar se elas podemiappée o
processo de ensino e aprendizagem, como por exemplo, o computador, tecrmlogias
learning (BATISTA; BEHAR, 2009) e a lousa interativa digitdAKASHIMA; BARROS;
AMARAL, 2009), juntamente com as redes sociais (BATISTA, 2013), m&adivos
on/offline, softwareseducacionais e jogos virtuais (ROSA, 2004). A utilizacdo desses me

tecnoldgicos,

[...] ampliam as possibilidades de se ensinar eralar, oferecendo novas e variadas
formas para que esses processos ocorram, de fouemadgias para trabalhos

pedagdgicos que antes eram inviaveis (por limitgde custo, tempo, recursos

fisicos, etc.) tornam-se factiveis com o uso dediegias. Essa é uma das formas
pelas quais as tecnologias desafiam a educagateseatabilizam, pois oferecem a
oportunidade de uma préatica que potencialmente pedenelhor que a praticada,

considerando a sociedade em que vivemos. (MALTEKIBO8, p. 60)

Dentre as tecnologias que vem se tornando viaveis nas escalasl@ssa interativa
digital. No estado do estado do Rio Grande do Sul, no Brasil, o governosgonidilizando
pelo menos uma lousa interativa digital para cada institui¢gadusd. (O NACIONAL, 2013)
Ja as escolas privadas estdo adquirindo lousas digitais visandontdffergropostas

metodoldgicas. Desta maneira, podemos perceber noticias como $Hsstadduais recebem



lousas digitais” (O NACIONAL, 2013), “Lousa Digital beneficia In@il escolas do Rio
Grande do Sul” (PEREIRA, 2013) e “Tecnologia € destaque no voltaasdad escolas da
Capital” (ZERO HORA, 2013), divulgando as ac¢des do Ministério da Eduo@EC) e das
instituicdes privadas, mostrando a modernizacao tecnoldgica das escolas.

Para que essas tecnologias sejam utilizadas, de modo a gessibilidade de ocorrer
a mudanca cognitiva que se espera com a inser¢do delas em sala de Al2(RQ@), faz-se
necessario uma formacao de professores que estimule 0 uso e que posdilaiivedade em
processos de criagcdo visando explorar sua maxima potencialidaieandd a lousa
interativa digital, pretendemos no minicurso refletir com os psoi®s sobre essa tecnologia
estimulando o uso e visando por meio dela uma possivel potencializacamgrdgda
matematica, focando o tema Tratamento da Informacéo.

Para isso, nossa proposta metodologica € de construir infografidaando
informacdes obtidas na Internet para abordar conteudos do tratamemtdord@acao.
Apresentaremos assim uma tendéncia de como as informacdes podpnesentadas com o
avanco da tecnologia. Com isso, sera proporcionada ao publico pard@pgpdrtunidade de
visualizar uma maneira de como tratar a informacao.

Pretende-se assim, realizar uma reflexdo com os participsoties: Como utilizar a
lousa interativa digital para potencializar a producdo de cankatd matematico por meio
da construcédo de infograficos?

2. AS TECNOLOGIAS NO AMBIENTE ESCOLAR

A tecnologia no ambiente escolar ja € uma realidade em divessalas do Brasil. O
Censo Escolar 2012 aponta que 49% das escolas publicas do Brasil pdaboeatofio de
informatica” (INEP, 2009). Ja na rede privada de ensino, 90,5% das efgplatesso a
Internet (INEP, 2009).

Atualmente, outras tecnologias vém se somando ao “laboratério dmatifta” e
complementando o uso da Internet, como por exemplo, projetores, celidhlets, lousas
interativas digitais, carteiras eletronicas, laptops, entr@goutreios tecnolégicos com fins
educativos. Porém, a utilizacdo dessas Tecnologias da Inform&gaoumicacéo (TIC) “[...]
precisa estar sustentada na ampliacdo de possibilidades de @mstougonhecimento”
(ROSA, 2011 p. 138). Isso significa que ao planejar com o0 uso de alg@na ikhportante
que o professor pense em estratégias que possibilitem aos estudamego olhar sobre o
conteudo abordado, buscando sempre a compreensao desses por meio do ménaiab pot

dessa tecnologia, possibilitando a transformacgé&o da producéo do conhecimento.



Muitas dessas TIC também ja fazem parte do cotidiano do estudardeordo com o
Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE), 3882 residéncias brasileiras ja
possuem computadores e 83,2% possuem celular (CENSO, 2010). Todas €5sas TI
juntamente com a televisédo, os aplicativos online, as redes sosa@ftwarese 0s jogos
possibilitam que os estudantes tenham acesso a muitas informagjeEscipnando aos
professores a oportunidade de diversificarem suas acdes a paudintgizionento prévio de
seus estudantes.

Assim, destacamos como acao importante para o uso de tecnologmslasnde
matematica o “pensar-com-a-tecnologia” (ROSA, 2008) de modo m-sera e saberem-
fazer-com as tecnologias que fazem parte do contexto de sua, astiidtando-as para
ampliar conceitos, gerar duavidas, reflexdes/discussdes, argumentapdssibilitar
visualizacGes diferentes de uma mesma informacdo podendo gerpensar critico e
autonomo. Ao escolhermos a lousa interativa digital para a ré&aizégste minicurso,
estamos querendo “pensar-com” (ROSA, 2008) um meio tecnoldgico quentarpora
todos os recursos que o computador oferece, mas com o diferencial de peimeracao
entre o professor e os alunos, favorecendo a construcdo coletiva do contwcime
(NAKASHIMA; BARROS; AMARAL, 2009, p. 169). Ao propormos o uso dessenblogia
no ensino de contedudos do tratamento da informacgéo utilizando infogréadistasnos
querendo possibilitar uma aprendizagem em grupo, considerando 0 samHafho-
(HEIDEGGER, 1988), considerado por Rosa (2008) como a base que pdde e poctadar
para concepcao identificada por Borba e Villarreal (2005) coms-bBareanos-com-midias,

uma vez gue, € uma questao que envolve

[...] qualgquer meio no qual se procure entenderlacéo do pensar-com, pois busca
evidenciar que a producdo de conhecimento ndo em®isbmente internamente ao
ser humano, assim como, ndo ocorre em relagfesis@timpostas somente por
humanos, mas em um coletivo de seres humanos asn(ROSA, 2008, p. 105)

A partir dessa perspectiva, a escola € um ambiente em queres-hsimanos-com-
midias” se faz presente juntamente com os desafios que a téanaogproporcionando a
educacdo, o que tem proporcionado aos professores momentos de reflex@reoorsos
tecnoldgicos, visando melhorar suas praticas.

2.1 INFOGRAFICOS

Atualmente os alunos convivem com interfaces audiovisuais desde cedoe{pata
TV, do videogame e da propria Internet), assim espera-se um ug@dutenais intenso de
tais recursos, como imagens, videos e outras midias, na area daded(C&STA,
TAROUCO, 2010). A justaposicdo de midias possibilita ao educadornaditess de



construcdo de conhecimento, visto que ndo ha uma escolha mais adequadaaprop@ada
de midia para ensinar contetdos (COSTA; TAROUCO, 2010). Nedidosama alternativa
para ser utilizada no processo de ensino e aprendizagem é a infogr@aigparece como uma
linguagem, “[...] que da preferéncia a imagem, parece encaixaaseadequadamente ao
estilo de vida da populacdo: o infografico é lido em poucos minutosque €
predominantemente visual, e apresenta-se de uma forma facil geceonter a uma grande
parcela da populacdo” (MODULO, 2007).
Segundo Caixeta (2005), o termo infografico vem do ingli@mational graphicse

0 seu uso possibilitou novésyoutspara as paginas de jornais, revistastes Na televisao,
os infogréaficos também se fazem presentes em graficos animados, pasam+géd textos de
narrativa oral. Com forte apelo visual de informacéo, as repredestgraficas impressas
possuem informacdes textuais somente onde ha necessidade ded@xpécestas aparecem

de forma dindmica ou estrategicamente posicionada. Para Caixeta (2005) wéafiaafog

E uma forma de representar informagées técnica® earmeros, mecanismos e/ou
estatisticas, que devem ser sobretudo atrativeansniitidos ao leitor em pouco

tempo e espaco. Normalmente utilizado em cadermosSallde ou Ciéncia e

Tecnologia, em que dados técnicos estao mais pesseninfografico vem atender a
uma nova geracao de leitores, que é predominantenaesuial e quer entender tudo
de forma prética e rapida. Segundo pesquisasn@jpa coisa que se lé num jornal
sdo os titulos, seguidos pelos infogréaficos, queitas vezes, sdo a Unica coisa
consultada na matéria. (CAIXETA, 2005, p. 1)

Na construcdo de infograficos, podem ser combinadas harmoniosamentafifigpgr
desenhos, textos, animacdes e até mesmo, caso seja necessariolwideéos infograficos
mais simples atualmente sdo as linhas do tempo que possibiitacosar determinados

periodos de tempo e visualizar imagens e textos explicativos (COSTA; UBR(2010).

Figura 2 — Infogréafico Linha do tempo obras de @dtiameyer
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Ao propormos este minicurso, entendemos que a imagem possui valdivoogni
assume uma importante funcdo mediadora na producéo de conhecimentatictat®mi@m,
apesar de Mayer et al (2001 apud COUTINHO; SOARES, 2010, p. 138) deraonstrado
que “[...] se aprende melhor por meio de palavras e imagens que momdengalavras
somente”, o proprio pesquisador aponta que “[...] simplesmente adicionaapaamagens
nao garante acesso a aprendizagem” (MAYER, 2005, apud COUTINBISRES, 2010, p.
139). Pensando nisso, pretende-se no minicurso explorar o processo de Zondbisic
infogréaficos, proporcionando aos participantes momentos de reflex@is&fisc de como

abordar os conteudos de tratamento da informacao durante a realizacaodiakeati

3. METODOLOGIA

O minicurso proposto destina-se a professores e futuros professarestetpatica,
que visam utilizar ou ja utilizam tecnologias em sala de aalgrocesso de ensino e
aprendizagem. Tendo como base o eixo tratamento da informacéo, o soinitilizara a
lousa interativa digital para abordar informacdes atualizaolameio de infograficos a serem
construidos.

Para alcancar o objetivo deste minicurso, pretende-se inicialnagnésentar os
recursos da lousa interativa digital e como eles poderdo interm@dianhecimento de
conteudos estatisticos e de leitura, interpretacdo e criacgcafiios e tabelas durante a

producdo de infograficos. Em seguida, definiremos e exemplificgrean que é um

° Disponivel em http://adbro01cdn.archdaily.net/wp-
content/uploads/2011/12/1324047223_infograma_niemeyb.pdf . Acesso em: 01 de maio de 2013



infogréfico, proporcionando ao participante um conhecimento sobre essa izm#etratar a
informacéao utilizando recursos tecnoldgicos.

Dando continuidade ao minicurso, pretende-se apressié@rque possibilitam a
criacdo de infograficos, como por exemplisua.ly®, Piktochart?, Infogr.ant?, e Easel.ly?,
exibindo as ferramentas dessd@sspara que os participantes conhegcam as potencialidades e
limitacdes de cada um. Apds a apresentacdo, serd extraido ardadxternet, previamente
selecionado, para realizarmos uma comparacao entre a informgm@&sentada apenas
textualmente e a informacdo concebida por meio de um infogragaetizando assim a
Atividade 1 proposta a seguir.

Atividade 1. Leia a noticia ENEM 2013: 7,1 MILHOES DE CANDIDATOS
ESTAO HABILITADOS A FAZER A PROVA” * (ANEXO 1) e destaque as informagées
importantes para a compreensao da noticia.

Durante a realizacdo desta atividade, espera-se que ossprefegarticipantes
destaquem do texto, os dados estatisticos relevantes para a csdprée tema central da
noticia. Dessa forma, estaremos pontuando juntamente com os profassopestancia da
interpretacdo de textos com informacdes matematicas.

Para possibilitar uma reflexdo do processo inverso, ou seja,aanapesentacdes
gréficas ou tabelas e construir argumentos consistentes, queaddaReferéncia do Exame
Nacional do Ensino Médio (ENEM) traz como uma habilidadeser desenvolvida pelos

estudantes, pretendemos realizar a Atividade 2.

Atividade 2. Ler e comparar o infografico elaborado a partir das informacdes
apresentadas na Noticia da Atividade 1 (ANEXO 2), com as infGesagestacadas pelos

professores durante a atividade anterior.

A comparacédo das informacfes podera nos remeter aos pensamentgidE005
apud COUTINHO; SOARES, 2010), apontando que as imagens e textos harmeniesa
distribuidos, por si sO, ndo garantem a aprendizagem. Assim, irempggaio processo de

construcao de infogréaficos por meio da lousa interativa digital.

19 http://create.visual.ly/

Y http://app.piktochart.com/

12 http:/linfogr.am/beta/

13 http://www.easel.ly/create/

! Noticia exemplo para a elaboracdo do projeto. Palia da atividade, a noticia podera ser modificadso os
autores desta proposta julguem necessario.

!> Habilidade 29 - Utilizar conhecimentos de estatise probabilidade como recurso para a constragio
argumentagao.



Essa construcdo possibilitard aos participantes refletirasufolissobre gréficos
tradicionais (pizza, barra, coluna, linha) e os que estdo sendaddsizde forma diferenciada
em infograficos, evidenciando formas, que a tecnologia tem propadtiopara apresentar
informac0des estatisticas. Pensando nisso, sera exemplificadcemodanAtividade 3, uma

representacao estatistica utilizando o mapa do Brasil como base.

Atividade 3. Levando em consideracdo o titulo da noticizoéncas alérgicas
atingem 30% da populacdo brasileira®, utilizando apenas o mapa do Brasil, como
representariamos 30% da populagéo brasileira para que as gasaocasima comparacao e
compreendam esse numero?

Figura 3 — Possiveis representacdes de 30% dagudpubrasileira
(a) Representacdo levando em consideracao a areaittiritebrasileiro

(b) e (c) Levando em consideracéo a quantidade ddgu@miem cada estado brasileiro

Fonte: Elaboracao dos autores

Nesse momento trabalharemos com ferramentas da lousa intedaited, para
construir um infografico por meio das discussdes de conteudos matemdie poderdo
emergir diante da atividade proposta. Pretende-se ainda proporsdessusevantando
indagacdes como:

a. Como o infografico pode ajudar os alunos a produzirem conhecimento
matematico?

b. Como a construcdo de um infografico pode colaborar para o ensino e
aprendizagem de matematica?

c. Como a lousa digital podera contribuir para a construcdo do conhecimento
matematico?

As atividades até aqui descritas, fardo parte dos exemploequesiapresentar, para
possibilitar a compreensdo da ideia de construcdo de infaxgafipara produzir
conhecimento matematico. Apos essas atividades, sera proposto queacqsapias criem

um infogréfico, sobre o evento ao qual estdo participando (VI CIEBtfO disponibilizadas

'8 Disponivel em http://www.jornaldebeltrao.com.bude/doencas-alergicas-atingem-30-da-populacao-
brasileira-108583/



informacgdes prévias sobre o evento, como por exemplo, nimero de inscritos e a quantidade de
pessoas inscritas de cada género (consultadas, anteriormem@ssio organizadora). Eles
poderdo circular pelo evento e coletar outros dados que julgaremtesessantes para a
criacdo do infografico, assim como, produzir fotos, videos e outros retesngue acharem
importantes.

Para a realizagédo desta criagdo de infogréficos, osiparies terdo 1h30min (uma
hora e trinta minutos) e tal atividade sera realizada em grupaté&einco pessoas.
Pretendemos disponibilizar cinco computadores para que os participantadoqtenham
computador possam realizar a atividade. Dessa forma, pretendearasalpelo menos 25
(vinte e cinco) professores, podendo aumentar esse nimero caso 0s partigifiaetaseus

computadores pessoais.

4. CONCLUSAO

Ao propormos este minicurso, buscamos destacar uma pesquisa dedonestra
inicialmente intitulada como A Criatividade Tecnologica na Cyberformacédo de
Professores de Matematica”que visa investigar como se apresenta a utilizacdo de
tecnologias atuais em um processo de Cyberformacdo de Pradedsoidatematica na
perspectiva da criatividade. Buscamos evidenciar aspectos de mod@upiessor consiga
de forma autbnoma criar aulas utilizando recursos tecnolbgicos gjam €apazes de
potencializar a construcdo do conhecimento. Estaremos atentos nessarsm ao
comportamento dos professores diante da lousa interativa digitaicdreno) de um recurso
que possibilita a criacdo de graficos diferentes e de uma temdéectratamento da

informacéao utilizando os infograficos.

Acreditamos que durante o minicurso teremos a oportunidade de reftesobre o
uso da tecnologia em sala de aula e como, de fato, podemos explanarotaecnoldgico
para possibilitar uma mudanca cognitiva. Diante dessas reflexdas atividades propostas,
esperamos contribuir para a formacéo inicial e continuada de prefespe visam utilizar
tecnologias em sala de aula. Pretendemos assim, possibititiaacao de um meio para se
investigar a criatividade tecnologica, proporcionando um espaco, onde os@esgsssam

atuar ativamente com as tecnologias propostas.

Acreditamos que, a interacdo propositada pela lousa interativial dagissibilita
elaboracdo de metodologias dinamicas. Tal dinamica pode ocorrer podaneiilizacdo de



sites softwarese aplicativos, como por exempkitesde construcdo de infograficos, com o
intuito de ressignificar e potencializar a forma como os estwslaotestroem conhecimento

matematico.
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ANEXOS
ANEXO 1

ENEM 2013: 7,1 MILHOES DE CANDIDATOS ESTAO HABILITADOS A FAZER A
PROVA

Numero é recorde. Cerca de 700.000 dos 7,8 milhdes de inscritos ndo pagaram taxa e nao
poderao fazer o exame

O Ministério da Educacao (MEC) informou nesta sexta-feira que 7.173abdidatos estédo
habilitados a participar déxame Nacional do Ensino Médio (Enem2013, que sera
realizado nos dias 26 e 27 de outubro. Isso significa que 92% das 7,8 miéh@essoas que
haviam feito inscricdo fardo o exame federal. A diferenga exst cifras, de pouco menos de
700.000 pessoas, € referente a candidatos que fizeram a inscricdoAanpagaram a
respectiva taxa.

De acordo com o ministro da Educacgdo, Aloizio Mercadante, o perténtuamaior da
historia da avaliacéo federal. "Em anos anteriores, a tagardiemacao variava entre 86% e
89%", afirmou. Assim, o numero de pessoas que fardo a prova cresceu 2d¥agin a

2012, quando foram registradas 5,7 milhdes de inscricbes — destes, s04,2
milhdes compareceram ao exame.



O grupo mais numeroso de participantes, como era esperado, tém taeld$e 20 anos:
eles somam 54% do total de inscritos. As mulheres também sdganedm 4,2 milhdes, ou
58,3% do total.

O estado com maior taxa de inscritos a cada 1.000 estudantesré, mAde 79,6% dos
alunos vao participar da prova. Em seguida, estdo Amapa, Mato GroSsh @eara e Piaui.
Sdo Paulo e Santa Catarina apresentam as menores tatasstelzom 27% e 25%,
respectivamente. Para o ministro, 0 niumero reflete a maidcipagfo das universidades
federais na formacéo superior no Norte e Nordeste, além da pnagura pela certificacao
do ensino médio naquelas areas.

Mercadante comparou 0 Enem com o vestibular unificado chinés, o 'GGaokeaior do
mundo, realizado nesta sexta-feira e sabado. "Estamos caminhaadalgaaicar o 'Enem’
chinés, que tem 9 milhdes de inscritos”, disse.

O ministro aproveitou a coletiva desta sexta-feira para anutacidoém que vai fazer um
acordo com o Conselho Nacional de Secretéarios de Educacéo (Consed) paria oeelefino
meédio. O Enem seria um dos modelos utilizados para a reestrutdeagéza etapa escolar,
que hoje retne gsiores indicadoresda educacao basica. Segundo relatério recente da ONG
Todos Pela Educacads) um em cada dez alunogrmina o ensino médio sabendo o que
deveria em matematica.

Fonte: Revista Veja Onliné

ANEXO 2

v Disponivel em: http://veja.abril.com.br/noticia/educacao/enem-tera-7-1-milhoes-de-candidatos
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