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Resumo: Este trabalho apresenta a importdncia da Metodologia de Emergéncia de Conceitos,
Pinheiro (2012), na construcdo de uma sequéncia didatica baseada na teoria da Aprendizagem
Significativa, Ausubel (2000). No contexto de sala de aula, a construcdo do conhecimento requer
planejamento e ocorre em uma relacdo entre sujeitos. A este conjunto de procedimentos que
envolvem atividades conectadas para serem explorados conteddos disciplinares, denomina-se
Sequéncia Didatica. Segundo a teoria da Aprendizagem Significativa, o processo de construcédo do
conhecimento deve ser iniciado através de ideias bem elaboradas na estrutura cognitiva do sujeito;
assim, a Metodologia de Emergéncia de Conceitos, ao ser aplicada, identifica conceitos emergentes,
sugerindo como as ideias estdo estruturadas. O contetdo estudado durante esta pesquisa foi funcéo
do 1° grau, devido a importéncia que tem para a pratica da vida diaria, sua aplicacdo em diversas
areas do conhecimento e dificuldades encontradas, pelos estudantes, durante seu estudo. Foi
realizado com alunos do 1° ano do Ensino Médio em uma escola publica de Salvador-Ba. Os recursos
utilizados foram: os softwares GeoGebra, TROPES, GEPHI, um bloco de atividades, livros,
computador e um projetor. A metodologia, aplicada, foi pensada para atender a uma proposta
baseada na resolucdo de problemas. A experiéncia foi enriquecedora, ao analisarmos como as ideias
estdo estruturadas antes e apés o estudo. Espera-se que este trabalho seja a base para outros, com
o propésito de dar significado as férmulas, regras e procedimentos realizados durante o estudo de
funcoes.

Palavras Chaves: Metodologia de Emergéncia de Conceitos. Aprendizagem Significativa. Fungcéo do
1° Grau.

INTRODUCAO

O aprender depende de um ensinar e 0 ensino s6 tem sentido quando visa
uma Aprendizagem, no contexto de sala de aula. A construcdo do conhecimento
ocorre em uma relacdo entre sujeitos em que o0 ensinar e aprender requer
planejamento.

Denomina-se Sequéncia Didatica o planejamento de procedimentos que
envolvem atividades conectadas que deverdo ser trabalhadas em etapas onde os
conteudos disciplinares explorados estdo presentes de forma integrada, em uma
proposta, com o0 objetivo de serem aplicados com dinamismo para se obter a

producao esperada.

'Prof2 M.Sc.Jussara Gomes Aratijo Cunha — SEC-Ba — jussaragac@yahoo.com.br
2 Prof2 Dr. Marcus Tulio de Freitas Pinheiro — UNEB — mtpinheiro@uneb.br

VIl CONGRESSO INTERNACIONAL DE ENSINO DA MATEMATICA — ULBRA, Canoas, 2017




[...] sequéncia didatica € um procedimento para sistematizacao do
processo ensino-aprendizagem, sendo de fundamental importancia a
efetiva participacdo dos alunos. Essa participacdo vai desde o
planejamento inicial informado aos alunos o real objetivo da
realizacdo da sequéncia didatica no contexto de sala de aula, até o
final da sequéncia para avaliar e informar os resultados. (OLIVEIRA,
2013, p. 41).

Se uma sequéncia didatica esta sendo construida, deve-se considerar
guestdes fundamentais para professores e alunos no processo de construcdo do
conhecimento, que sao: o aprender, o ensinar e o avaliar, que deverdo estar
presentes, descritos de forma clara.

Considerando o aprender com base na teoria da Aprendizagem Significativa
de Ausubel (2000), o aluno aprende significativamente ou ndo. Quando ele é capaz
de utilizar os conhecimentos supostamente aprendidos em situacfes diversas
fazendo conexdes com novas ideias que sdo apresentadas, supbe-se que ele
obteve uma Aprendizagem Significativa; quando isto ndo acontece, a Aprendizagem
se deu mecanicamente. Se o proposito é obter uma Aprendizagem Significativa, o
ensinar é dar oportunidade para que os alunos possam construir o conhecimento
sobre 0 objeto em estudo; assim, o professor tem o papel de mediador no processo,
respeitando as caracteristicas psicossociais e cognitivas dos alunos. Neste contexto,
o0 ensinar é criar condicbes para que os alunos possam refletir, conjecturar,
experimentar e concluir; a avaliacdo devera ocorrer ao longo de todo o processo,
priorizando dois momentos: o inicial — para investigar os conhecimentos prévios e, a
partir deles, aplicar atividades, e o final, para se ter uma visao geral dos resultados e
obter subsidios para elaboracdo de novas sequéncias.

Para identificar conceitos bem estruturados ou n&o, determinantes para
acolhimento de novas ideias, utilizou-se a proposta metodolégica da Analise de
Emergéncia de Conceitos (AEC) 3de Pinheiro (2012). A ideia central da presente
metodologia € a representacdo do conhecimento em uma configuragdo de campo.
Nessa representacdo € incorporado o sentido de potencializacdo do conhecimento
em torno de um Ente Cognitivo complexo que interfere no campo, gerando
potenciais de saberes que dinamizam a aprendizagem nos percursos desses

potenciais. Nessa perspectiva investigativa, esses percursos sao considerados como

3 AEC - Uma proposta metodoldgica para andlise cognitiva, Pinheiro (2012), que possibilita a
identificagdo de conceitos e suas relagdes, além de identificar o grau da dindmica do conceito, fazendo emergir

conceitos basilares e conceitos mais volateis.
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emergéncia de conceitos, resultantes da interacdo entre os campos “conhecimento”
gerados por Entes Cognitivos em uma comunidade epistémica. Movimentos de
expansdo de saberes em torno dos entes cognitivos expressam um comportamento
sisttmico complexo, evidenciando a representacdo complexa do curriculo
contextualizado. Outro movimento em torno, agora, da unidade ente cognitivo é o de
mergulho no campo conhecimento do individuo, em que cada iteracdo recursiva de
indagacdo sobre um saber o leva para uma zona de dinadmica crescente em torno
desse saber, até atingir um estado de incerteza do sujeito sobre o saber, em cuja
instancia o sujeito apresenta dificuldade crescente de imprimir sentido a um objeto
concreto e/ou abstrato. Na presente metodologia este estado € identificado como o
limiar do conhecer, ou limiar do conhecimento. Esse movimento de mergulho
evidencia na emergéncia de conceitos a presenca da subjetividade dos atores na
formalizacdo de saberes por meio de suas indagag0es, inferéncias e incompletudes,
na construcdo do conhecimento. A AEC é composta por trés momentos distintos de
analise. O primeiro momento € a analise semantica que possibilita a identificacdo de
universos de conceitos a partir a da interacdo com os atores da pesquisa. O
segundo momento é a analise de rede que evidencia as relagcdes entre os conceitos
fazendo emergir conceitos centrais e periféricos em uma topologia emergente dos
conceitos em rede. O terceiro momento é a categorizacdo dos conceitos emergidos
em conceitos aferentes que possibilitam inovacdo e criacdo do conhecimento,
conceitos eferentes que possibilitam a permanéncia dos sentidos do que esta sendo
estudado e os conceitos onde coexiste a permanéncia e a inovacdo. Essa
categorizacdo de conceitos permite uma analise que aproxima o ato didatico de uma
visada cartografica dos conceitos tratados em torno de um determinado tema,
possibilitando a construcéo de estratégias pedagdgicas para um determinado grupo

de sujeitos.

DESENVOLVIMENTO

Segundo Oliveira (2013), a Sequéncia Didatica, atualmente, adota os
seguintes passos: escolha do tema a ser trabalhado, questionamentos para
problematizacdo do assunto, planejamento dos conteudos, objetivos a serem

atingidos no processo ensino-aprendizagem e delimitacdo da sequéncia de
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atividades, levando-se em consideracdo a formagdo de grupos, material didatico,
cronograma, integracdo entre cada atividade e etapas, além da avaliagdo dos
resultados. Esta, foi elaborada da seguinte forma:1? etapa — reservada para
conversar sobre o tema a ser trabalhado, sua importancia, aplicabilidades e diviséo
dos grupos. O estudo realizado em grupo, possibilita uma maior socializagcdo de
ideias, questionamentos, reflexdes, experimentos, desde que se crie um ambiente
gue proporcione troca de opinides. Nesta etapa, a realizacdo de uma pesquisa sobre
o tema a ser estudado, para ser discutido e apresentado, € de grande importancia
para a continuidade do trabalho. Seus resultados irdo dar embasamento as outras
atividades, pois € através delas que é utilizada a Metodologia de Emergéncia de
Conceitos de Pinheiro (2012), quando serao identificados os conhecimentos prévios,
imprescindiveis quando se trabalha com base na teoria da Aprendizagem
Significativa de Ausubel (2000).

A 22 etapa consta de uma aula expositiva, mas participativa, com apoio do
livro didatico para dar embasamento tedrico sobre o tema a ser estudado.

Na 32 etapa, é trabalhado o embasamento tedérico com realizagdo de
atividades. O ambiente criado para este momento deve possibilitar uma maior
interacdo entre as diversas representacdes do objeto em estudo. Todo o material de
pesquisa que os alunos tiveram acesso, sem restricdes, devera ser disponibilizado.

Todas as atividades deverdo ser realizadas com a mediagcédo da professora,
conduzindo todo o processo de construcao do conhecimento.

A 42 etapa € reservada para a apresentacao dos trabalhos com a entrega de
um relatorio, constando a descricdo da forma como as atividades foram realizadas,
explicando cada um dos passos e 0s porqués dos procedimentos. Todo este
material, elaborado por cada um dos grupos é utilizado para uma analise cognitiva
com base na Metodologia de Emergéncia de Conceitos. Os resultados servem de
base para o prosseguimento do estudo.

A 52 etapa € 0 momento de fechamento, formalizacdo do contetdo estudado.

A atividade planejada para o estudo da funcdo do 1° grau, neste trabalho, foi
desenhar uma casa utilizando os conhecimentos matematicos. Esta construcao se
deu em dois momentos; inicialmente, antes de iniciarem os estudos e apés todo o

estudo ser realizado. Os recursos disponibilizados para serem utilizados foram:
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internet, um bloco de atividades, livro texto e o software GeoGebra?* , principalmente
por ele disponibilizar duas janelas onde em uma delas, encontramos a
representacdo grafica do objeto que esta sendo construido, e na outra a
representacdo grafica, facilitando assim o didlogo entre as duas formas de
representacdo. A Metodologia de Emergéncia de Conceitos, Pinheiro (2012), foi
aplicada em dois momentos; apés o 1° momento onde um dos objetivos era
investigar os conhecimentos prévios e apds a 32 etapa, quando reconstruiram a
casa, durante o estudo realizado.

Para identificar os conhecimentos prévios dos alunos, foi solicitado aos
grupos, que desenhassem uma casa em uma folha de papel milimétrica e durante a
construcdo pensassem em quais os conteudos de matematica, ja estudados,
estavam sendo utilizados. Todos os tracados deveriam ser justificados. O objetivo
era fazer com que os alunos descrevessem cada um dos objetos matematicos
tracados, suas propriedades, localizacdo, posicionamento em relacdo a um
referencial e todo conhecimento que tinham sobre ele. Os grupos comecaram a
desenhar e sentiram dificuldade em escrever, dar as explicagdes, coloca-las no
papel de oficio. Alguns elementos da Geometria foram citados e ocorreu, por parte
de todos, nos grupos, uma preocupacdo muito grande em relagao a localizagao do
desenho, no plano cartesiano. Isto, provavelmente, ocorreu devido ao fato de
estarem desenhando em um papel milimétrico.

As dificuldades em relacéo as explicacfes eram visiveis. Como o objetivo era
identificar os conhecimentos prévio, eles ndo deveriam fazer a atividade
pesquisando em livros ou cadernos. O estudo deveria se iniciar tendo como ponto
de partida as ideias mais bem estruturadas, fundamentadas e, no caso de estarem
enganados em relacdo a elas, teriam que desconstrui-las com a mediacdo da
professora. Este € um momento muito importante, onde se deve ter o maximo de
cuidado para que variaveis que possam ser evitadas nao interfiram no resultado,
embora seja sabido que néo se estéa trabalhando com certezas, e sim, com indicios.

Os desenhos estavam sendo realizados sem maiores problemas mas as
explicacbes sobre eles ndo estavam ocorrendo, era necessaria uma interferéncia
para ajuda-los a pensar. Diante das dificuldades em redigir sobre as ideias e

conclusdes tiradas, a professora entregou para cada um dos grupos, algumas

4 GeoGebra — Software de geometria dindmica, que combina conceitos de geometria e algebra
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guestdes com o propdsito de iniciar um dialogo, de forma que pudessem organizar
as ideias e realizar os registros, como estava sendo solicitado. Como uma das
grandes dificuldades era aplicar a linguagem matematica adequadamente, houve o
cuidado de orienta-los em ralacdo ao que fazer, sem dizer como, evitando falar
sobre os objetos tracados.

Todos os passos percorridos foram registrados e entregues para que fossem
investigados os conceitos que mais emergiram durante a 12 etapa, e assim, elaborar
as novas atividades.

De acordo com a teoria da Aprendizagem Significativa, Ausubel (2000), os
conhecimentos prévios devem ser identificados para, a partir deles, ser iniciado o
processo de construcdo do conhecimento; assim, todas as atividades e os textos
foram digitados no bloco de notas, salvo em um arquivo “txt” para ser utilizado no
TROPES e este realizar a andlise semantica. Foram identificados pontos
importantes a serem considerados como: as ideias de ponto, reta, localizacado de
pontos no plano e plano cartesiano. Estes foram os termos mais citados durante os

registros (Figura 1).

Figura 1 — Analisador semantico
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Fonte: Arquivo da professora

Com base nos elementos mais citados, nos conceitos que mais emergiram,
identificados apdés a analise semantica, foram elaboradas as demais etapas da

sequéncia didatica para o estudo da fun¢éo do 1° grau.
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Os alunos, na grande maioria, ndo tiveram problema em trabalhar com
localizacdo de pontos no plano, mas a linguagem matematica precisava ser utilizada
adequadamente, e para isso, deveria ser trabalhada.

Retas, segmentos de retas e semirretas, eram nomeados de linhas. Quando
eram solicitados para diferencia-los, ficava claro que eles tinham a ideia, estavam
pensando corretamente, mas ndo se expressavam de maneira correta.

Como estava sendo utilizado o laboratério de informética, uma boa opcéo foi
dar uma aula, utilizando o software GeoGebra, sobre localizagdo de pontos no
plano, posicionamentos e representacdes de retas. (Figura 2).

Figura 2 — Posicionamento de retas no plano

alll il & [P AT S| Mever
l o * el “/‘o N I Agtasti um abilo selecanada [Esc)

Fonte: Arquivo da professora (P).

A aula foi conduzida de forma que eles puderam explorar as potencialidades
que o GeoGebra oferece, no sentido de pensar em possibilidades e experimentar.
Os alunos, na sua grande maioria, ja tinham uma certa habilidade em trabalhar com
0 programa; os que ainda tinham alguma dificuldade, ficaram livres para perguntar,
sentar com outros colegas, discutir, pensar. A ideia era proporcionar um ambiente
rico em discussfes, e assim, tirar duvidas, elaborar novas ideias, experimentar e
concluir.

Durante a aula, os alunos foram solicitados a usarem o programa, realizando
atividades para responderem a questdes que surgiam. Apds algumas explicacdes,
eles iniciaram o estudo marcando pontos no plano com base na ideia da casa que

foi desenhada anteriormente, quando utilizaram o papel milimétrico (Figura 3).
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Figura 3 — Localiza¢&o de pontos no plano
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Fonte: Arquivo da professora (P)

Durante a realizagdo desta atividade os alunos tiveram a oportunidade de
reconhecer a importancia de um eixo referencial; trabalharam com coordenadas de
pontos com suas representacdes, fixaram a ideia de plano, retas, segmentos de
retas e semirretas, perceberam que o conjunto dos numeros reais € representado
geometricamente por uma reta, que ele € denso, e ao explorarem 0s pontos

existentes em cada um dos quadrantes fizeram varias descobertas importantes

como:

(A) — Professora, encontrei pontos especiais

(P) — O que vocé chama de especiais? Vocé esta se referindo a quais
pontos?

(A) — Tem x e y iguais!

(P) — Ah! Voceé se refere a pontos que tém coordenadas com valores iguais! E
isto?

(A) — E, eu achei (2,2), (3,3), (4,4).

(P) — Quem poderia me dar exemplo de mais pontos com coordenadas que
tém o mesmo valor numérico?

(A) — E facil, é so repetir o nimero.

(P) — Bem, eu quero a representacdo geométrica. Onde estdo todos estes
pontos?

(A) — Todos?

Neste momento, surgiu a oportunidade de estimular os processos mentais
decorrentes da percepcdo dos alunos sobre posicionamento dos pontos que
estavam dispostos ao longo da reta que poderia ser tracada. Estas informacoes
teriam que ser compreendidas para serem processadas. Pode-se perceber a
importancia da linguagem para que o aluno possa tomar a deciséo correta e assim

resolver o problema que estava sendo colocado.
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(P) — Vocés encontraram e representaram no plano, os pontos (2,2), (3,3),
(4,4), e (1,1). Sera que nao encontram nenhum ponto que tenha coordenada x=2,5 e
y=2,57

(A) — Tem sim.

(P) — Poderiam representar alguns, no plano cartesiano, onde ja tém pontos
representados?

Este foi um momento riquissimo e eles encontraram a 12 bissetriz e 22
bissetriz. Todas as dlvidas que surgiam se tornavam incentivos, propdsitos para
iniciarem uma pesquisa e refletirem. Os alunos estavam sendo estimulados a
utilizarem o livro para fazerem conjecturas e experimentos. As duvidas eram tiradas
sempre apds questionamentos e reflexdes.

Durante os experimentos, uma aluna descobriu que para cada ponto diferente
a sua representacdo, também era diferente. Os pontos estavam sendo
representados por letras mailsculas do nosso alfabeto e ela perguntou:

(A) — Professora, se temos infinitos pontos no plano, o que faco para
representar os pontos quando chegar na letra Z?

(P) — Maravilha! Vamos tentar descobrir?

(A) — A senhora néo sabe?

(P) — N6s aqui, estamos estudando, pensando, experimentando, descobrindo,
... O que vocés sugerem para que possamos descobrir o que acontece?

(A) — Vou botar um monte!

(P) — Precisamos pensar em possibilidades de testar nossas ideias e o0 que o
GeoGebra lhe possibilita.

(A) — Aparece numero!

(P) — Se estamos nos referindo a outros pontos, temos que nomea-los de
formas diferentes.

(A) — E sempre assim? E quando acabarem os niimeros?

(A) — Numero nédo acaba, acaba professora?

(A) — Ai acaba? Vamos ver?

(A) — Mas letra acaba.

(A) — Letra acaba e numero ndo acaba.

Era necessario incentivar os alunos a investigarem suas ideias e duvidas,

utilizando o GeoGebra; assim, varias outras ideias foram surgindo (Figura 4).
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Figura 4 — Pontos no plano e sua representagdo
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Fonte: Arquivo da professora (P)

(A) — Professora, aparece Al, B1, todas as letras com o 1.

(P) — o que podemos concluir?

Muitas questbes estavam surgindo e a primeira atitude dos alunos era
perguntar, aguardando respostas prontas por parte da professora.

Para que os alunos possam conquistar a autonomia tdo necessaria para a
construcdo do conhecimento sobre qualquer objeto a ser estudado, eles precisam
ser estimulados, embora sempre com o cuidado de ndo os deixar sozinhos sem
perspectiva de solugdo para o problema que por caso aparega, para ndo desistirem.
Diante dos diversos guestionamentos surgiu a oportunidade de comentar sobre a
possibilidade de desenhar partindo de retas. Os alunos tracaram algumas retas e
logo uma questao importantissima surgiu.

(G) — Professora, como fago para deixar um segmento?

(P) — O que vocé tem?

(G) — Uma reta, mas s6 quero um pedacinho.

(P) — Vocé quer delimitar a reta?

(G) — O que é isso?

Um dos papéis do professor € ajudar o aluno a pensar, descobrir, aprender
fazendo, explorando. O fazer pensar é um ponto importantissimo quando se tem
como objetivo procurar ideias existentes na estrutura cognitiva do sujeito para
ancorar novas ideias. Um ponto importante a ser observado € em relacdo a forma
como as atividades sdo apresentadas e solicitadas aos alunos. A possibilidade de
optar, escolher entre os desenhos apresentados, a utilizagdo de um software para

ajuda-los a pensar, experimentar e decidir, a opcdo de utilizar as redes sociais
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ajudando na interacdo e socializagdo, foram elementos facilitadores durante o
processo de construcdo do conhecimento.

Dando continuidade, os alunos receberam a atividade apresentada na Figura
5, e optaram pela casa com mais detalhes.

Os grupos estavam decididos a desenhar a casa amarela. Surgia uma boa
oportunidade para tentar descobrir como iriam desenhar utilizando o GeoGebra e
todos os conhecimentos que tinham até o momento. Naquele momento ndo estavam
pensando nas dificuldades que poderiam encontrar fazendo a opgéo pela casa com
mais detalhes. A facilidade que normalmente é tao desejada, ndo era momento de

disputa e nem objeto de desejo.

Figura 5 - Atividade

Qual ou quais das figuras abaixo vocé gostaria de desenhar?

Que conhecimentos matematicos vocé ira utilizar?

o N mr
g

Fonte: Arquivo da professora

Foi dado inicio a um dialogo em torno dos conteldos;

(P) — Quais as ideias que tiveram? Quais as possibilidades que pensaram?
(G) — Posso fazer os quadradinhos!

(P) — Onde estéao visualizando quadrados?

(G) — S6 tem dois quadrados.

(P) — O que vocés entendem por quadrados?

(G) — Uma figura com quatro lados iguais.

Neste momento houve a necessidade de explorar propriedades dos

guadrilateros. A primeira ideia foi desenhar um losango que néo fosse quadrado
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para que eles percebessem que o simples fato de ter um quadrildtero com as
medidas dos quatro lados iguais ndo era suficiente para afirmar que se tratava da
representacdo de um quadrado.

A proposta era trabalhar inicialmente com a representacéo gréafica da funcéo
do 1° grau, a reta, e posteriormente delimitar o conjunto dominio. O aluno pensou
em poligonos e a ideia é sempre aproveitar, dentro das possibilidades, o
pensamento dos alunos; assim, o trabalho tomou outro direcionamento. O aluno
pensou inicialmente em poligonos; logo, precisaram pesquisar sobre os lados dos
poligonos. Leram sobre segmentos de retas e tragcaram um segmento determinado
por dois pontos; identificaram dois pontos que faziam parte do segmento e
encontraram a equacao da reta que contém o segmento tracado inicialmente (Figura
6).

Iniciaram o desenho, e depois de um certo tempo perceberam que a casa
escolhida ndo poderia ser tracada utilizando somente retas. Tinham curvas que nao
representam funcdes do 1° grau. Diante da impossibilidade, fizeram a escolha de
desenhar a casa azul. Este foi um momento importante para reconhecerem a
representacdo de uma funcdo e ndo simplesmente a representacdo de uma funcgao

polinomial do 1° grau.

Figura 6 — Pensando na possibilidade de partir de segmento de reta para reta
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Fonte; Arquivo da professora (P).

Durante a realizagdo da atividade tiveram inumeras duvidas e a grande
maioria era em decorréncia da falta dos conhecimentos prévios, bem estruturados,

necessarios para resolver sistema de equacdoes.
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Diante dos problemas graves que estavam ocorrendo, era necessario reuni-
los em uma outra sala, fora do laboratério, para dar uma aula com base na proposta
gue estava sendo coloca. Iniciaram a aula, imaginando um desenho de uma casa e,
sem o0 uso do software, iniciaram a sua construgdo. A proposta era utilizar a
atividade para explorar os conteudos que eles estavam tendo muita dificuldade, mas
ndo de forma isolada. Eles seriam tratados no decorrer do processo. Apds 0s
esclarecimentos necessarios deram continuidade a atividade. Um dos objetivos era
observar o caminho percorrido pelos alunos depois de todas as orientacdes que
tiveram. Observar pensamentos e acdes no decorrer do processo de resolucao do
problema. Todos os registros foram utilizados para analise, utilizando a Metodologia
de Emergéncia de Conceitos de Pinheiro (2012), para identificar os conceitos que
mais emergiram. Estes, poderdo ser os provaveis subsuncores na construgdo do
conhecimento sobre fungdes, dando continuidade ao processo.

Apoés a entrega das atividades, a professora finalizou, dando um feedback aos
grupos sobre 0s objetivos propostos, os alcancados e a metodologia utilizada para o
estudo, neste caso especifico.

Apés a finalizacdo do estudo, todas as observagfes e conclusdes descritas
por cada um dos grupos, foram digitadas no bloco de notas, salvas em um arquivo
“txt” para serem analisadas pelo TROPES, preparadas para serem utilizadas pelo

GEPHI e assim, comparar os dois mapas de rede tracados.

CONSIDERACOES FINAIS

Analisando as duas redes, percebe-se claramente que as ideias foram se
reestruturando, se reorganizando durante o estudo. Pode-se perceber claramente os
resultados referentes as novas conexdes que foram feitas apos a realizacdo das

atividades quando comparadas as redes das Figuras 9 e 10.
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Figura 9 — Rede onde constam conexdes entre as ideias existentes
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Figura 10 — Rede onde constam novas conexdes apoés a atividade
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Fonte: Arquivo da professora (P)
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Antes de ser iniciado o estudo, 0os conceitos que mais emergiram, de acordo
com a Figura 9, enquanto eram investigados, foram:

- Retas, fazendo conexdes com unido (conjuntos), equacao, pedacdes de
retas (segmentos de retas) e direcéo (retas e semirretas);

- Ponto, fazendo relagbes com registros de representacdes, notacao;

- Variavel, referindo-se a valores de y.

Apos o estudo, as relagdes foram ampliadas (Figura 10).

- Linhas, fazendo referéncias a retas, foram relacionadas com: bissetriz,
valores inexatos, ponto, y (valores), formas de retas (segmento de retas, semirretas);

- Ponto foi muito citado e muitas referéncias foram feitas, partindo da ideia de
ponto, como pode ser observado.

As ideias relacionadas foram: linhas (retas), quadrantes, proporcéo (linhas —
retas que representam fungbes do 1° grau), infinito (conjunto), semirreta, funcao
(funcéo constante e funcéo do 1° grau).

Com base nos conceitos que mais emergiram ao longo do processo, 0s
contetdos eram escolhidos para serem trabalhados. O conhecimento é uma
construcdo que se da ao longo de um processo e podemos verificar, apds as
atividades realizadas, que as ideias ficaram mais bem elaboradas. Um
conhecimento bem estruturado “hoje” foi resultado de um processo anterior que
envolveu ideias; assim, utilizar a Metodologia de Emergéncia de Conceitos antes de
iniciar o processo e apos a realizacao de atividades, na finalizagcdo, € determinante
para quem almeja obter uma Aprendizagem Significativa, além de ser importante

para qualquer analise sobre os resultados que envolvem aprendizagem.
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