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Resumo: Este artigo € resultado de experiéncias vivenciadas durante a atuacdo em uma turma do 8°
ano do Ensino Fundamental, trabalhando com contetdos de Geometria associados a Arte. O objetivo
era investigar como o ensino de Matematica aliado a Arte pode favorecer na construcdo do
conhecimento geomeétrico, tornando a sala de aula um espaco onde o aluno sinta-se motivado a
aprender e dé significados a aprendizagem. Foram desenvolvidas atividades com material
manipulavel, que serviu como um elemento facilitador durante o desenvolvimento dos conceitos e
atividades, pois possibilitou ao aluno uma melhor visualizacdo do contelido de geometria e conceitos
de transformag8es geométricas. O principio norteador da aprendizagem baseia-se no que o aluno ja
sabe, eles sdo responsaveis para servir de ancoragem para as hovas informacgfes. Portanto,
acredita-se que o ensino de Geometria voltado para atividades e situacdes experimentais que desafie
o0 aluno, pode auxiliar na estruturacdo do pensamento e na aprendizagem de Geometria. Os
resultados sinalizam que o material manipulavel pode se apresentar como um potencializador da
abstracao dos contetdos e do reconhecimento das representagdes intrinsecos a eles. Além disso, é
possivel concluir que o envolvimento fisico com a construcdo do Caleidoscépio foi crucial para o
processo de abstracdo dos conceitos de Transformacdes Geométricas. Dessa forma, as atividades
usadas por meio da Geometria ligada a Arte deram significados aos conceitos, possibilitando um
melhor entendimento, aproveitamento e aprendizagem desse contelido geométrico.
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1 INTRODUCAO

O ensino da disciplina de Matematica apresenta inUmeros desafios para o
docente. Nesse contexto, podemos encontrar alunos desmotivados e com
dificuldades na aprendizagem, o que ocasiona, muitas vezes, o ndo entendimento
do conteudo, tornando o conhecimento mecéanico e sem significado.

A Geometria € um desses contetados que apresenta dificuldades para a
concretizacdo de uma aprendizagem significativa, ja que muitas vezes € possivel
perceber que o aluno ndo consegue fazer relagbes do conteddo ensinado com
conhecimentos prévios existentes em sua estrutura cognitiva, tornando-os
irrelevantes na sua construcdo do conhecimento. Cabe ao professor mediar e
facilitar a aprendizagem.

Nesse sentido, ao analisar as caracteristicas dos alunos da turma do 8° ano
do Ensino Fundamental de uma escola privada, situada no municipio de Santa Cruz
do Sul, optei na escolha da mesma para realizagdo da pratica, ja que foi possivel
perceber a dificuldade na realizacdo de atividades envolvendo conceitos
geomeétricos presentes no cotidiano. Diante do exposto, é necessario tornar o
processo de aprendizagem da geometria mais atraente e significativo, e as
atividades ludicas déo essa possibilidade.

Logo, esta proposta pedagdgica investigou como o0 ensino de Matematica
aliado a Arte pode favorecer na constru¢do do conhecimento geométrico, tornando a
sala de aula um espaco onde o aluno sinta-se motivado a aprender e dé significados
a aprendizagem. Segundo Meier (2012, p. 19), “investigar pode levar o aluno a
caminhos matematicos inesperados e ndo planejados, e isto enriquece 0 processo
de aprendizagem”, tornando o conhecimento significativo.

Diante do exposto, o despertar do interesse dos alunos pela Geometria pode
iniciar com a mudanca de metodologia do professor em sala de aula, muitos sdo 0s
instrumentos existentes para contribuir junto no processo de ensino. Cabe ao
professor conhecer sua turma, para assim poder organizar o material do contetdo a
ser aprendido.

O professor pode utilizar-se de diversas praticas, sendo uma delas a
investigacdo dos conhecimentos prévios preexistentes na estrutura cognitiva dos
alunos mais relevantes para a aprendizagem significativa, em seguida a

apresentacdo do conteudo de maneira tradicional para que os alunos iniciem seus
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pensamentos criticos acerca do tema que comecara a ser trabalhado em sala de
aula e posteriormente o professor pode continuar sua aula utilizando-se das
atividades ludicas, dando significados ao contetdo trabalhado.

A realizacdo de aulas ludicas é indispensavel para auxiliar a construcdo do
conhecimento de forma efetiva em todos os niveis de ensino. Nesse sentido, as
aulas préaticas bem planejadas ajudam muito a compreensdo e constru¢do do
conhecimento em Geometria.

O professor deve buscar alternativas para o desenvolvimento de aulas
atrativas, ja que estas se apresentam como facilitadores no processo de ensino e
aprendizagem. As atividades ludicas nas aulas de Geometria pressupfem a
participacdo ativa do aluno no processo de aprendizagem, onde o professor deve
ser somente 0 mediador, possibilitado ao estudante a aprendizagem dos contetdos

de forma significativa.

2 REFERENCIAL TEORICO

A Geometria tem um papel fundamental na vida das pessoas, porém, €&
considerada por grande parte dos alunos como dificil e abstrata, sem significados.
Grande parte dos professores trabalha com um ensino tradicional, método este em
gue o professor expBe conceitos e aplica formulas, promovendo a aprendizagem
mecanica.

Em sala de aula percebe-se, por diversas vezes a desmotivacdo e 0
desinteresse por parte dos alunos para a realizacdo de atividades relacionadas a
Geometria, pois 0s conceitos adquiridos anteriormente néo tiveram significados para
o aprendiz. Diante disso, sabe-se da importancia da transformacdo de conceitos
abstratos em concretos, através da construcdo, exploracdo e visualizacdo de
imagens, tornando a aprendizagem significativa e servindo de ancora para a
construcédo de novos conhecimentos.

A partir das reflexdes anteriores conclui-se a necessidade de conhecer o
aluno e os seus conhecimentos prévios em relacéo ao conteudo a ser trabalhado, a
fim de propor atividades nas quais o aprendiz possa desenvolver significados
precisos, reconciliando o material novo com conceitos ja existentes em sua estrutura

cognitiva e reformulando novas proposicbes em termos de seu proprio
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conhecimento. Deste modo, o problema pode estar na forma como a Geometria é
apresentada ao aluno, ou seja, a metodologia que o professor adota para construir o

conhecimento.

Ausubel, recomenda o uso de organizadores prévios que sirvam de ancora
para a nova aprendizagem e levem ao desenvolvimento de conceitos
subsuncores que facilitem a aprendizagem subsequente. O uso de
organizadores prévios € uma estratégia proposta por Ausubel para,
deliberadamente, manipular a estrutura cognitiva a fim de facilitar a
aprendizagem significativa. Organizadores prévios sdo materiais
introdutdrios apresentados antes do proprio material a ser aprendido [...]
Segundo Ausubel, a principal funcédo do organizador prévio é a de servir de
ponte entre o que o aprendiz ja sabe e o que ele deve saber, a fim de que o
material possa ser aprendido de forma significativa. (MOREIRA e MASINI,
2016, p. 21)

Tendo em vista os problemas apresentados, ensinar € procurar descobrir
interesses e necessidades do aluno, escolhendo praticas, estratégias e preparando
materiais adequados para o estudo. E preciso provocar a motivagio e envolver os
alunos, a fim de serem autbnomos e construirem o conhecimento de forma
significativa.

Desta forma, o ensino ndo deve ser apenas algo automatico com transmissao
de conhecimentos, deve-se buscar e aprimorar praticas pedagdgicas, tornando a
aprendizagem significativa. O docente deve ser o mediador da constru¢gdo do
conhecimento, e para isso, precisa conhecer seu aluno e subsuncores, para saber a
melhor maneira de fazer.

Segundo Moreira (2012, p. 2), de acordo com a teoria de Ausubel, “subsuncor
€ 0 nome que se da a um conhecimento especifico, existente na estrutura de
conhecimentos do individuo, que permite dar significado a um novo conhecimento
que |he é apresentado ou por ele descoberto”. Sdo conceitos ou proposi¢des
estaveis no individuo, que funcionam como ancoras para a nova aprendizagem,
onde as novas informacdes irdo encontrar um modo de se integrar aquilo que o
individuo j& conhece, ou seja, seus conhecimentos prévios.

Diante disso, novos subsuncores vado se formando e interagindo entre si,
modificando 0s conceitos existentes. Na aprendizagem significativa, ha uma
mudanca tanto na nova informacdo como no subsuncores com a qual o novo
conhecimento estabelece relacdo, sendo que o resultado dessa interacdo € a

assimilacao de significados.

O conhecimento prévio é, na visdo de Ausubel, a variavel isolada mais
importante para a aprendizagem significativa de novos conhecimentos. Isto
€, se fosse possivel isolar uma Unica variavel como sendo a que mais
influencia novas aprendizagens, esta variavel seria 0 conhecimento prévio,
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0s subsuncores ja existentes na estrutura cognitiva do sujeito que aprende.
(AUSUBEL apud MOREIRA, 2012, p. 7)

Diante do exposto, os conhecimentos prévios tem um papel fundamental para
a aprendizagem significativa de novos conhecimentos, uma vez que eles interagem
e dao significados a estes conhecimentos, tornando-os mais soélidos e valiosos.
Porém, é preciso ressaltar que apesar dos conhecimentos prévios serem
fundamentais para uma aprendizagem significativa, ndo significa dizer que eles
facilitardo a aprendizagem sempre, pois em alguns momentos poderdo ser

bloqueadores.

E importante reiterar que a aprendizagem significativa se caracteriza pela
interacdo entre conhecimentos prévios e conhecimentos novos, e que essa
interacdo €& ndo-literal e n&o-arbitraria. Nesse processo, 0S novos
conhecimentos adquirem significado para o sujeito e os conhecimentos
prévios adquirem novos significados ou maior estabilidade cognitiva.
(AUSUBEL apud MOREIRA, 2012, p. 2).

Desta forma, € importante ressaltar que a aprendizagem significativa se
caracteriza pela ligagdo dos subsungores e conhecimentos novos, n&o sendo
arbitraria com o que o aluno ja sabe. Portanto, para Ausubel a aprendizagem

significativa se desenvolvera nas seguintes condicoes:

[..] sdo duas as condicbes para aprendizagem significativa: material
potencialmente significativo (que implica logicidade intrinseca ao material e
disponibilidade de conhecimentos especificamente relevantes) e
predisposi¢édo para aprender. (AUSUBEL apud MOREIRA, 2012, p. 9).

Conforme Moran (2007, p.43) “O grande desafio da educacdo é ajudar a
desenvolver durante anos, no aluno, a curiosidade, a motivacdo, o gosto por
aprender.” Diante disso, se faz necessario praticas pedagogicas que tenham
significados para os alunos e o professor deve ser o mediador da aprendizagem, ou
seja, aquele que instiga o desenvolvimento da aprendizagem utilizando-se de
ferramentas que contribuam para a construcdo do conhecimento, partindo daquilo

gue o aluno ja sabe.

Saber que ensinar ndo é transferir conhecimento, mas criar as
possibilidades para sua propria produgdo ou a sua constru¢cdo. Quando
entro em uma sala de aula devo estar sendo um ser aberto a indagagoes, a
curiosidade, as perguntas dos alunos, a suas inibigbes; um ser critico e
inquiridor, inquieto em face da tarefa que tenho — a de ensinar e ndo a de
transferir conhecimento (FREIRE, 1996, p.52).

Ensinar matematica € tarefa desafiadora para quem deseja alcancar o
objetivo de inserir conhecimentos significativos a formacgéo do aluno, e as atividades
ludicas dao essas possibilidades de insercédo, ja que sdo ferramentas utilizadas na
matematica a fim de estimular a curiosidade, a reflexdo, a construcdo e a

visualizagao, desenvolvendo o saber.
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Referindo-se a Geometria, faz-se necessario ensina-la de maneira que
contribua para uma melhor compreensdo do mundo que nos cerca, possibilitando o
desenvolvimento do pensamento geométrico e construcdo do conhecimento de
forma significativa. Apesar de ser um conteddo importante para o ser humano,
muitas vezes é deixado de lado pelo professor, privando os alunos de conhecer algo
com que se depara em Varios lugares de sua vida.

Assim sendo, o professor tem o papel de levantar questdes que caminham
junto com o cotidiano dos alunos, estar disposto aos questionamentos, criando
possibilidades aos mesmos para a construgdo do conhecimento geomeétrico.
Conforme Lorenzato (1995, p. 05), “sem conhecer a geometria a leitura interpretativa
do mundo torna-se incompleta, a comunicagédo das ideias fica reduzida e a visao

torna-se distorcida”.

O estudo da Geometria é de fundamental importancia para se desenvolver o
pensamento espacial e o raciocinio ativado pela visualizacdo, necessitando
recorrer a intuicdo, a percepcdo e a representacdo, que sdo habilidades
essenciais para leitura do mundo e para que a visdo da Matemética nao
figue distorcida. Essas razBes sdo suficientes para que o ensino da
Geometria no 1° grau ndo seja desenvolvido através de automatismo,
memorizacdo e técnicas operatérias, nem baseado em um processo de
formalizacdo com crescente nivel de rigor, abstracdo e generalizacao.
(FAINGUELERNT, 1999, p. 53).

A Geometria estd por toda parte, basta olhar ao redor. Esta afirmacédo é
suficiente para justificar o porqué de aprender Geometria, Lorenzato (1995, p.7) cita
que: “A Geometria é a mais eficiente conexdo didatico-pedagogica que a Matematica
possui: ela se interliga com a Aritmética e com a Algebra porque os objetos e
relacGes dela correspondem aos das outras”.

Sabemos que apesar de haver inUmeras deficiéncias no ensino da Geometria,
é fundamental que a mesma seja ensinada contextualizando com o cotidiano.
Enquanto ensinada de forma abstrata, ndo tera significados para o aluno, é
necessario que a mesma seja representada de maneira visual, pois € a partir das
representacdes que o aluno consegue compreender e dar significados ao novo
conhecimento.

Nesse sentido, a Geometria, que faz infinitas relagbes na vida dos seres
humanos, ndo é observada por grande parte dos alunos. De acordo com
Fainguelernt e Nunes (2004, p. 39), “a capacidade de perceber uma forma ou um
objeto € fundamental para promover a aprendizagem de conceitos geométricos”.
Benedito Nunes (2006, p.41) destaca:
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Galileu dizia que o livro da Natureza esta escrito em linguagem matematica,
e que suas palavras sdo circulos e outras figuras geométricas. Essas
palavras também sao leis, determinando as formas existentes por certas
relagGes constantes, de ordem geomeétrica, essenciais a perfeicdo do todo,
e que definem a beleza prépria das coisas naturais que a arte tem por
objeto representar.

Diante disso, as atividades ludicas podem ser capazes de proporcionar o
interesse dos alunos, pois sao atividades que despertam a curiosidade de tal
maneira que ocorra uma contextualizacdo do contetdo repassado com o cotidiano
dos mesmos. Assim sendo, fica evidente que se deve usar diferentes formas para
abordar os conceitos geométricos de modo que os alunos possam construir esse

conhecimento de maneira significativa.

3 METODOLOGIA

Levando em consideracdo o0s conhecimentos prévios dos alunos, foram
desenvolvidas atividades que serviram como um elemento facilitador durante o
desenvolvimento dos conceitos e atividades, pois possibilitou ao aluno uma melhor
visualizacdo do conteldo de Geometria ligado a Arte e conceitos de Transformacdes
Geométricas. O principio norteador da aprendizagem baseia-se no que o aluno ja
sabe, eles séo responsaveis para servir de ancoragem para as novas informacoes.

Nesse sentido, as atividades Iludicas estimularam a construgcdo do
conhecimento matematico, a concentracdo, a autonomia, a motricidade fina, a
criatividade, a cooperacédo e o trabalho em grupo, estabelecendo relacdes entre as
atividades desenvolvidas e os conceitos estudados em sala de aula. Foram
propostas aos alunos algumas atividades para a construgdo do conhecimento
geomeétrico.

Inicialmente foi entregue aos alunos um papel em branco, onde deveriam
registrar uma palavra que fizesse relacdo entre a Matematica e a Arte. Todos 0s
alunos fizeram seus registros, em seguida foi recolhido e entregue a professora, a
qual foi listando no quadro algumas palavras citadas, como por exemplo:
criatividade, mauasica, simetria, pensamento, comunicacdo, medidas, escalas,
transformacdes, geometria, fotografia, dancga, angulos, padrbes, entre outros.

Diante dessas citacdes, foi aberta uma discussdo com os alunos sobre a

relacdo da Matematica e a Arte, onde cada um colocou a ligacdo que fez usando a
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palavra entregue. Ao término da aula, foi solicitado aos alunos que trouxessem para
a proxima aula o nome de algum objeto encontrado na sua casa em que fosse
possivel relacionar a Geometria e a Arte.

Na aula seguinte todos os alunos fizeram o relato onde encontraram relagdes,
entre eles, destacou-se: tapetes, azulejos, violdo, quadro de pintura, objetos de
decoracao, artesanato, lustres, piano, vasos, calgcadas, portdes, entre outros. Apés o
relato dos alunos, foi introduzido o conteudo “Transformag¢des Geométricas”, onde
foi destacada a importancia da Geometria e da Arte na sociedade, pois a relacéo
entre ambas é estreita e se da desde a Pré-Historia.

A Geometria tem grande influéncia na composi¢ao, visto que muitos objetos
decorativos sdo construidos com transformacdes geométricas, chamada isometria.
Neste momento, alguns alunos questionaram o que era “isometria”. A professora
respondeu: “- Vamos descobrir juntos!”.

Diante do questionamento feito pelos alunos, os mesmos foram levados até o
laboratério de informética, onde deveriam pesquisar o significado da palavra e
imagens relacionadas, fazendo anotagdes no seu caderno. Os alunos fizeram a
atividade com éxito, ressaltando que houve entendimento por parte de todos quanto
ao conceito pesquisado, principalmente depois da analise das imagens.

Diante da compreensao do conceito de isometria e relacdo da Geometria com
a Arte, na aula seguinte foram introduzidos os conceitos das Transformacoes
Geométricas de reflexdo, de translacéo e de rotacao. Utilizando-se da lousa, foi feito
uma apresentacdo em slides, diferenciando as trés transformacdes através de
imagens, onde foi possivel observar que todos os alunos conseguiram atribuir
corretamente a imagem com a devida transformacgao geométrica.

Para finalizar o conteudo, foi dada aos alunos uma atividade de pesquisa em
que deveriam apontar o significado de “Caleidoscopio” e trazer para a proxima aula.
Ao término da aula, os alunos foram informados que a partir da proxima aula iriam
trabalhar na Sala de Producédo e Aprendizagem, onde seria desenvolvido um objeto
ligado a Geometria e a Arte.

Foram utilizadas cinco aulas para a construcao do objeto (caleidoscopio), nas
quais foram utilizadas trés réguas de espelho, papel vegetal, cartona preta, plastico
transparente, fita adesiva, tesoura, régua, lapis, pequenos pedacos de espelho,
micangas e canutilhos, material este que foi adquirido pela instituicdo para o

desenvolvimento da prética.
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Assim que acontecia a construcao do objeto, sob orientacédo da professora, 0s
alunos percebiam e citavam conteudos estudados anteriormente. Ao redor do
caleidoscoépio, foi proposto aos alunos que cada um fizesse sua capa de forma
criativa, utilizando a arte e a geometria.

Nas aulas de construcdo do objeto, foi colocado musica para efetuarem o
trabalho. Os alunos foram avaliados durante todas as aulas, através da observacao,
participacéo e construcao.

4 RESULTADOS

- Interacdo dos alunos com o contelido:

Apos a ligacdo que os alunos fizeram da Matematica e da Arte, e citaram
objetos encontrados nas suas casas, a professora concluiu que os alunos utilizaram-
se de seus subsuncores existentes em suas estruturas cognitivas para fazer as
relacdes e entendimento do conceito de Isometria.

- O papel do professor como mediador:

Tendo em vista que a teoria cognitivista apresenta caracteristicas em que o
foco central é o aluno, cabe ao professor conscientizar o aprendiz quanto ao
processo da sua construcao do conhecimento, ja que o professor assume o papel de
mediar e facilitar a aprendizagem.

Desta forma, o ensino ndo deve ser apenas algo automatico que se incorpora
a vida do professor com transmisséo de conhecimentos, deve-se buscar e aprimorar
praticas pedagogicas, tornando a aprendizagem significativa, levando em
consideracdo os subsuncores dos alunos e a forma como estes aprendem, pois o
docente deve ser o mediador da construcdo do conhecimento, e para isso, necessita
conhecer seu aluno para saber a melhor maneira de fazer.

Diante disso, a professora, conhecendo seus alunos, possibilitou aos mesmos
serem sujeitos de sua historia, instigando o desenvolvimento da aprendizagem e
utilizando-se de ferramentas que contribuiram para a constru¢do do conhecimento,
valorizando o conhecimento prévio do estudante.

- A utilizacdo dos subsuncores e conteudos trabalhados recentemente para

criacdo do Caleidoscépio.

VIl CONGRESSO INTERNACIONAL DE ENSINO DA MATEMATICA — ULBRA, Canoas, 2017



Referindo-se a Matematica, especificamente a Geometria, faz-se necessario
ensind-la de maneira que contribua para uma melhor compreensdo do mundo que
nos cerca, possibilitando o desenvolvimento do pensamento geométrico e
construcdo do conhecimento de forma significativa. Apesar de ser um contetudo de
extrema importancia para o ser humano, muitas vezes o professor somente da
pequenas noc¢des e aplica férmulas, restringindo as relacdes que a Geometria pode
fazer com inUmeras situacdes, privando os alunos de conhecer algo com que se
depara em todos os lugares de sua vida.

A professora oportunizou aos alunos a criagdo de um Caleidoscopio, onde
todos puderam observar as relagcbes entre Arte e Geometria, bem como das
transformacdes geométricas ocorridas nos objetos. Nesse sentido, foi possivel
encontrar a teoria do construtivismo, uma vez que os alunos criaram o Caleidoscopio
a partir de seus conhecimentos.

O resultado foi significativo, pois foi possivel observar a diversidade de
criacdo e construcédo do conhecimento. Percebeu-se que todos gostaram e estavam
concentrados, usando a criatividade e a autonomia para o desenvolvimento das
atividades.

A cooperacdo aconteceu de forma natural com aqueles que tinham maior
agilidade, auxiliando os colegas que demoravam mais tempo para construir o objeto.
Ao finalizar a construcdo do caleidoscopio, todos ficaram agitados querendo
observar as imagens formadas pelo objeto do colega. Houve trocas e observacfes
de todos.

Para encerramento da atividade a professora distribuiu uma questao para os
alunos, que deveria ser respondida individualmente. Questao: Quais sao os tipos de
transformacdes geométricas que um caleidoscopio consegue realizar?

Diante das respostas dadas, os alunos abriram uma discusséo,
sistematizando o tema trabalhado, chegando a concluséo que a aplicacédo da Arte a
Matematica motivou a descoberta nas aulas, fazendo relagbes entre as mesmas.
Nesse sentido, percebeu-se a criatividade, a observacdo e a geometrizagdo para
compor artisticamente de todos os alunos.

Ensinar Geometria aliando a Arte, levando em consideracédo os subsuncores
dos alunos, fez com que a aula se tornasse mais atrativa, contextualizada e
significativa, pois proporcionou aos alunos novas visées da Matematica e da Arte.

Diante disso, foi possivel perceber que os resultados obtidos com a proposta

VIl CONGRESSO INTERNACIONAL DE ENSINO DA MATEMATICA — ULBRA, Canoas, 2017



pedagogica realizada na turma tiveram éxito, construindo seu conhecimento de
forma significativa.

Os resultados sinalizam que o material manipulavel pode se apresentar como
um potencializador da abstracdo dos conteudos e do reconhecimento das
representacdes intrinsecos a eles. Além disso, é possivel concluir que o
envolvimento fisico com a construgdo do Caleidoscépio foi crucial para o processo
de abstracao dos conceitos de Transformacfes Geométricas.

5 CONCLUSAO

Com o desenvolvimento das tarefas geométricas ficou evidenciado que a
utilizacao da ludicidade na sala de aula motivou o envolvimento dos alunos com as
tarefas e foi primordial para a consolidacdo de alguns conceitos ligados a Geometria.
Dessa forma, as atividades usadas por meio da Geometria ligada a Arte deram
significados aos conceitos, possibilitando um melhor entendimento, aproveitamento
e aprendizagem desse contetdo geométrico.

Ficou evidente a presenca da teoria da aprendizagem significativa diante da
participacdo dos alunos nas aulas, sobre as respostas dadas aos questionamentos,
fazendo relagbes com conteudos estudados anteriormente e por estarem presentes
em nosso dia a dia. Nessa perspectiva, pode-se dizer que a presente pratica faz um
passeio pela teoria cognitivista, que apresenta fundamentacdes tanto na teoria da

aprendizagem significativa de David Ausubel, quanto na teoria do construtivismo.
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