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Resumo: Esse artigo é recorte de uma pesquisa e tem por objetivo discutir o papel do professor frente
ao uso das Tecnologias digitais e mais especificamente o Facebook no ensino da Matematica,
considerando que as tecnologias sdo neutras e 0 uso que fizemos dela é que podera ou nao favorecer
0 processo de ensino e aprendizagem. Considerando que o Facebook é a rede social adotada pelos
brasileiros, desenvolveu-se uma pesquisa-a¢éo, com os alunos do sétimo ano, de uma escola publica
de Cangugu, em que o grupo fechado nesta rede social, serviu como um Ambiente Virtual de
Aprendizagem, onde foram postados videos, imagens, textos, jogos didaticos, objetos de
aprendizagem, situagfes problema, pesquisas, investigacdes, desafios. Reafirma-se que o professor
tem papel relevante frente ao uso das tecnologias, seja na escolha desta, que deve estar alinhada ao
objetivo proposto, bem como na condu¢éo do processo, acompanhando, discutindo, avaliando, e de
extrema relevancia, proporcionando interacdes entre os pares, condicdo essencial para a
aprendizagem, seja no processo com ou sem tecnologias.
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Introducéo

Em uma sociedade complexa, em constante transformacéo, evolucdo e
incertezas, uma educacdo de qualidade é de extrema relevancia, no sentido de
contribuir para a formacao de cidaddos pensantes, criticos e reflexivos. No entanto, é
comum encontrarmos uma situacao inversa, na qual os alunos estdo desmotivados,
desinteressados e com pouca vontade de aprender, principalmente Matematica
(FELCHER, 2016).

Borba e Penteado (2012) citam que os alunos ndo querem nos escutar, saindo
da escola muitas vezes semialfabetizados, conforme fala de Moreira, em entrevista a
Costa (2003). Corroborando com o exposto, Lorenzato (2006) cita que a Matematica

é a disciplina com maior indice de reprovacao e evasao.
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Em relagcéo a este mesmo publico, Serres (2013), caracteriza-os como geracao
que habita o virtual, que tecla com os polegares e, que culturalmente também pertence
a um mundo diferente. Segundo o autor, o uso da Internet ndo se serve dos mesmos
neurdnios que o uso de um livro, por isso, os jovens de hoje estdo muito mais aptos a
manipular diversas informac¢es ao mesmo tempo.

Considerando o exposto por Serres, encontra-se nas salas de aula um publico
com caracteristicas diferentes que devem ser consideradas na pratica pedagogica.
Afinal, segundo Micotti (1999) as variacbes no modo de ensinar determinam
diferencas nos resultados obtidos. Por isso, busca-se uma aprendizagem que
extrapole a sala de aula, onde professor e aluno sejam parceiros, rompendo com a
hierarquia de processos tradicionais, principalmente por meio de adocéo de praticas
construtivas (PROCOPIO, 2017).

Neste cenario, uma das possibilidades € o uso das tecnologias digitais (TD),
porém, segundo Belloni (2002) presentes e influentes em todas as esferas da vida
social. As TD sao conceituadas como as tecnologias pertencentes a quarta fase no
ensino da matematica, que é a fase que vivemos a partir de 2004. Segundo Borba,
Silva e Gadanidis (2015) esta fase prima pela qualidade de conexdo, na qual
guantidade e tipologia de recursos tém sido aprimorados buscando transformar a
comunicacao online.

As TD destacam-se por diversos aspectos, segundo Borba, Silva e Gadanidis
(2015): Integracéo entre Geometria Dinamica e multiplas representacdes de funcdes;
Uso de videos da Internet; Producdo e edicdo de videos; Objetos virtuais de
aprendizagem; Ambientes virtuais de aprendizagem; Céameras digitais, jogos e
aplicativos; Estar online em tempo integral; Internet em sala de aula; Redes Sociais
(Facebook); A Matematica dos estudantes torna-se publica no ciberespaco; Multiplas
identidades onlines;

No entanto, apenas a inser¢do de TD e redes sociais em sala de aula nao
garante o sucesso do ensino e, é nesse sentido que busca-se discutir o papel do
professor frente o uso de tecnologias digitais em sala de aula, mais especificamente
do Facebook no ensino da Matematica. Destacando que o uso critico e consciente é
gue podera fazer diferenca na educacéo, até porque as tecnologias nédo sao boas ou
mas, mas, ampliam a possibilidade de ensinar e aprender, oferecendo novas e
variadas formas. (MALTEMPI, 2008).
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Aporte tedrico

E indiscutivel a presenca avassaladora das TD no cotidiano das pessoas,
podendo, portanto, gerar “um descompasso entre as geragdes de quem ensina e
quem aprende” (GARCIA et. al, 2011, p. 79), o que suscita a necessidade de pensar
e repensar o seu emprego no contexto educativo, um cendrio que exige ainda muita
investigacao.

Logo que se comecou a discutir a importancia do emprego das TD na escola
uma onda de inseguranca abalou os professores, acreditando que seus oficios
entrariam em extingdo, no entanto, “o professor precisa ter consciéncia de que sua
acao profissional competente ndo sera substituida pelas tecnologias. Elas, ao
contrario, ampliam o seu campo de atuacao para além da escola classica” (KENSKI,
2012, p. 104).

O medo de sua funcéo ser extinta somada a descrenga das contribuicdes das
tecnologias ao processo de ensino e aprendizagem, justifica-se em certos casos, a
resisténcia quanto ao uso das TD pelos professores, segundo Garcia et. al (2011).

A formacéo do professor para o uso das TD envolve muito mais que o simples
conhecimento técnico, € preciso, segundo Garcia et. al (2011) ter clareza de que seja
inicial ou continuada, a formacdo nao pode simplesmente vivenciar processos
acriticos de uso da tecnologia. E preciso criar condicdes para que o professor
construa conhecimentos sobre 0s aspectos computacionais, compreenda as no¢des
de ensino e aprendizagem implicitas no software, entenda por que e como integrar o
computador com o curriculo e como concretizar na sua pratica pedagodgica.
(ALMEIDA; VALENTE, 2011).

A formacdo é de extrema importancia, visto que, Kenski (2012) diz que
professores pouco preparados reproduzem com as TD os mesmos procedimentos
anteriores, e diante disso, as alteragcbes minimas e o aproveitamento insuficiente
resultam na insatisfagéo de alunos e professores e o sentimento de impossibilidade
de uso das tecnologias para as atividades de ensino.

Em se tratando da formacéo inicial do professor, Garcia et. al (2011) chama
atencdo para um aspecto relevante que é a necessidade dos cursos de graduacao
promoverem momentos em gue 0S Sujeitos em processo possam iniciar e aprofundar
suas relacbes, sobretudo pedagdgicas, com a tecnologia. Afinal, “ndo é possivel
vivenciar na pratica aquilo que se desconhece” (GARCIA et. al, 2011, p. 80).
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Pensar em uma prética pedagogica que integra as tecnologias, vai ao encontro
de uma proposta que ultrapassa o tradicional, ou a utiliza apenas como suporte para
a informacao, prioriza um professor que se abre ao novo, que explora, que interpreta
0 processo. Portanto, para enfrentar os desafios que a atualidade imp&e, além da
necessidade do professor trabalhar em equipe com os colegas de profissédo, Kenski
(2012) cita que estes precisam também trabalhar em equipe com os alunos, formando
um grupo de trabalho, com desafios novos e diferenciados a vencer e com
responsabilidades individuais e coletivas a cumprir.

Assim, sobre o papel do professor frente as TD, Kenski (2012, p. 103) ressalta
gue este deve ser no sentido de,

[...] aproveitar o interesse natural dos jovens estudantes pelas tecnologias e
utiliza-la para transformar a sala de aula em espaco de aprendizagem ativa e
de reflexdo coletiva, capacitar os alunos ndo apenas para lidar com as novas
exigéncias do mundo do trabalho, mas principalmente, para a producgéo e
manipulacdo das informag¢des e para o posicionamento critico diante dessa
nova realidade.

Em se tratando de TD, mais especificamente das redes sociais, € importante
gue o professor seja 0 mediador do processo educativo, levando em consideracéao,
gue nesse espacgo a comunicacdo e o trabalho em rede devem ser voltados para
coletividade, partilha e colaboragdo. Para tal, o professor deve compartilhar
experiéncias, promover debates e desenvolver projetos e intervencdo com acdes
interdisciplinares (TSUKAMOTO, FIALHO e TORRES, 2014).

Busca-se, portanto, um professor capaz de colocar “bons” problemas, que
estimula a sua resolugéo criando atividades que favorecem a colaboracéo e a troca
de pontos de vista entre os alunos e a exploracdo de interpretacdes alternativas
(NEWBY, 1996 apud COSTA, 2013).

Machado (2012), a respeito do papel do professor, enfatiza a questdo da
dedicacéo, da doacdo e do empenho destes, no sentido alertado por Paula e Viali
(2013) de que a tecnologia ndo pode condicionar o trabalho, mas sim tornar-se um
potencial para desenvolver os contetdos curriculares. Neste sentido, Machado (2012,
p. 111) cita que “[...] as midias eletrbnicas, por mais sofisticados que pare¢cam, nunca
serdo suficientemente para desempenhar sozinhos fungdes docentes”

Aléem das midias e tecnologias ndo fazerem seu papel sozinhas, um dos
aspectos centrais no trabalho de incorporagéo das TD na educacgao diz respeito, a
fazer escolhas conscientes a respeito das tecnologias (GARCIA, et. al, 2011). Ou seja,

€ preciso refletir sobre qual a tecnologia mais adequada ao que se quer trabalha, as
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potencialidades para determinado contetdo. Dessa maneira, a expansao do repertorio
tecnologico de docentes nado refere apenas ao dominio da técnica de diferentes
tecnologias.

Escolhida a tecnologia mais apropriada ao conteudo que se quer trabalhar, é
preciso promover a interacdo entre os pares. Infere-se que interagdo pressupde o
envolvimento de duas ou mais pessoas, bem como a interacdo sujeito e objeto,
atualmente muito facilitada pelas diversas tecnologias digitais. Para Vygotsky (1998,
p. 17), “a colaboragao entre os pares ajuda a desenvolver estratégias e habilidades
gerais de solucdo de problemas pelo processo cognitivo implicito na interacdo e na
comunicagao”.

Segundo Faria (2004) a interacdo, que é uma atuacdo participativa, é
necessaria em qualquer tipo de aula com ou sem tecnologia. Cabe ao professor,
segundo Ractham e Firpo (2011) adotar estratégias de aprendizagens diferenciadas,
mantendo uma interacdo honesta, divertida e articulada com a concepcgao
epistemoldgica adotada. Pois, para Longhi, Behar e Bercht (2009), ndo existe
educacao sem interacao.

Quando se trata de interacéo, a rede social Facebook aparece com evidéncia,
sendo uma das mais importantes formas utilizadas para interacdo social. Interacéo,
esta que acontece a partir de comentarios postados nos perfis, participacdo nos
grupos, uso de aplicativos, jogos e mensagens individuais. No entanto, nas
instituicbes de ensino, segundo Borba, Silva e Gadanidis (2015), ao contrario dos
pequenos negoécios, o Facebook é pouco utilizado, reproduzindo salas de aula cada
vez mais desconectadas das outras esferas da vida das pessoas.

Resumindo, Basso (2013) relata que o Facebook tem um enorme potencial
para ensino e aprendizagem, porém, traz desafios a educacdo no sentido de
proporcionar um processo dinamico, no qual o aluno é parte integrante do processo,
sendo que os alunos se revelam com agbes mais autbnomas e responsaveis pela
construgdo do processo. Ja para o professor, Moreira e Januario (2014) trazem que o
Facebook € um desafio complexo, pois € preciso dominar 0s recursos e aplicativos de
forma adequada, evitando transforma-lo em repositorio de material digital estatico, e
assim, perdendo os beneficios da web 2.0, sendo necessario, portanto, propostas com

objetivos, metodologia e avaliagéo delineados e coerentes ao objetivo desejado.
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Metodologia qualitativa: pesquisa-acao

A metodologia empregada nesta investigacdo foi qualitativa através de
pesquisa-acao, tendo como pressuposto a acdo do professor como pesquisador em
sala de aula. “A pesquisa-acdo € uma forma de investigagdo-a¢ao que utiliza técnicas
de pesquisa consagradas para informar a acado que se decide tomar para melhorar a
pratica” (TRIPP, 2005, p. 443).

A pesquisa foi desenvolvida em uma Escola Municipal de Ensino Fundamental,
na cidade de Cangucu/RS, com a turma do sétimo ano, composta de onze alunos.
Todos os alunos da turma ja repetiram pelo menos uma vez o ano letivo, sendo que,
quatro destes estao repetindo o sétimo ano pela segunda vez, portanto, neste ano
estdo na condicéo de alunos repetentes. Em relacéo a faixa etaria a média de idade
é 14 anos.

A pesquisa-acao foi desenvolvida através do grupo fechado na rede social,
Facebook, denominado F@ceMAT. O Facebook € um site de rede social, considerada
a mais popular da historia, lancado em 4 de fevereiro de 2004 por Mark Zuckerberg,
enquanto aluno da Universidade de Harvard, pode ser usado para divulgacdo de
eventos, publicacdo de artigos, realizacdo de cursos e féruns de discusséo
(KIRKPATRICK, 2011).

O F@ceMAT foi pensado e utilizado para: Avaliacdo diagnéstica; Portfolio;
Pesquisa; Revisao e fixacdo de conceitos; Constru¢do de conceitos; Repositério de
material; Atividade extraclasse; Agenda. Visando atender tais caracteristicas,
destaca-se a utilizacdo de mapas conceituais, videos, jogos educativos, textos,
imagens, desafios, situacdes-problema, objetos de aprendizagem, criacdo de
enquetes e eventos, entre outros, no sentido de reforgar conceitos trabalhados em

aula, bem como suscitar a construgédo de novos conceitos, conforme figura 1.
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Figura 1: Recorte de atividades do F@ceMAT
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Fonte: A pesquisa

Neste espaco virtual foram propostas aproximadamente 30 atividades.
Destaca-se que em alguns momentos os alunos usaram o celular em sala de aula,
isso quando a atividade proposta era em grupo, usaram também o Laboratério de
Informatica, geralmente para atividades individuais. E ainda, para a realizacdo das
tarefas a distancia o aluno poderia utilizar o Laboratério de Informatica da escola, em

turno inverso.

Resultado e discussdes

A partir do exposto na metodologia e tendo por base o aporte tedrico que
salienta a importancia do papel do professor frente as atividades apoiadas nas TD,
apresenta-se duas atividades desenvolvidas e suas respectivas discussoes.

O Facebook, conforme cita Moreira e Januario, “por ser uma tecnologia recente
€ ainda incompreendido como ambiente virtual” (2014, p. 68). No entanto, Felcher
(2016) ressalta que esta rede social € um ambiente virtual informal de aprendizagem.
Ambiente este que boa parte da populacdo brasileira esté inserida. E que apresenta
potencial para ensino e aprendizagem conforme a investigacao realizada por lahnke
(2014) no ensino da Matematica e com resultados positivos de interacao.
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A figura 02 traz um sitio dividido em partes e cada parte com o seu respectivo
tamanho é destinada a uma atividade. O questionamento proposto pelo professor €

qual a arealfracdo do sitio € destinada a sede?

Figura 02. Recortes de postagens no grupo F@ceMAT

ﬁ Carla Felcher

Prezad@s alunos,
vamos realizar a atividade abaixo de maneira colaborativa.

Essa é a propriedade de Arthur:

Qual a fracao da propriedade Arthur
destinada a Sede?

Curtir ® Comentar

Fonte: A pesquisa

A escolha da atividade acima, evidencia a necessidade de um rompimento com
uma pratica pedagogica bastante comum na area da Matematica, que segundo
Felcher (2016) é apresentar o conceito, resolver exemplos e solicitar do aluno a
resolucdo de listas de exercicios, que priorizam a decoreba das férmulas e o seu
emprego correto. Esta atividade trabalha as operagbes com numeros racionais,
portanto, exige primeiramente que o aluno interprete a situacao, para depois empregar
as operacoes.

Em decorréncia desta pratica tradicional que se resume com muita frequéncia
em calcular, as interacbes ocorridas a partir dessa atividade, mostram que certos
alunos somaram as fracdes apresentadas e a consideraram como resposta, conforme

figura 03, justificando auséncia de interpretacdo da situacao.
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Figura 03. Recortes de postagens no grupo F@ceMAT

ﬂ Carla Felcher Pessoal, qual o primeiro passo para resolver a situago acima? F B1124219+11241/4= + 35036
Curtir - Responder x4 Curtir- Responder - © 1
Afiagho ¢ g 35 Foi essa conta que eu fiz também. 2 -
36. Trinta e cinco, Trinta & seis avos Curtr - Responder - @ 1
Curtir - Respander I-I
N 50 vocé realizou? 35/ el '
Carla Felcher que operagdo vocé realizou? 35/36 Curtir- Respander 01
corresponde ao que?
Curtir - Responder 4 Carla Felcher , foi exatamente isso que a
Eu iz a conta com aquelas fragoes que estao ali A fez e que eu comentei que precisavam rever. Somando as
frag#o corresponde a sede de Arthur. fragtes dadas chega-se a fracdo que corresponde 2 sede?

Curtir - Responder Curtir - Respander

Fonte: A pesquisa

Na sequéncia das interacdes o professor leva os alunos a perceberem que 0
raciocinio esta incompleto. Para Engelbrecht e Harding (2005) deve-se criar e
desenvolver um ambiente que permita e facilite atividades centradas no aluno que se
baseiam nos conhecimentos existentes, incentivando a interatividade.

Na atividade proposta somando as fracdes dadas obtém-se a fragdo do sitio
utilizada, quando na verdade, o que se esta perguntando € o restante da propriedade,
ou seja, a sede, que nao tem indicacao de quantidade. Assim, apds as interacdes 0s

alunos comecam a apresentar a resposta correta, que € figura 04.
Figura 04. Recorte de postagem no F@ceMAT

'ﬁ.‘| entao se e 35/36 para dar um numero inteiro fica 36/36
Curtir - Responder

Carla Felcher Muito bem | I O inteiro entdo € 36/36
e a soma das fracfes dadas na imagem € 35/36. Entdo, qual a fragdo
destinada a sede?

Curtir - Responder

| "1/36
Curtir - Responder

ﬂ

I l 1/36
Curtir - Responder

Fonte: A pesquisa

As interagBes entre 0s alunos nesse espago virtual tém carater recursivo,
conforme salienta Primo (2011), onde cada ac&o retorna sobre a relacéo,

transformando tanto o préprio relacionamento quanto 0s interagentes que sao
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impactados por elas. Para Silva Filho (2000) é a qualidade destas interagdes que vao
definir as possibilidades e os limites desses instrumentos no processo educativo.

De acordo com a teoria de Vygotsky, o individuo se desenvolve a medida que
interage com 0 meio e com o0s outros individuos através do movimento de
internalizacdo e externalizagdo e sofre as interferéncias desse meio. Entdo, para
Vygotsky (1998), o meio exerce grandes influéncias no desenvolvimento desse
individuo, o que nos faz refletir sobre o papel da escola na sociedade contemporanea,
bem como do profissional professor e das tecnologias.

A segunda tarefa aqui em discussao, figura 5, é o conto dos camelos de Malba
Tahan, extraido de Leonardo (2010, p.170). Os alunos em grupo tiverem a
oportunidade de ler, organizar os dados, discutir, interpretar, exercendo a colaboracao
e interacdo através do espaco virtual, finalizando com a postagem de um video

produzido por eles proprios.
Figura 5. Recortes de postagens no grupo F@ceMAT

‘_;li Carla Felcher

Queridos alunos,

Segue em anexo mais uma tarefa para ser realizada até o dia 23/10.
Vou deixar a organiza¢ao dos grupos por conta de vocés. Mas,
combinem-se e postem aqui nos comentarios.

Leiam a situacg&o proposta, organizem as informacdes e interpretem a
situacéo.

Gravem um pegueno video para demonstrar o raciocinio empregado e a
concluséo chegada, depois postem aqui no grupo. ... Ver mais

Os trinta e cinco camelos - conto(2).docx

Baixar Carregar revisao

Curtir Comentar

Fonte: A pesquisa

A realizacdo dessa tarefa exigiu bastante envolvimento e dedicacdo dos alunos
e também da professora. Dos alunos no sentido do nivel de interpretacédo exigido,
necessidade de raciocinio logico estruturado e ainda, a producéo do video. Percebeu-
se, portanto, o que cita Faria (2004): O professor trabalhando com os educandos,
problematizando e desafiando pelo uso da tecnologia, a qual os jovens modernos
estdo mais habituados. Ademais, as diversas midias, colocam o professor numa

situacao ndo mais opcional, entre o usar ou ndo as tecnologias (PAULA, VIALI, 2013).
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No primeiro momento, como resolu¢cdo do proposto, os alunos gravaram um
video de leitura e interpretacdo do conto quando na verdade, o solicitado era
demonstrar o raciocinio empregado para se chegar na devida conclusdo. Tal fato
apontou para a necessidade de fazer uma retomada, fazendo-os refletirem sobre o
que foi desenvolvido e ajuda-los a fazer uma sintese do que foi produzido, conforme

figura 6, postada no F@ceMAT.
Figura 6. Recortes de postagens no grupo F@ceMAT

Sobre o conto dos 35 camelos
Pessoal,
Dois grupos ja postaram seus videos, que por sinal estdo
muito bons, no sentido de interpretagdo, mas é preciso ir
além.
Pe¢o que vocés demonstrem matematicamente por que isso
aconteceu. Como o Homem que calculava colocou o camelo
do amigo na divisao e depois ficou com 2 camelos, e ainda,
cada um dos irmaos recebeu mais do que imaginava.

Fonte: A pesquisa

Considerando a figura 6 acima, observa-se consonancia com o exposto por
Farias (2004) quando diz que o trabalho com TD exige um bom planejamento, porém
esse ndo deve ser rigido, com regras intransigentes, e sim, acfes coordenadas e
avaliadas constantemente. Foi 0 que aconteceu na realizacéo dessa tarefa, que exigiu
retomada em sala de aula, novas orientacdes, bem como alongar o prazo de
concluséo, ja que a primeira versdo apresentada pelos alunos nédo estava de acordo
com o solicitado.

Para finalizar ressalta-se que os mais poderosos "recursos" da aprendizagem
continuam sendo o professor e 0 aluno que, conjunta e dialeticamente, poderao
descobrir novos caminhos para a aquisicdo do saber (FARIA, 2004). Portanto, as
tecnologias digitais sdo uma realidade irreversivel, que nédo trazem garantias de
ensino e aprendizagem, no entanto a forma como as mesmas serdo empregadas nas
praticas educativas € que poderdo favorecer ou ndo o processo de construcdo do

conhecimento.
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Consideracdes finais

E indiscutivel a presenca das TD na vida das pessoas e o quanto estas
modificam e influenciam os habitos e as atitudes dos individuos, 0 que ainda se torna
mais evidente quando o publico em questao sdo os jovens. Jovens estes avidos pelo
novo, pela descoberta, buscando romper com sistemas fechados.

A partir de tais consideracdes buscou-se romper com uma pratica tradicional e
arraigada no ensino da Matematica, que pouco utiliza as TD e prioriza 0 ensino pela
repeticdo de célculos e aplicacdo de formulas. No entanto, enfatiza-se que ndo é o
uso das TD que garantirdo o sucesso do processo de ensino, mas sim, a maneira
como estas serdo utilizadas.

Destaca-se que o professor tem papel de extrema relevancia neste processo,
€ aquele que decidira sobre a tecnologia adequada ao objetivo que se tem e como
esta sera proposta e desenvolvida. Enfatiza-se as intera¢des, como fundamentais ao
ensino, porém € qualidades de tais interacfes que influenciardo na qualidade do
processo de ensino.

Considerando a relevancia das pesquisas com redes sociais, Como perspectiva
de trabalhos futuros, acredita-se na utilizacdo destas na formacgé&o de professores, em
especial de Matematica, acreditando que se no processo de formagao vivenciarem
essa experiéncia, € mais provavel que os mesmos as incorporem em suas praticas

pedagogicas.
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