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Resumo: Neste artigo discutimos ideias de funcfio apresentados por alunos do Ensino
Fundamental por meio da exploracdo da representacdo da janela do Mundo disponibilizada pelo
software SimCalc. Os resultados discutidos neste artigo fazem parte de uma pesquisa de doutorado
gue objetivou discutir quais Obstaculos Epistemolégicos apontados por Sierpinska surgem ao
introduzir ideias relacionadas ao conceito de Func¢do a alunos de 9° ano do ensino fundamental por
meio de um coletivo pensante, e quais sdo as potencialidades do software SimCalc enquanto
integrante desse coletivo que colaboram para a superacdo dos Obstaculos evidenciados. Os
resultados apontam a presenca de alguns Obstaculos Epistemoldgicos na introducdo do conceito de
Funcdo neste nivel de ensino, sendo que, na andlise das atividades exploradas no artigo, o mais
eminente foi “Proporcao é um tipo privilegiado de relagdo”, o que nos fez inferir que, ao se introduzir o
conceito de Fungdo no ensino fundamental, deve-se ter a consciéncia da incidéncia deste obstaculo
para que assim seja possivel tracar estratégias para supera-lo. O software SimCalc, ao ser integrado
ao grupo de trabalho, ofereceu elementos importantes para a constituicdo de um coletivo pensante
favoravel para a superacao deste Obstaculo, uma vez que, por meio da Matematica do Movimento,
explorou uma representacdo de funcdo que usualmente ndo é utilizada no ambiente escolar,
propiciando, assim, o reconhecimento de caracteristicas essenciais para a constru¢cao do conceito de
Funcéo, tais como: relacdes entre duas variaveis, dependéncia, caracteristicas de crescimento e
decrescimento e reconhecimento dos conjuntos dominio e imagem.
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INTRODUCAO

O conceito de funcéo, devido a sua vasta aplicabilidade, seja em conexdes
internas a propria Matematica, em outras areas do conhecimento, ou na resolucao
de problemas do dia a dia, ocupa um papel fundamental na Mateméatica escolar. No
entanto, pesquisas, como por exemplo, de Benedetti (2003) e Scano (2009),
apontam problemas na aprendizagem desse conceito por alunos de ensinos médio e
superior, o que evidencia a necessidade de novas discussdes em relacdo aos

processos de ensino e de aprendizagem deste conceito na educacao basica.
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Segundo Sierpinska (1992), as dificuldades relacionadas a esse conceito nao
sdo algo novo; ela relata que, desde a década de 1980, estudos destacam
problemas no ensino e na aprendizagem de fungao.

Dentre as varias ferramentas disponiveis para o auxilio no desenvolvimento
do conceito de funcéo, o uso da tecnologia ocupa um lugar de destaque, tendo em
vista a valorizagdo social dela dentro e fora do ambiente escolar. Atualmente, varias
perspectivas tedricas discutem esse uso para o ensino de Matematica, e, para este
estudo, adotamos a perspectiva de “coletivos pensantes” baseada em Lévy (1993) e
Tikhomirov (1981). Para a exploragao de tal perspectiva, optamos por trabalhar com
o software SimCalc por considerarmos que o aspecto dinamico nele presente, por
meio do movimento na relacdo espaco-tempo, na chamada janela do Mundo, e suas
ferramentas de gerenciamento de sala de aula constituem um ambiente favoravel
para a introducéo do conceito de funcéo.

Para enfrentar tal desafio, utilizamos, em nossa pesquisa, a teoria dos
Obstaculos Epistemologicos para o Ensino de Fungdes proposta por Sierpinska
(1992), que nos dara suporte para discutir o que entendemos sobre “compreenséao
do conceito de funcao”.

Nesta perspectiva, objetivamos discutir quais sdo as potencialidades do
software SimCalc enquanto integrante de um coletivo pensante que colaboram com
a superacao de alguns desses Obstaculos ao trabalharmos com alunos de 9° ano do

Ensino Fundamental, que ainda ndo haviam estudado esse conteudo.

OBSTACULOS EPISTEMOLOGICOS NO ENSINO DE FUNCOES

Sierpinska (1992) discute a nocdo de Obstaculo Epistemoldgico para o estudo
de funcdes.
Consideramos que, quando um sujeito se depara com uma nova forma de
conhecimento, os fatores que o impedem de conhecer as “novas maneiras”
sao o que a autora denomina de “Obstaculos Epistemoldgicos”. Esses
Obstaculos caracterizam-se como algo comum em uma determinada cultura

do presente ou do passado e ndo como uma caracteristica particular.
(FERREIRA, 2016, p.28)

Nessa perspectiva, um Obstaculo é superado quando “ha um distanciamento
dos esquemas de pensamento ou crencgas e o individuo é capaz de visualizar as

consequéncias ao considerar um ponto de vista diferente” (FERREIRA, 2016, p.28).
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Sierspinka (1992) descreve dezesseis Obstaculos Epistemolégicos para o
ensino de funcdo representado por “OE(f)”. Eles envolvem a utilizacdo da
Matematica em problemas préticos, uso de tabelas e relagdes numeéricas, confusao
entre incégnita e varidvel e entre varidveis dependente e independente, propor¢cédo
como uma relacdo privilegiada, restricdo de funcdes aquelas que possuem lei
algébrica, dentre outros.

Para a autora, estes Obstaculos sao fatores determinantes para os problemas
de aprendizado de funcgBes evidenciados na literatura sobre o tema. Além disso,
nesta visdo apresentada por ela, a construcéo do conceito de funcao se da por meio
de um processo de entendimento ou “Atos de Compreensao” necessarios para
superar tais Obstaculos. Nesta perspectiva, o conceito de funcdo ndo se resume a
mera apresentacdo de uma definicho em um dado momento ou ano escolar, e sim
de que ele é construido ao longo da vida escolar dos estudantes. Estes Obstaculos
permeiam ideias até o ensino superior e, desta forma, entendemos que a
compreensao desse conceito é construida em niveis, ou seja, a cada Obstaculo
superado, aprimora-se tal conceito, de forma que a totalidade da compreensao so
sera alcancada apos a superacao de todos os Obstaculos.

Para este artigo, enfatizamos os Obstaculos Epistemolégicos 1 e 9:

OE(f)-1: A Matematica nao esta preocupada com problemas praticos.

OE(f)-9: Proporcao € um tipo privilegiado de relacao.
A TECNOLOGIA NA PERSPECTIVA DOS COLETIVOS PENSANTES

Destacamos o papel da tecnologia por meio da ideia de coletivos pensantes
proposta por Tikhomirov (1981) e Lévy (1993) e discutida no ambito da Educacéo
Mateméatica por Borba (2002).

Tikhomirov (1981) retrata que um dos desafios da Psicologia, no
desenvolvimento da revolucédo tecnoldgico-cientifica, € estudar as consequéncias
psicologicas decorrentes da integragdo do computador na constru¢cdo do

pensamento humano no decorrer de sua vida.

* Os Obstaculos Epistemoldgicos foram extraidos do texto “On understanding the notion of function”,

Sierpinska, 1992, e a traducdo foi de nossa autoria.
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O autor apresenta trés perspectivas do papel do computador nos processos
de ensino e aprendizagem: as teorias da substituicdo, da suplementacdo e da
reorganizacéo. A teoria da substituicdo considera a possibilidade de que problemas
até entdo nédo resolvidos por humanos possam ser resolvidos com o computador, 0
gue levou académicos a concluirem que o computador poderia assumir o lugar do
ser humano na atividade intelectual. A teoria da suplementacdo explica o
pensamento humano dentro de um sistema de conceitos idénticos ao modo de
operar de uma calculadora e, sendo assim, o trabalho do computador suplementa o
pensamento humano no processo da informacéo. Do ponto de vista de Tikhomirov
(1981), uma perspectiva a ser considerada é a que denomina de teoria da
reorganizacdo. Nessa perspectiva, a memoria, 0 armazenamento e a busca de
informagbes n&o substituem o ser humano e nem o suplementam, mas sao
reorganizados por meio de novas formas de comunicacdo que surgem nas relagdes

humanas mediadas pelo computador.

De acordo com Tikhomirov (1999), as discussdes do que e como
conhecemos estdo intrinsecamente ligadas as midias disponiveis na
construcdo de tal conhecimento e, desta maneira, por meio do uso do
computador, surgem conjecturas gue talvez ndo fossem possiveis sem ele.
Dessa forma, entendemos que, ao adotar a teoria da reorganizacdo da
atividade humana e as novas formas de mediacéo, a concepcédo € a de que
0 pensamento é um fenbmeno coletivo. (Ferreira, 2016, p.72)

Ao adotarmos a perspectiva do coletivo ser humano-computador, refletimos
sobre novas relacdes professor-aluno, pois o uso do computador nesta perspectiva
gera novas dinamicas em sala de aula, resignificando os papéis do computador, do
aluno e do professor na legitimacdo das descobertas matematicas que surgem em
sala de aula.

O pensar nesta perspectiva é um dever coletivo no qual se misturam homens
e coisas, justificando que os artefatos tém o seu papel nos coletivos pensantes. “Da
caneta ao aeroporto, das ideografias a televisdo, dos computadores aos complexos
de equipamentos urbanos, o sistema instavel e pululante das coisas participa
integralmente da inteligéncia dos grupos” (LEVY, 1993, p.137).

Considerando as ideias de Tikhomirov (1981) e de Lévy (1993), Borba (1999)
apresenta a perspectiva de que o0 pensamento matematico é constituido pelo

coletivo seres-humanos-com-midias. Para ele, nas discussdes em torno dos
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processos que envolvem o pensamento, pouca énfase é dada ao papel ocupado
pelas midias disponiveis.

Nesta perspectiva, o autor considera que o desenvolvimento de um conceito
matematico pelo aluno esta condicionado as ferramentas que ele pode utilizar ao se
envolver com uma atividade a ele apresentada. Por exemplo, no caso de nossa
pesquisa, as ideias sobre o conceito de funcdo que s&o evidenciadas sao
decorrentes das ferramentas disponibilizadas pelo SimCalc durante a realizagcédo das
atividades.

Neste estudo, consideramos que o Software SimCalc possui importantes
caracteristicas enquanto integrante de um coletivo pensante na introducdo do

conceito de fungéo para alunos de ensino fundamental.

SOFTWARE SIMCALC

O Software SimCalcMath Worlds foi desenvolvido no KAPUT CENTER, da
Universidade de Massachusetts em Darthmouth (EUA), objetivando democratizar o
acesso a Matematica da Mudanca e da Variacdo. Na Figura 1, apresentamos a tela

inicial.
Figura 1. Tela inicial do SimCalc

Arquivo  Ver Ferramentas Professor Ajuda
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Fonte: Acervo Pessoal
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Este software apresenta quatro representacdes de funcdo em janelas: do
gréfico, da tabela, da lei algébrica, j4 tradicionalmente trabalhadas, e a janela do
Mundo, na qual ha simulagcdo de movimentos de “Atores” (representados pelos
peixes na Figura 1) segundo cada funcdo explorada, e baseados no tempo como,
por exemplo, posi¢céo, velocidade, finangas, entre outros. Essa Janela possibilita o
trabalho com uma &lgebra dindmica e interativa, e a simulacdo de varias funcoes.

Destacamos também como caracteristica importante do SimCalc a viabilidade
da organizacéo do trabalho em sala de aula, pela possibilidade de trabalhar com até
30 computadores em uma rede com ou sem fio, e possibilita ao professor enviar as
atividades a sala toda. Neste ambiente, é possivel criar atores por meio da
expressdo algébrica de uma funcdo, de tabelas ou por menus de fungbes pré-

estabelecidas, tais como ator quadratico, linear, dentre outros.

Essas caracteristicas possibilitam o desenvolvimento de novos modelos de
atividades matematicas, proporcionando novas formas de ensino de algebra, desde
o ensino fundamental até o superior, oferecendo novas ferramentas ao professor,
para aumentar a participacdo e a motivacdo dos alunos no trabalho realizado em
sala de aula.

Para este estudo, utiizamos a Janela do Mundo, na qual exploramos o
movimento do “Ator” (movimento de um personagem, que pode ser horizontal ou

vertical, segundo uma funcéo previamente escolhida).

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

As atividades deste estudo foram aplicadas a uma turma de 20 alunos do 9°
ano do ensino fundamental de uma escola publica da rede municipal de Sdo Roque,
Sao Paulo. Esses alunos aceitaram participar da pesquisa por meio da assinatura,
por seus pais ou responsaveis, do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido. A
faixa etaria desses alunos era de 14-15 anos, e eles foram divididos em duplas para
a realizacao do estudo.

Dessas duplas, selecionamos para a nossa analise as quatro que
participaram de todos os cinco encontros, que foram realizados no horério regular de
aula e no laboratério de informatica durante a aula de Informética. As duplas

formavam um coletivo pensante juntamente com o software SimCalc, e por isso, elas
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foram nomeadas de C1 a C4. Para este artigo, discutiremos os dados coletados nos
dois primeiros encontros, nos quais discutimos as primeiras ideias de funcao.
Nessas atividades, os alunos participantes deveriam utilizar a Janela do
Mundo para comparar analisar e comparar movimentos criados a partir de funcdes
quadraticas e lineares, e também utiliza-los para simular uma corrida de 60 metros,

para explorarmos o intervalo em que um palhago vermelho criado por meio da

funcdo f(x)=7x estivesse na frente de outro criado pela fungdo f(x) =x*, o ponto

de encontro dos dois e a ultrapassagem pelo palhaco azul f(x) = x>.

Todas as atividades foram realizadas no software SimCalc, e foram coletados
0s protocolos escritos dos alunos, e suas falas, imagens e a tela do computador
foram gravadas com o software Active Presenter.

Aos alunos era apresentada a tela do SimCalc com a Janela do Mundo, como
o exemplo da Figura 2, além da folha de atividades.

Figura 2. Palhago f (X) = x?

Arquivo  Ver Ferramentas Professor Ajuda

I wonld
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Fonte: Acervo Pessoal

RESULTADOS

Inicialmente os alunos foram postos a descrever as caracteristicas do

movimento dos palhagos a partir de sua exploragdo em intervalos visiveis na janela

do Mundo. No caso da funcdo f(x)=x* , ao analisar as respostas apresentadas,
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identificamos evidéncias do reconhecimento das caracteristicas de um movimento
uniforme e acelerado, como por exemplo, quando respondem “Ele comega em um
ritmo mais devagar, mas depois o ritmo comega a aumentar” ou “Seu movimento é
uniforme, e altera sua velocidade conforme o tempo”. Em relacdo ao movimento do

palhaco modelado por meio da fungédo f(x)=7x também conseguiram identificar as

caracteristicas do movimento apresentando, tais evidéncias podem ser observadas
ao analisarmos respostas como “Ele se movimenta de modo regular, e permanece
com a mesma velocidade durante todo o percurso” ou em uma resposta um pouco
mais resumida de outro coletivo “E um movimento constante”. Essas consideracdes
foram reforcadas em outra atividade quando questionados se existiam diferencas
entre 0s movimentos, como o demonstrado na resposta “sim, pois este palhaco tem
movimento constante e o outro um movimento acelerado”.

A partir da observacdo dos movimentos visiveis na janela do Mundo os
coletivos pensantes foram postos a pensar em uma regra geral que relacionasse
espaco-tempo. Apesar da identificacdo das caracteristicas dos movimentos,

notamos dificuldades na realizacdo dessa tarefa. Para a funcdo f(x)=x* apenas

um dos coletivos ap0s a realizacdo de todas as tarefas propostas, conseguiu
descrever uma regra geral, explicitada por meio da resposta “Sim, pois 0 numero de
metros que o palhaco anda equivale ao numero de segundos ao quadrado”. Os
outros coletivos apresentaram dificuldade, como a demonstrada na resposta “N&o,
nao é possivel estabelecer uma regra, pois a velocidade do palhaco se alterna entre
o decorrer do percurso. E possivel somente achar estimativas de resultado usando a
I6gica e o crondmetro disponivel”.

No caso da funcdo f(x)=7x todos os coletivos relatam que é possivel

descrever a regra geral, sendo que um deles explicita a relacdo espaco-tempo
“olhando direito parece que em um segundo o palhaco anda sete metros”, “Sim, pois
€ um movimento retilineo uniforme para uma distancia correta através do tempo que
o palhaco anda, basta multiplicar o tempo por sete (7), por exemplo, 20s=140
metros”.

Em um segundo momento, foi explorado o movimento simultdneo dos dois
palhacos na janela do Mundo. Quando questionados se um dos palhacos sempre
estaria na frente, os alunos conseguiram identificar que, a partir de determinado

tempo, as posi¢cdes se inverteriam, como o demonstrado nas respostas de dois

VIl CONGRESSO INTERNACIONAL DE ENSINO DA MATEMATICA — ULBRA, Canoas, 2017



coletivos: “Sim, a partir dos 7 s o palhaco azul sempre estara na frente, j& antes dos
7s o vermelho ficara na frente”, “Sim, pois as velocidades sao diferentes,
inicialmente o vermelho, mas depois consequentemente o azul passara a sua frente
devido ao aumento da sua velocidade”.

ApGs este momento propomos uma atividade que simulava uma corrida de 60
metros entre os dois palhacos das atividades anteriores, explorando desta maneira
uma situacao atrelada a um contexto para além do meramente matematico. Quando

guestionados sobre qual corredor venceria a corrida de 60 metros, todos apontaram
o palhaco “ f (x) = x>” como vencedor. No entanto, as justificativas ndo levaram em

conta apenas as relagcbes matematicas como o observado na resposta “O azul,
porgue ele ndo vai cansar tao rapido como o vermelho”. Por meio desta resposta, foi
possivel notar que, em sua justificativa, este coletivo ndo levou em conta apenas a
relacdo matematica espaco-tempo que caracteriza 0 movimento, mas fez mencao
também a outro fator que poderia influenciar a disputa, neste caso fez referéncia ao
cansaco.

Em outra questdo, quando questionados se independente da distancia a se
percorrer a estratégia utilizada pelo vencedor da corrida de 60 metros seria a
melhor, todos identificaram que, dependendo da distancia, a estratégia do palhaco
vermelho poderia ser melhor como o exemplificado na resposta de um dos coletivos
“Néo, em distancias menores o vermelho vencera”.

A seguir apresentamos um quadro- resumo com as principais caracteristicas

dos Obstaculos identificadas ao longo do desenvolvimento das atividades.

Atividade 1 Atividade 2 Atividade 3 Atividade 4

Considerou Reconheceu a Identificou o Presenca de
C1 | proporcionalidade relacdo entre momento de variaveis

para intervalos ndo | tempo e distancia. | encontro dos causais.

visiveis em tela. palhacos.

Considerou Uso de Identificou que as | Presenca de
C2 | proporcionalidade proporcionalidade | posicfes se variaveis

para intervalos ndo | para descrever invertem, mas causais.

visiveis em tela. regra geral. nao o momento

de encontro.
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Considerou Uso de Identificou o Presenca de
C3 | proporcionalidade proporcionalidade | momento de variaveis
para intervalos ndo | para descrever encontro dos causais.
visiveis em tela. regra geral. palhacos.
Observou a relacdo | Reconheceu a Identificou o Justificou a
C4 | entre movimento e | relacéo entre momento de partir da relagéo
0 tempo. tempo e distancia. | encontro dos entre 0s
palhacos e palhacos no
percebeu esse software.
mesmo momento
como de inversao
dos palhacos.

CONSIDERACOES

Destacamos que, por meio da analise das respostas expressas pelos
coletivos, o principal Obstaculo a ser superado é o OE(f)-9: “Proporgao é um tipo
privilegiado de relagao”. Notamos que este Obstaculo se mostrou presente para os
guatro coletivos; sendo que um deles conseguiu supera-lo no decorrer das
atividades propostas. Os outros coletivos, mesmo percebendo as caracteristicas dos
movimentos de cada um dos palhacos, quando postos a pensar na descricdo de
uma regra geral que relacionasse espaco em funcdo do tempo, fizeram uso de
ideias relacionadas a proporcionalidade para apresentarem as suas respostas como
pode-se observar nas respostas apresentadas anteriormente. Neste caso, parece-
nos que a concepcao de que todo tipo de generalizacéo é feito por meio de relagdes
proporcionais realmente pode se manifestar com frequéncia e isto pode ser uma
evidéncia de que esses alunos tém pouca familiaridade em buscar e reconhecer
padrdes que envolvam ideias ndo proporcionais.

Para além das observacbes das respostas obtidas em nossa pesquisa,
notamos evidéncias deste Obstaculo também na pesquisa de Baraldo (2009),
guando observou que a regra de trés foi utilizada em situacbes de néao
proporcionalidade. Isso e a evidéncia desse Obstaculo em outras pesquisas nos leva
a conjecturar que a superacdo deste Obsticulo ainda se constitui como ponto

fundamental para a construgdo do conceito de func&o, que ainda nos parece
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fortemente atrelada a situacdes de proporcionalidade, como o observado na
pesquisa de Botta (2010), que afirma que no 7° ano é possivel introduzir o conceito
de funcdo, por meio da exploragdo de atividades relacionadas a ideia de
proporcionalidade, a partir do uso de regra de trés para o célculo de porcentagem.
Apesar da presenca do OE(f)-9, notamos que, por meio da constituicdo do
Coletivo Pensante seres-humanos-com-midias, particularmente fazendo uso da
midia janela Mundo do software SimCalc, foram constituidas importantes
caracteristicas do conceito de funcdo, uma vez que, mesmo nas respostas dos
coletivos com mais dificuldade, houve o reconhecimento das diferencas entre os
movimentos dos palhacos e, mesmo que de maneira intuitiva, expressaram as
caracteristicas do comportamento do crescimento de cada uma das func¢bes, ou
seja, neste caso néo foi usado este termo e nem era a intencdo usa-lo; no entanto,
todos identificaram por meio do movimento possibilitado pela midia disponivel, que

no intervalo [0,7] o palhaco modelado por meio da fungédo f(X)=7x era mais rapido

do que o palhaco modelado pela funcdo f(x)=x’? e que, a partir de 7 segundos, a

situacao era invertida constituindo desta maneira um pensar proprio deste coletivo.
Chamou-nos a atencdo uma das respostas apresentadas “Nao, nado é

possivel estabelecer uma regra, pois a velocidade do palhaco se altera entre o

decorrer do percurso. E possivel somente achar estimativas de resultado usando a

H

l6gica...”, neste caso foi possivel notar as evidéncias do OE(f)-09. Notou-se que o
SimCalc, ao proporcionar a simulacdo, fez com que este coletivo, mesmo nao
conseguindo descrever a regra geral, percebesse que havia uma relacdo espaco-
tempo posta por meio do movimento dos palhacos, ou seja, de acordo com a
resposta apresentada, existia uma “légica”; l6gica esta que, aparentemente, neste
nivel de ensino, ainda n&o foi considerada como “Matematica formal” ou
“Matematica escolar”.

Essas evidéncias nos fizeram inferir a presenca de outro Obstaculo, o OE(f)-1
‘A Matematica ndo esta preocupada com problemas praticos”, uma vez que, por
mais que a relacdo esteja posta por meio do movimento, tal relacdo, para esses
alunos, ndo é plausivel de ser generalizada. Notamos também uma relacdo entre
esses dois Obstaculos na pesquisa de Vollrath (1986), que ja apontava que, para
ser bem-sucedido na resolucéo de problemas que envolvam o conceito de funcéo,

havia a necessidade de se descobrir propriedades além da proporcionalidade.
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Para a superacdo deste Obstaculo, segundo Sierpinska (1992), seria
necessario o desenvolvimento de dois Atos de Compreensédo, U(f) -1 “Identificagao
das alteracbes observadas no mundo que nos cerca como um problema de ordem
pratica a ser resolvido” e U(f) -2 “ldentificacdo de regularidades nas relagbes entre
mudang¢as como uma forma de lidar com essas mudangas”. Tais atos pareciam ter
sido compreendidos por um dos coletivos ao final da realizagdo da primeira
atividade, uma vez que a resposta nesta mesma questao “... o numero de metros
gue o palhago anda equivale ao numero de segundos ao quadrado”, demonstrou ter
clareza da relacdo matematica espaco-tempo. Ao analisarmos como chegou a tal
concluséo, percebemos que esta se deu em funcdo do didlogo constante deste
coletivo, seja na expressdo da fala dos alunos, nos questionamentos postos por
meio das atividades ou pela simulacdo do SimCalc, chegando desta forma a
conclusdo de que a distancia era obtida por meio do tempo ao quadrado, ou seja,
consideramos que tal concluséo € resultante do pensar coletivo decorrente das
potencialidades e limitagdes tanto dos alunos como das midias disponiveis.

As reflexbes aqui apresentadas nos levam a inferir sobre a potencialidade do
software SimCalc na construcao do conceito de fungcéo na perspectiva dos coletivos
pensantes, destacamos também a necessidade de um aprofundamento na
discussao da incidéncia dos Obstaculos Epistemologicos para o Ensino de Funcao
no ensino fundamental, bem como os reflexos dessa incidéncia no processo de

construcao deste conceito, ao longo da vida escolar.
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