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Resumo:

Apresenta-se um estudo tedérico sobre uso de WebQuest em propostas de ensino e de aprendizagem
de Matematica que visa identificar em trabalhos cientificos finalidades e indicativos sobre seus usos
em sala de aula. Para tanto foram selecionados artigos de revistas, livros ou anais de eventos
cientificos. Os resumos, reconhecimento e andlise sobre indicativos dessas producBes sé&o
apresentados. O estudo possibilitou verificar que, nos artigos selecionados, os diferentes usos se
referem a aplicagBes em sala de aula ou a cursos de formagédo continuada. Destinam-se a estudantes
do ensino fundamental ou médio, ou a docentes em formacéo, ou a professores que atuam com
ensino de mateméatica. Aparecem como propostas alternativas de ensino, com o propésito de facilitar
0 ensino e a aprendizagem de matemética por meio de recursos disponibilizados na rede mundial de
computadores. Foram identificados como aspectos positivos o fato de despertarem a curiosidade dos
estudantes, estimularem a investigacdo orientada, bem como a aprendizagem construcionista e
colaborativa, propiciando aos estudantes oportunidade para atuarem ativamente no processo de
construcdo de seus conhecimentos. Também foi identificado a necessidade de realizacdo de cursos
de formacéo de professores que capacitem para o uso adequado de recursos tecnolégicos em sala
de aula. Conclui-se que o0 uso adequado de recursos tecnolégicos por meio do ambiente da
WebQuest pode ser uma estratégia pedagdgica interessante ao professor, pois possibilitar criar
ambientes de ensino que favorecem a aprendizagem construcionista e colaborativa, o que favorece a

compreensdo em matematica e dinamiza conteddos curriculares no contexto da sala de aula.
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INTRODUCAO

Nem sempre foi facil entrar em uma sala de aula para ensinar matematica.
Barroqueiro e Amaral (2011) afirmam que esta atividade torna-se ainda mais dificil
quando temos em sala de aula alunos da Geracgao Z, chamados de “nativos digitais”,
gue ja nasceram inseridos no mundo digital e virtual. Levando isso em consideracao,

propor uma aula tradicional pode remeter ao desinteresse e desmotivacao pela
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aprendizagem desses estudantes. Indicam que na procura de novas alternativas
para propiciar ambientes agradaveis de aprendizagem em matematica e que ao
mesmo tempo sejam atrativos aos estudantes da Geragdo Z, tem-se como
alternativa o uso de recursos tecnoldogicos em sala de aula. Uma atividade com
recursos tecnologicos, quando bem elaborada, consegue prender a atencdo dos
estudantes, além de motiva-los na busca pelo conhecimento.

Baseando-se neste raciocinio, a metodologia WebQuest, ou seja, a
metodologia de pesquisa orientada, vem para contribuir no processo de ensino e de
aprendizagem em matematica, na medida em que possibilita unir diversas
tendéncias em Educacdo Mateméatica (histéria da matematica, investigacao
matematica, modelagem matematica, resolucdo de problemas, etnomatematica, uso
de tecnologias, etc.) em apenas uma atividade (BARROS, NOBRIGA, 2009).

Sendo assim, Barros e Nobriga (2009) indicam que, nessa proposta, 0
trabalho deve ser realizado em grupos, partindo do principio de uma aprendizagem
colaborativa e construcionista, onde os alunos tém a oportunidade de construir
juntos os préprios conhecimentos. Enfatizam que o processo é facilitado devido a
vasta quantidade de recursos disponiveis na rede mundial de computadores
(WWW), objeto principal de pesquisa, que sdo explorados nesse recurso
tecnoldgico.

De acordo com a abordagem construcionista, pode-se notar que 0 uso da
WebQuest torna-se um importante produto no processo de ensino e de
aprendizagem, na medida em que os alunos precisam ser ativos, pesquisadores,
investigadores e questionadores quando se propdem a realizar as tarefas propostas
(GOUVEA, MALTEMPI, 2004).

Desse modo, para identificar as diferentes maneiras de como esse recurso
tecnolégico digital tem sido utilizado para o ensino de matematica, bem como
identificar vantagens e desvantagens observadas, busca-se esclarecer por meio da
pesquisa tedrica: “Quais sao as finalidades de tarefas de matematica desenvolvidas
com o0 uso do recurso tecnologico digital da WebQuest e quais sdo os indicativos
observados referentes aos seus usos em sala de aula?”.

Para tanto, inicialmente apresenta-se um breve histérico sobre o
desenvolvimento do referido recurso tecnoldgico e alguns conceitos gerais.
Posteriormente, apresenta-se um mapeamento de trabalhos que fizeram uso desse

recurso para o ensino e aprendizagem de matematica, com intuito de responder as
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perguntas de pesquisa propostas. Finalmente apresentam-se as analises e

conclusdes finais.

UM POUCO DA HISTORIA E CONCEITOS GERAIS

A WebQuest foi proposta por Bernie Dodge em 1995. E, basicamente, uma
pagina na web que sugere fontes de informagfes confidveis para que os alunos
possam construir o proprio conhecimento sobre determinado assunto. Ao criar 0
modelo, Dodge sugere o trabalho seja feito em grupos, pois assim pode-se aprender
melhor sobre um determinado assunto (DIO; ANDRADE, 2011, p. 07).

Segundo Rocha (2007, p. 60):

Uma WebQuest constitui-se de uma pagina na Web, desenvolvida pelo
professor, que apresenta aos alunos uma determinada tarefa a ser
cumprida com base no contetdo trabalhado em sala de aula. O principal
objetivo é aproximar o assunto da realidade do aluno, onde a pesquisa é
orientada com base em websites previamente selecionados pelo professor
(mas ndo somente neles) e desenvolvida com base em roteiros elaborados
pelo professor tendo como intencdo conduzir o aluno ao processo de
construcdo do conhecimento.

Dodge (1995) indica que existem, ao menos, dois tipos de WebQuest: as
curtas e as longas. A curta caracteriza-se como um trabalho mais simples que
demanda em torno de, no maximo, trés aulas. Indica que esse tipo funciona melhor
para a apropriacdo de conhecimentos basicos sobre determinado assunto. A longa
necessita mais tempo para ser desenvolvida, variando de uma semana até um més
de aula. Nessas, o conhecimento € mais especifico e aprofundado, onde séo
explorados os detalhes do tema.

Segundo Dio e Andrade (2011) uma WebQuest é composta por seis
componentes:

— Introducdo: é um documento curto, onde apresenta uma informacao basica e
interessante & quem realizara a tarefa. E importante saber que esse
documento ficara disponivel na WWW (rede mundial de computadores) e que,
portanto, deve ser feito cuidadosamente.

— Tarefa(s): € a descri¢do do trabalho que os alunos devem realizar. As tarefas

devem ser interessantes e adequadas ao contexto.
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— Processo: é a descricdo de todas as atividades. Serve como um guia, um
manual, que deve ser utilizado durante toda a atividade para que os alunos
saibam como devem seguir com as tarefas.

— Recursos ou fontes: sdo catdlogos que contém links confiaveis que o
professor seleciona. Esses links devem ter as informagcdes necessarias para
gue os alunos construam o proprio conhecimento baseado nessas fontes.
Sugerem-se links da web, mas podem ser utilizados outros recursos
disponiveis que estao presentes no local da investigacao.

— Avaliacdo: é a forma de como os alunos serdo avaliados. E importante que o
aluno saiba como serd avaliado antes de iniciar a pesquisa, pois facilita o
alcance dos objetivos.

— Conclusédo: como o assunto tratado ndo precisa ser esgotado completamente,
pode-se propor novas questdes e abordagens sobre 0 mesmo ou outro tema,
para que desperte a curiosidade de quem esta aprendendo por meio desse

recurso.

Dodge (1995) indica que o papel do professor, neste tipo de atividade, € o de ser
orientador de tarefas e mediador na busca pelo conhecimento. Sendo assim, o
professor é o responsavel pela organizacdo da WebQuest, selecionando os temas
gue deseja apresentar aos alunos e as referéncias que os mesmos podem utilizar
durante as investigacbes. E mediador na medida que propde meios para a
construcdo do conhecimento, evitando que se propicie apenas 0 repasse de
informacdes prontas.

Como uma das potencialidades indicadas por Barros e Nobriga (2009),
destaca-se que o0 uso dessa metodologia possibilita o desenvolvimento das
capacidades cognitivas, partindo das mais simples e elementares as mais elevadas,

como aplicacao, analise, sintese e avaliacao critica das atividades realizadas.

MAPEAMENTO DE TRABALHOS

A busca por trabalhos que apresentassem experiéncias com o uso de
WebQuest no processo de ensino e aprendizagem de matematica deu-se,
primeiramente, por pesquisa em periédicos da area de Ensino, com classificacao

Qualis Al e A2. Foram consultadas revistas Al tais como: Bolema, Ciéncia e
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Educacao, Educacéo e Realidade, Interface; bem como revistas A2, tais como: Acta
Scientiae — ULBRA, Educacdo Matematica em Revista, Educacdo Mateméatica
Pesquisa, Jornal Internacional de Estudos em Educacdo Matematica, RenCima,
Revista de Educacédo, Ciéncias e Matematica e Zetetike. Porém, a busca nestes
periddicos ndo foi satisfatoria, visto que foi encontrado apenas o artigo de Barros e
Nobriga (2009) que estava relacionado ao tema proposto, mas que nao tratava de
um exemplo de aplicagao.

Assim, definiu-se outra estratégia de busca, a partir do recurso tecnolégico do
Google Académico, inserindo, para busca, as seguintes palavras chaves:
“WebQuest”, “ensino”, “aprendizagem”, “matematica” e “artigos”. A pesquisa resultou
milhares de resultados e foi estabelecido como critério para selecdo a busca por
artigos em revistas ou eventos, que apresentassem aplicagées ou sugestdes do uso
de desse recurso para o ensino de presencial de matematica. Ao final da pesquisa,
foram selecionados sete trabalhos, os quais sado apresentados a seguir (ver lista de
referéncias no Quadro 1). Para cada trabalho, destaca-se o objetivo proposto, a

metodologia e resultados obtidos.

ANALISE DOS DADOS

Visando responder as perguntas iniciais de pesquisa: “Quais sao as
finalidades de tarefas de matematica desenvolvidas com o0 uso do recurso
tecnoldgico digital da WebQuest e quais sdo os indicativos observados referentes
aos seus usos em sala de aula?”, o mapeamento dos sete artigos possibilitou
identificar que esse recurso didatico foi utilizado em abordagens dos seguintes
topicos: geometria espacial (artigos 1, 2 e 7), nimeros reais (artigo 3), matematica
financeira (artigo 4), matrizes (artigo 5) e fracdes (artigo 6).

Os focos dos artigos variam entre relatos de cursos de formacao continuada
(artigos 1 e 5) e aplicacdes diretas em sala de aula (artigos 2, 3, 4,5, 6 e 7).

Em relacdo aos artigos que tratam de formacdo continuada, nota-se que 0s
CUrsos visam propiciar capacitar professores para uso de novos recursos
tecnoldgicos digitais, com o propésito de facilitar a construcdo de conhecimentos por
meio da exploracdo e o uso adequado desses em sala de aula. No artigo (1) foi
proposto aos professores a elaboracdo de WebQuests para ensino de geometria, no
Ensino Médio, e no artigo (5) se propds, incialmente, a familiarizacdo com o recurso

por meio da apresentacao da WebQuest “Valorizando Matrizes” e depois se prop6s
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gue criassem, em grupos, suas préoprias WebQuests, referentes aos assuntos que

consideravam relevantes.

Quadro 1: Relacao das citacdes bibliograficas dos artigos selecionados para analise.

No Ano

Citagédo Bibliogréfica

1 | 2014

AZEVEDO, M. C.; PUGGIAN, C.; FRIEDMANN, C. V. P. Ensino de Geometria com
WebQuests: Resultados de uma Pesquisa-Ensino. Revista UNIABEU. Belford Roxo-RJ,
v.7,n. 17, p. 417-431, set.-dez. 2014.

2 | 2011

DIO, R. G.; ANDRADE, S. V. R. Utilizacdo de WebQuest na aula de matematica. In:
PARANA. Secretaria de Estado da Educac&o. Superintendéncia de Educacdo. O
professor PDE e os desafios da escola publica paranaense, 2007. Curitiba: SEED/PR.,
2011. v.1. (Cadernos PDE), p. 01-31. Disponivel em:
<http://mww.diaadiaeducacao.pr.gov.br/portals/cadernospde/pdebusca/producoes _pde/
2007_unioeste_mat_artigo_rosana_gagliotti_de_dio.pdf>. Acesso em: 29 maio 2017.
ISBN 978-85-8015-037-7.

3 | 2013

ESQUINCALHA, A. C.; ROSENBAUM, L. S. Experiéncias com ensino de Matematica
mediado por tecnologias em escolas publicas estaduais do Rio de Janeiro e de S&o
Paulo. In: VI COLOQUIO DE HISTORIA E TECNOLOGIA NO ENSINO DE
MATEMATICA (VI HTEM), 7, 2013, S&o Carlos. Anais... Sd0 Carlos: UFSCAR, 2013.
p. 1-13.

4 | 2005

GOUVEA, S. A. S.; MALTEMPI, M. V. WebQuest - Uma Tecnologia Informéatica para o
Ensino e Aprendizagem de Matematica Financeira. In: V CONGRESSO IBERO-
AMERICANO DE EDUCACAO MATEMATICA (V CIBEM), 5, 2005, Porto,

Portugal. Anais... Porto: APM - Associacdo de Professores de Matematica de Portugal,
p.01-11.

5 | 2008

SALATESKI, C.; PEREIRA, P. S. WebQuest: Recurso Pedagdgico no Ensino da
Matematica. In: PARANA. Secretaria de Estado da Educac&o. Superintendéncia de
Educacdo. O professor PDE e os desafios da escola publica paranaense, 2008.
Curitiba: SEED/PR., 2011. v.1. (Cadernos PDE). p. 1-27. Disponivel em:
<http://www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/portals/cadernospde/pdebusca/producoes_pde/
2008_unioeste_mat_artigo_cleonice_salateski.pdf>. Acesso em: 29 maio 2017. ISBN
978-85-8015-039-1.

6 | 2014

SANGALLI, M. Z; ANTUNES, F. C. A. WebQuest como abordagem metodoldgica para o
ensino de fracdes no 7° ano do ensino fundamental. In: PARANA. Secretaria de Estado
da Educacédo. Superintendéncia de Educacédo. O professor PDE e os desafios da escola
publica paranaense, 2012. Curitiba: SEED/PR., 2014. v.1. (Cadernos PDE). p. 2-16.
Disponivel em: <
http://www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/portals/cadernospde/pdebusca/producoes_pde/2
012/2012_unioeste_mat_artigo_marilucia_zabot_sangalli.pdf >. Acesso em: 29 maio
2017. ISBN 978-85-8015-063-6.

7 | 2007

~ Fonte: autores.

SILVA, M. B. A Geometria Espacial no Ensino Médio a partir da Atividade WebQuest:
Andlise de uma Experiéncia. In: IX ENCONTRO NACIONAL DE EDUCACAO
MATEMATICA (IX ENEM), 9, 2007, Belo Horizonte/MG. Anais... Belo Horizonte:
Sociedade Brasileira de Educacdo Matematica — SBEM/UniBH, 2007, p.01-18

Nos artigos que tratam de aplicacbes, quanto ao publico alvo e assuntos

tratados, observa-se que foram destinadas a estudantes: (i) do 3° ano do ensino

médio - geometria espacial (artigos 2 e 7); (ii) de curso de formacdo de docentes —

geometria espacial (artigo 2); do 1° ano do ensino médio — numeros reais (artigo 3);

do ensino fundamental (ndo especificaram o ano) — matematica financeira (artigo 4);
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2° ano do ensino médio — matrizes (artigo 5) e 7° ano do Ensino Fundamental —
fracOes (artigo 6).
Sobre aspectos positivos do uso de desse recurso, percebe-se que:

(i) No artigo (1) os autores indicam que seu uso no ensino de geometria foi
favoravel, pois dinamizou o processo de ensino-aprendizagem, quando facilitou
a visualizag&o de conceitos e representacgoes.

(i) No artigo (2) as autoras também indicam que o uso dessa metodologia foi
positivo para o ensino de geometria, pois a visualizagéo de diferentes maneiras
torna-se extremamente necessaria e isso foi possivel por meio dos recursos
utilizados.

(i) No artigo (3) os autores indicam que o0 uso de recursos tecnolégicos
possibilitaram criar ambientes de investigacao, partindo de uma aprendizagem
colaborativa e significativa, para o ensino de matematica.

(iv) No artigo (4) os autores destacam que o uso dessa estratégia, em sala de aula,
ao propiciar ambientes de aprendizagem diferentes do tradicional, pode
despertar o interesse dos estudantes pela aprendizagem. Além disso,
ressaltaram que a interacdo aluno/computador, orientada pelas instrucdes ja
existentes para compreenséo do tema, possibilitam a busca por informacgdes e
favorecem a reflexdo, quando os estudantes precisam descrever os resultados
de suas pesquisas, 0 que favorece a aprendizagem construcionista, realizada
com 0 uso do computador. Também indicam que esse recurso possibilitou
aprendizagem sem necessidade de memorizacdo de formulas e destacam
como ponto positivo a existéncia da orientacdo da pesquisa proporcionada pela
propria WebQuest, o que ajuda manter o foco da pesquisa realizada pelo
estudante, evitando que se perca em sites que apenas atrasariam sua
pesquisa.

(v) No artigo (5) as autoras destacam esse recurso tecnoldgico digital como um
meio de se trabalhar a constru¢do do conhecimento por meio das informacdes
disponibilizadas em rede. As autoras salientam que € uma possibilidade de
divulgacdo do préprio material elaborado pelo professor, que permite
disponibilizar solu¢des que associam o0 uso de recursos disponibilizados por
meio da internet na escola a qualidade pedagdgica. Salientam que o uso desse
recurso estimula os professores a criarem tarefas bem planejadas,

possibilitando, assim, o desenvolvimento da aprendizagem cooperativa e
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colaborativa. Afirmam perceber resultados positivos em termos de
aprendizagem em matematica e que existe a possibilidade de inumeras
aplicacdes por meio desse recurso.

(vi) No artigo (6) as autoras indicam que o uso da WebQuest e de recursos
tecnologicos digitais possibilitam novas formas de ensinar e de aprender,
valorizando a producé@o de conhecimentos. Além disso, indicam que motivaram
os estudantes, despertaram suas curiosidades e possibilitaram que atuassem
de modo ativo no processo. Destacam também que o trabalho colaborativo
realizado em grupo facilitou a comunicagao, a superacao de dificuldades e a
efetivacdo de atividades.

(vii)No artigo (7) o autor indica como vantagens: a possibilidade de manipulagéo e
de reconhecimento dos soélidos geométricos, permitindo uma visdo holistica
sobre o0 assunto; a possibilidade de realizacdo do trabalho cooperativo, bem
como a orientacdo das tarefas pelo professor, que acredita terem propiciado a
conclusédo das tarefas com éxito. Também cita como vantagens a facilidade de
visualizacdo de figuras geomeétricas espaciais e de suas planificacdes, as quais
facilitam abstracdes; a possibilidade de proporcionar o contato com
representacdes de solidos manipulaveis e a possibilidade de familiarizar o
estudante com o bom uso de recursos disponibilizados na rede mundial de
computadores (WWW).

Apenas nos artigos (2) e (6) sdo apresentados alguns aspectos negativos no
uso dessa proposta tais como: funcionamento de poucos computadores na escola,
dificil acesso a rede mundial de computadores (WWW) por meio da internet,
lentiddo, travamento das maquinas e restricdo a apenas alguns sites para pesquisa,
gue foram problemas técnicos percebidos ao longo do desenvolvimento das tarefas.
No artigo (6) as autoras relatam sobre a dificuldade de elaboracdo dos relatorios
solicitados, mas afirmam que, com argumentacdo em grupo e perseveranca na

busca pelas solucées, essa dificuldade foi superada.

CONSIDERACOES FINAIS

O mapeamento possibilitou perceber que as finalidades da WebQuest sao
diversas e que podem ser elaboradas para diversos contextos de ensino, desde o
ensino fundamental ou médio, ou até mesmo para serem utilizadas em contextos de

formacéo de professores.
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No entanto, nota-se pelas conclusbes do artigo (1) que muitos professores
ainda desconhecem a existéncia de recursos tecnoldgicos. Concorda-se com 0sS
autores sobre a importancia da realizacdo de cursos de formacdo continuada, de
modo a propiciar a capacitagcdo para exploracdo e uso adequados desses em sala
de aula.

Esse fato também é abordado no artigo (4) quando os autores destacam que
0 uso de TIC ainda € incipiente em muitas escolas e indicam a necessidade de
cursos de formacdo para contemplar essa necessidade. Os autores salientam a
importancia das TIC como recursos auxiliares da aprendizagem, que ocorrem por
meio de agOes interativas dos estudantes com a maquina.

Kripka, Viali e Lahm (2016, p. 56) ao apresentarem um estudo teorico sobre
tecnologias da informacdo e comunicacdo na formacdo de professores destacam
que talvez o s maior desafio da educagdo na atualidade consiste em “[...] formar
professores capazes de explorar os recursos tecnolégicos que favorecam a
aprendizagem, de modo a potencializar a formacgao integral do estudante.”

N&o basta ter o computadores ou recursos digitais disponiveis se nao existe
uma preparacao dos docentes para que possam incorporar essas tecnologias como
mediadores da aprendizagem.

Kensky (2007) afirma que na formacéo e professores se faz necessario o
contato direto com o0 uso da tecnologias em atividades desenvolvidas para o ensino,
focando n&o apenas pontos de vista tedricos ou técnicos, mas também vise a
exploracdo do potencial pedagogico das propostas, de modo a capacitar o0s
docentes para que se sintam motivados a inserir 0s recursos tecnolégicos
abordados em suas praticas. Assim, a formacdo deve possibilitar o contato com
novas formas de ensinar e de aprender, acompanhando as constantes
transformacdes da sociedade em que vivemos.

Nesse sentido, concorda-se com Perrenoud (2000, p.128) que afirma:

Formar para as novas tecnologias é formar o julgamento, 0 senso critico, 0o
pensamento hipotético e dedutivo, as faculdades de observagédo e de
pesquisa, a imaginacdo, a capacidade de memorizar e classificar, a leitura e

a analise de textos e de imagens, a representacdo de redes de
procedimentos e de estratégias de comunicacao.
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Também foi possivel perceber, pela leitura desses artigos, que existem

diversos aspectos positivos do uso desse recurso como método de ensino e de

aprendizagem, destacados pelos autores, entre eles:

(i)
(if)
(iii)

(iv)

(v)

(vi)
(vii)

Dinamiza o processo de ensino e de aprendizagem.

Facilita a visualizacéo de conceitos e representacoes.

Possibilita criar ambientes de investigacdo que possibilitam a apropriacdo e
ampliacdo do conhecimento.

Favorece aprendizagem colaborativa e significativa, para o ensino de
matematica.

Possibilita despertar a curiosidade, o interesse e a atencao dos estudantes.
Impulsiona a participacao ativa dos estudantes nas tarefas propostas.
Favorece a aprendizagem construcionista por meio da interacéo

aluno/computador.

(viii) Ajuda manter o foco da pesquisa realizada pelo estudante, facilitando a busca

(ix)

)

(xi)
(xii)

por informacdes relevantes que propiciem questionamentos, reflexbes e
descricdo dos resultados de pesquisas.

Estimula a criatividade e autonomia docente, possibilitando a divulgacdo de
materiais didaticos elaborados pelos proprios professores estimulando-os a
criarem tarefas bem planejadas e que de fato colaborem com a construcédo do
conhecimento.

Possibilita inUmeras aplicacbes por meio desse recurso direcionadas a
conteudos e contextos diversos.

Possibilita novas formas de ensinar e de aprender.

Possibilita o trabalho colaborativo em grupo, que facilita a comunicacéo, a
superacao de dificuldades e a efetivacdo de atividades.

Devido aos aspectos identificados nesse mapeamento pode-se concluir que o

uso adequado de recursos tecnologicos por meio do ambiente da WebQuest

possibilita criar ambientes de ensino que favorecem a compreensao em matematica,

uma vez que dinamizam os conteudos curriculares e potencializam a aprendizagem

no contexto da sala de aula.

Destaca-se a importancia do planejamento e da exploracdo de tais recursos

de modo a potencializar a aprendizagem por meio do acesso as informacdes

disponibilizadas em rede, favorecendo o desenvolvimento do raciocinio critico e
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reflexivo, evitando tarefas repetitivas e mecanicas, que nao estimulem a curiosidade

e criatividade dos estudantes. Concorda-se com Moran (1997, p. 7, grifo do autor):
Ensinar na e com a Internet atinge resultados significativos quando se esta
integrado em um contexto estrutural de mudanca do processo de
ensino-aprendizagem, no qual professores e alunos vivenciam formas de
comunicacdo abertas, de participacéo interpessoal e grupal efetivas. Caso
contrario, a Internet serd uma tecnologia a mais, que reforcara as formas
tradicionais de ensino. A Internet ndo modifica, sozinha, o processo de

ensinar e aprender, mas a atitude basica pessoal e institucional diante da
vida, do mundo, de si mesmo e do outro.

Para isso € necessario rever modos tradicionais de pensamento e de praticas
de modo a possibilitar a insercdo de recursos tecnolégicos de modo adequado em
sala de aula.

Pelas caracteristicas e pelos aspectos positivos identificados no presente
mapeamento, o uso da WebQuest como método de ensino a ser utilizado no
contexto da sala de aula, apresenta-se como uma alternativa interessante aos
professores de matematica.

Além disso, essa estratégia permite, pela aprendizagem construcionista,
aproximar a sala de aula da realidade do estudante, permeada de usos de
tecnologias digitais, tornando as aulas mais atrativas e desafiadoras, além de
possibilitar ao estudante sair da postura passiva, para tornar-se um participante ativo

na apropriacao do conhecimento proposto, por meio do trabalho colaborativo.
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