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O ENSINO DE MATEMATICA MEDIADO PELOS JOGOS: BRINCANDO COM 0OS
NUMEROS

Paulo José dos Santos Pereira®

Educacao Matematica nos Anos Finais do Ensino Fundamental

Resumo: Este presente artigo tem como objetivo contribuir com o ensino de matematica por meio da utilizagéo
de jogos como recursos didaticos, auxiliando na formagdo do aluno e principalmente na superagdo de suas
dificuldades. O presente trabalho trouxe ainda, relatos de experiéncia da utilizacdo de jogos matematicos, como
estratégia no processo de ensino e aprendizagem. Realizado nas Escolas de Ensino Fundamental Il da Rede Publica
Estadual de Rio Branco, com os alunos de 6° ao 9° ano, com énfase em trés escolas, Padre Carlos Casavecchia,
Djalma Teles Galdino e Pedro Martinello, tendo uma duracdo de 10 meses e, atendendo assim, aos alunos que
apresentavam dificuldades com o ensino de matematica. No desenvolvimento do projeto foram utilizados quatro
jogos matematicos, onde por meio deles foram ensinadas as opera¢es com nimeros inteiros, equacdes do 1° grau,
nogdes de raciocinio 16gico e conhecimentos gerais envolvendo a matematica, possibilitando aos sujeitos, 0 uso
de estratégias, para a resolucdo dos jogos propostos, levando-os a aprimorarem as suas habilidades. Por isso, a
utilizacdo desse recurso didatico poderd proporcionar aos alunos trocas de experiéncias e discussdes, além de
envolvimento no processo de ensino e aprendizagem, mostrando a matematica com um olhar diferente da que
estéo acostumados a enxergarem.
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Introducéo

Com o proposito de desenvolver e despertar a consciéncia para a importancia do estudo
de matematica por meio do ensino com a utilizacdo de novos recursos didaticos e tecnoldgicos,
para o desenvolvimento do aluno, e devido as dificuldades apresentadas por eles no dia a dia
escolar, principalmente com a disciplina de matematica, deficiéncia nas operagdes basicas, nos
conceitos e férmulas, surgem 0s jogos matematicos, como alternativa de ensino. Enfim, o uso
de jogos no ensino de Matematica visa fazer com que os sujeitos tenham maior afinidade com
a disciplina, despertando de forma eficaz o interesse pelo conhecimento.

Ensinar matematica é desenvolver o raciocinio logico, estimular o pensamento
independente, a criatividade e a capacidade de resolver problemas. O jogo, além de ser um
recurso eficaz para a constru¢cdo do conhecimento matematico, possibilita ao aluno uma
aprendizagem diferenciada. O uso de jogos no ensino de Matematica tem como objetivo fazer
com que os estudantes gostem de aprender sobre a disciplina, mudando assim, a rotina da classe

e despertando de forma eficaz, o interesse do estudante.
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Estudar e ensinar matematica tem sido um grande desafio em nossa sociedade moderna,
com isso, muitos docentes, buscam inovar suas técnicas e métodos de ensino. Ja que todo
trabalho desenvolvido nas escolas visou uma aprendizagem significativa, ja que na esséncia,
todo sujeito envolvido estd em busca de conhecimento, de aprender o desconhecido, de
aperfeicoar o seu conhecimento prévio, aquilo que traz internalizado dentro do seu ser.

Assim, este trabalho, buscou um caminho para a aprendizagem dos conceitos basicos
de matematica, conscientizando aos envolvidos de que 0s jogos matematicos, COmo recursos
didaticos no processo de ensino e aprendizagem, podem ser uma ferramenta de suma
importancia para o desenvolvimento e aprendizagem do aluno.

A metodologia desenvolvida no trabalho para confeccdo dos materiais concretos
ocorreu de forma a envolver todos os participantes no projeto.

O referido projeto foi desenvolvido nas escolas publicas estaduais nas proximidades do
Campus Rio Branco, com alunos que apresentavam dificuldades no ensino de matematica,
tendo duracao de dez meses (margo a dezembro/2016), contemplando cerca de trezentos alunos.

Com esses materiais foram confeccionados os seguintes jogos: Kalah, Argolas da
Multiplicacdo, Triangulo Magico, Baralho de Funcdo e Trilha Matematica.

O jogo Kalah € um jogo africano onde possibilita aos envolvidos uma instigacédo do
raciocinio fazendo com que eles pensem e montem estratégias para vencerem 0s jogos.

Ja no jogo Argolas da multiplicacdo formado por um tabuleiro por linha e colunas, 0s
envolvidos deverdo jogar a argolas no e onde cair deverdo multiplicar a linha pela coluna e
realizando o célculo mental de multiplicagao.

Outro jogo desenvolvido foi o triangulo mégico, nesse jogo os envolvidos tém a
possibilidade de montar um quebra cabeca s6 com triangulos retangulos e forma um triangulo
retdngulo maior, porém devera observar os lados com as equag6es do 1° grau e as suas solugoes,
assim formar& o par com os lados dos triangulos.

J& no baralho da funcéo sdo montadas as cartas com os dados de uma fungéo do 2° grau,
e as cartas sdo distribuidas e os jogadores deverdo reunir todas as cartas com as respostas
relacionada com a funcdo que o mesmo tem.

Por fim a trilha matematica é um jogo composto de varias perguntas relacionadas com
a matematica do qual os participantes deverdo responder corretamente as perguntas para
poderem avancar as casas da trilha. O jogo requer um dado para auxiliar os participantes.
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