
 

VII CONGRESSO INTERNACIONAL DE ENSINO DA MATEMÁTICA 

ULBRA – Canoas – Rio Grande do Sul – Brasil. 

04, 05, 06 e 07 de outubro de 2017 

Pôster 

 

 VII CONGRESSO INTERNACIONAL DE ENSINO DA MATEMÁTICA – ULBRA, Canoas, 2017 

A LUDICIDADE COMO FERRAMENTA INTERATIVA PARA O ENSINO DE 

GEOMETRIA  

Pablinny Ribeiro Bonfim Lima 1 

Deusaguimar Divino da Silva2 

Educação Matemática no Ensino Médio 

Resumo: Esta pesquisa apresenta a discussão de metodologias lúdicas diversificadas para o ensino 
de geometria, com o objetivo de discutir e propor métodos que despertem o interesse do aluno e 
auxiliem o professor no processo de construção do conhecimento. Nesse sentido pretende-se 
pesquisar jogos e brincadeiras que auxiliem no ensino e aprendizagem e motive os alunos a 
interagirem com o conteúdo. A reflexão rodeia a necessidade de aplicar Geometria aos alunos do 
Ensino Médio de modo proveitoso, em que os eles possam identificar os problemas e as formas de 
maneira mais clara. A metodologia se baseou no estudo sobre as definições, conceitos e 
historicidade do termo lúdico, abordados por alguns autores como: Grando (2004), Muniz (2010), 
Alves (2012), Itacarambi (2008), Luckesi (2000), (Aranha 2006). Dessa forma, apresentamos 
propostas de atividades lúdicas para serem desenvolvidas nas escolas da região de Jussara. Ao final, 
foi realizada, também, uma análise a cerca da relevância dessas aplicações para a formação 
recíproca do professor e do aluno.  
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