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“GAME FRACIONARIO”

Leila Maria Silva Pereira dos Reis 1!

Educacdo Mateméatica nos Anos Finais do Ensino Fundamental

Resumo: O presente trabalho apresenta um aplicativo intitulado “Game Fracionario”,
cujo objetivo principal é abordar as formas de representacfes dos niumeros racionais
e as operacgOes fundamentais como adicdo e subtracao de fracdes. Trata-se de um
aplicativo para smartphone com perguntas e respostas de multipla escolha. Durante
a realizacdo das dez atividades propostas, os estudantes serdo alertados sobre 0s
erros cometidos em cada questao e serao direcionados para uma tela onde eles terao
uma explicacao sobre o assunto que esta sendo envolvido no exercicio que ele errou.
O game foi elaborado com intuito de auxiliar na aprendizagem matematica dos alunos
do oitavo ano do ensino fundamental de uma escola municipal situada no municipio
de Itaguai no Estado do Rio de Janeiro, com uma perspectiva construtivista, de forma
a contribuir para o entendimento e representatividade do conjunto dos numeros
racionais. Uma das motivacdes para a construcao do aplicativo deu-se ap6s algumas
conversas informais com docentes e discentes sobre as dificuldades dos alunos ao
estudarem fragdes. Algumas pesquisas como a de Bolognani (2015), Paiva (2016),
Oliveira (2016) contribuiram significativamente para sua construgdo, pois esses
estudos destacam que 0s jogos computacionais, assim como aplicativos educacionais
podem ser grandes aliados e até mesmo suprir lacunas apresentadas no ensino,
inclusive no ensino de fracdes. Espera-se que o aplicativo possa contribuir para
atenuar as dificuldades encontradas pelos estudantes ao realizarem operacées com
fracBes. Visto que, esses instrumentos possibilitam o desenvolvimento do raciocinio
l6gico dos alunos e também, contribuem ricamente para com uma aprendizagem
efetiva e divertida.
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