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Resumo: Tendo em vista os desafios enfrentados dos professores da Educagéo Basica para ensinar
os contetdos da grade curricular de forma a promover uma integragdo dos mesmos com a realidade
do aluno, este artigo discute uma possibilidade de contextualizagdo do Ensino de Ciéncias da Natureza
e Matematica para alunos dos Anos Iniciais da Educagao Bésica, por meio de uma Sequéncia Didatica
Eletronica. A metodologia adotada possibilita ao professor criar uma série de atividades ordenadas com
objetivos educacionais a serem desenvolvidos pelos alunos juntamente com seu docente. Sendo uma
possibilidade de contextualizar contetudos entre si e com o cotidiano do aluno. O artigo apresenta uma
sugestao de SDE para abordar o tema Sustentabilidade, contextualizando a realidade do aluno com
Ciéncias da Natureza e Matematica. Explorar diversos mecanismos metodoldgicos no processo de
formacao inicial dos professores se faz necessario, para que os docentes vivenciem em sua formagéao
metodologias que possibilitem a contextualizagdo dos contelidos em sua docéncia.

Palavras Chaves: Sequéncia Didatica Eletrdnica. Matemdtica. Ciéncias da Natureza.
Contextualizagéo.

INTRODUGCAO

Sabe-se que a educagao tem sido um grande desafio no século XXI. Formar
professores para atuar de forma competente tem se tornado cada vez mais instigante,
considerando que “a qualidade de uma formagdo depende, sobretudo, de sua
concepcao” (PERRENOUD, 2002).

A busca por novas formas e estratégias de ensinar a mesma coisa (GROSSI,
2008) tem se tornado um desafio dos profissionais docentes, trabalhar conteddos nos

Anos Iniciais de forma integrada, contextualizando no cotidiano de seus alunos,
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também requer metodologias de ensino variadas, capazes de permear a realidade em
que o aluno se encontra.

Para tal, € necessario um conhecimento amplo do professor sobre o conteltdo,
bem como, das estratégias pedagogicas, segundo Tardif (2007) e Farias et al. (2015),
0s saberes profissionais sdo variados e heterogéneos.

Buscar propostas de integracao entre as disciplinas torna-se instigante para os
futuros docentes em sua formacao inicial, Graduagao em Pedagogia e Curso Normal
em nivel médio, considerando que o professor precisa desenvolver e associar 0s
assuntos e os conteudos das diversas disciplinas que compdem a grade curricular da
Educacao Basica, do 12 ao 52 ano do Ensino Fundamental, para assim desenvolver
um processo de aprendizagem contextualizado.

A presente pesquisa busca discutir as possibilidades de contextualizacao entre
os conteudos de Ciéncias da Natureza e Matematica para a Educacéao Basica, por
meio de uma Sequéncia Didatica Eletrénica, a fim de contribuir na formacao inicial no

que tange a integracao destas areas do conhecimento.

1 CONTEXTUALIZANDO CIENCIAS DA NATUREZA E MATEMATICA POR MEIO
DE UMA SEQUENCIA DIDATICA ELETRONICA

Por mais desafiador que possa ser para o professor integrar disciplinas, quando
se fala em Ciéncias da Natureza e Matematica, pode parecer desafiador. Porém, tanto
as Ciéncias da Natureza quanto a Matematica estdo diariamente presentes em nosso
cotidiano, razao pela qual a escola, por meio de seus docentes, pode proporcionar ao
aluno a possibilidade de contextualizar o contetdo visto em aula com o seu dia a dia.

De acordo com Rodrigues e Amaral (1996), contextualizar representa aplicar a
realidade do aluno com o contexto de ensino. Corroboram Kato e Kawasaki (2011) ao
afirmar que [...] “trazer os contextos de vivéncia dos alunos para os contextos de
aprendizagem torna-se um importante fator de aprendizagem, pois da sentido aos
conhecimentos aprendidos” (KATO; KAWASAKI, p. 37, 2011). Conforme os
Parametros Curriculares Nacionais (PCN), “a formacédo de um cidadao critico exige
sua inser¢cao numa sociedade em que o conhecimento cientifico e tecnolégico é cada
vez mais valorizado” (BRASIL, 1997, p. 15).

E importante que o Ensino da Matematica, bem como o Ensino de Ciéncias da

Natureza valorizem aspectos socioculturais, permitindo que o aluno compreenda que
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estas duas areas do conhecimento estao introduzidas nas incumbéncias humanas.
Para Miranda (2015):

As ciéncias naturais e a matematica passam a ter significado a
medida que contribuem para a vida do aluno na sociedade e
precisam ser compreendidas como patriménio cultural da
humanidade (MIRANDA, 2015, p. 33).

Por isso, é tao importante que o conteudo esteja contextualizado ao cotidiano
do aluno, para que ele consiga relaciona-lo com a sua realidade, com a sua vivéncia
fora do ambiente escolar, pois esta aproximacao leva o aluno a dar significado aos

conhecimentos construidos.

2 TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E COMUNICAGAO (TIC) NO AMBIENTE
ESCOLAR

O uso das Tecnologia da Informacao e Comunicag¢ao como ferramenta didatica
pode ser compreendido como uma capacidade de mediagdo entre a escola e a
sociedade; ja que existem diversas relagdes entre os sujeitos e objetos relacionados
a estas tecnologias: computadores, tablets, smartphones e as suas relagdes com a
internet, as quais permitem o armazenamento, distribuicdo e compartilhamento de
informacgdes, promovendo a comunicagao interpessoal (ALMEIDA; SILVA, 2011).

Conforme Moran et al. (2006), adolescentes tem mais facilidade com as
linguagens imagéticas dos meios eletrbnicos do que com a linguagem escrita.
Portanto, deve-se promover a formacgao inicial de professores com viés no uso das
TIC como ferramentas educacionais, tendo em vista que os meios de comunicacao
atuam utilizando uma gama de imagens, onde nos ultimos anos tivemos cada vez
mais a identificacdo dos jovens com estas ferramentas, que apresentam recursos
mais dindmicos, com respostas rapidas e atraentes (MORAN, 2000).

Kampff et al. (2004) considera que as bases tecnoldgicas ndo podem mais
serem desprezadas pela educacdo. Sendo assim, explorar as ferramentas
tecnoldgicas no processo de formacao inicial, buscando que o docente contextualize
da melhor forma possivel os conteldos curriculares, através de estratégias e software
como Geogebra e o Scratch que possibilitam atividades interativas ao aluno (HOMA;
GROENWALD, 2016; BACKES et al., 2016).

VIl CONGRESSO INTERNACIONAL DE ENSINO DA MATEMATICA — ULBRA, Canoas, 2017



3 SEQUENCIA DIDATICA ELETRONICA

Segundo Zabala (1998), Sequéncia Didatica (SD) é uma série de atividades
com objetivos educacionais organizadas e planejadas pelo profissional docente, e
desenvolvida em conjunto com os alunos.

Os autores Dolz et al. (2004) conceituam SD como “um conjunto de atividades
escolares organizadas, de maneira sistematica” (2004, p.97). A base de uma SD
contém uma secao de abertura, nela o professor apresentara a situacado de estudo
que os alunos irdo desenvolver, apos o docente devera avaliar as capacidades ja
adquiridas pelos seus alunos e entdo ajustar as atividades da sequéncia didatica as
possiveis dificuldades da sua turma. O numero de atividades propostas vai depender
do conhecimento prévio dos alunos relacionado ao conteudo que sera trabalhado pelo
professor. O momento final da sequéncia se da por meio de uma avaliacdo da
aprendizagem dos alunos, bem como, da atividade proposta (Dolz et al., 2004).

Desta forma, uma Sequéncia Didatica pode ser realizada usufruindo dos
recursos eletrénicos, explorando a variabilidade de recursos visuais que as TIC nos
proporcionam. Ao utilizar uma Sequéncia Didatica Eletrénica (SDE), o professor
necessita compreender claramente o conteldo abordado, para desenvolver, através
das atividades didaticas, os conceitos que devem ser construidos pelos alunos no
processo de ensino.

De acordo com Almeida et al. (2016), criaram-se sequéncias didaticas
eletrdbnicas baseadas nas Tecnologias Digitais a fim de utilizar ferramentas do
cotidiano dos alunos para despertar o interesse dos mesmos, auxiliando assim no
processo de aprendizagem significativa.

O Grupo de Estudos Curriculares de Educacao Matematica — GECEM do
Programa de Pés-Graduacdo em Ensino de Ciéncias e Matematica — PPGECIM
desenvolveu pesquisas relacionando o uso de tecnologias a Sequéncias Didaticas
Eletrénicas, utilizando recursos como hipertextos, software, aplicativos, jogos online,
videos e outros recursos tecnolégicos. Os resultados apresentados demonstram
aspectos satisfatorios em relagdo as pesquisas realizadas (GROENWALD; RUIZ,
2006).
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4 UMA PROPOSTA DE SEQUENCIA DIDATICA ELETRONICA (SDE) PARA A
CONTEXTUALIZACAO DO ENSINO DE CIENCIAS DA NATUREZA E
MATEMATICA

Ao elaborar uma Sequéncia Didatica Eletrénica o professor define os objetivos
a serem atingidos perante cada atividade. Dolz et al. (2004) enfatizam que:

O ensino acontece inicialmente pela apresentacdo de uma
situacdo, referente ao conteldo abordado. Em seguida é
realizada uma sondagem em relacdo as concepgoes prévias
dos alunos sobre o assunto, denominada aqui de producéo
inicial. As intervengdes realizadas séo denominadas modulos,
e por fim é realizada a producgao final, que busca demonstrar a
evolucao na aprendizagem do aluno em relagdo ao contetdo
proposto (DOLZ et al., 2004, p. 95).

Sendo assim, o presente trabalho apresenta uma analise de uma possivel
proposta de SDE contextualizando Ciéncias da Natureza e Matematica, para o 5° ano
do Ensino Fundamental, na qual se utiliza o conceito de sustentabilidade, defendido
por Setubal (2015):

Nota-se que nao é mais possivel pensar em uma relagao
sujeito/objeto, e sim uma rede de relagbes entre pessoas e
organizagbes em seu ambientes naturais e contextos
histéricos, buscando transformar o modelo de consumo
baseado no crescimento a qualquer custo em uma postura de
consumo consciente e de longo prazo, com crescimento
controlado (SETUBAL, p. 13, 2015).

4.1 Delineamento de uma proposta de Sequéncia Didatica Eletrénica (SDE)
sobre Sustentabilidade

Ao iniciar uma SDE o docente estabelece os objetivos da proposta que ira

permear as demais atividades, conforme a Figura 1:
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Figura 1: Delineamento de uma proposta de Sequéncia Didatica Eletronica sobre
Sustentabilidade

12 MOMENTO: Video da
Turma da Ménica/ Um
Plano para Salvar o

Planeta

2 MOMENTO: Conversagdo e
discussdo com a turma sobre
os tépicos abordados no video
e 0s conhecimentos prévios
dos alunos sobre
SUSTENTABILIDADE.

32 MOMENTO: Teia da
vida/ atividade sobre os
residuos solidos.

4° MOMENTO:
Calculando a sua

pegada ecoldgica no

Planeta.

Produgdo Final:
separando os residuos
solidos, utilizando o
Scratch.

Fonte: elaborado a partir de DOLZ et al., 2004.

Tendo como foco a Sustentabilidade para a contextualizagao das disciplinas de
Matematica e Ciéncias da Natureza, no 5% ano do Ensino Fundamental, a SDE traz
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como sugestdes a exploracao do conceito e a tomada dos conhecimentos prévios dos
alunos sobre 0 assunto. O primeiro momento pode ser constituido pela apresentacao
de um Video da Turma da Ménica: Um Plano para Salvar o Planeta?*, objetivando
abordar o assunto e delinear aspectos relacionados a Sustentabilidade. Ao assistir
este video, além de apresentar o conceito, o docente pode também promover algumas
reflexdes sobre as diversas esferas sociais em que o conceito de Sustentabilidade
permeia a sociedade.

O segundo momento se constitui em uma discussao com a turma, identificando
os itens que foram relevantes e chamaram a atencao dos alunos, ao assistir o filme
mencionado na atividade anterior, que aborda acdes sustentaveis, como: poluicao da
agua, poluicao do ar, separacao dos residuos solidos (Figura 2). Neste momento,
além de sondar os conhecimentos prévios dos alunos sobre o assunto, o docente
pode aproveitar para realizar uma conversacgao, dando inicio aos conceitos que serao
discutidos ao longo da Sequéncia Didatica Eletrénica, através dos conhecimentos

prévios elencados, como mencionado por Dolz et al. (2004).

Figura 2: Imagem do video da Turma da Ménica: Um Plano para Salvar o Planeta.

Pl o) 23:01/2532

Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=ZcXVDnT40p0.

4 https://www.youtube.com/watch?v=ZcXVDnT40p0
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O terceiro momento propde a exploracdo do software Teia da Vida®, uma
ferramenta que permite ao aluno explorar agdes sustentaveis, relacionadas com o

consumo e a produgao de residuos sélidos (Figura 3).

Figura 3: Teia da Vida

30 . . . . Cidade Entorno Campo Céu Tela cheia [
@g Teia da Vida Lixo e solugoes : - e
Impacto Ambiental Campo leste  Campo oeste

.11/ f ~ Créditos
PREFEITURA o u e  p—

>
L h d - i~ 1
ec.gov.br/portaldoprofessor/biologia/teiadavida/conteudo/.

Fonte: http://webeuc.m

Ao explorar esta ferramenta, os alunos podem se apropriar de conhecimentos
relacionados com os conteudos de Ciéncias da Natureza e Matematica, observando
0s numeros referentes ao tempo de degradacao dos diversos tipos de residuos solidos
e, a partir disto, trabalhar com a resolu¢do de problemas matematicos. Além disso,
neste momento o professor pode explorar de forma numérica quantidades de residuos
sélidos produzidos pela escola, em suas casas, no municipio, entre outros locais.
Dessa forma, permite-se ao aluno identificar solucées que podem ser adotadas em
seu dia a dia através das imagens utilizadas no software, considerando que 0s
adolescentes possuem mais facilidade com as linguagens imagéticas dos meios

eletrénicos do que com a linguagem escrita (MORAN et al., 2006).

5 http://webeduc.mec.gov.br/portaldoprofessor/biologia/teiadavida/conteudo/
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Ao explorar as atividades da Teia da Vida, a contextualizacdo dos itens
mencionados no software com a realidade dos alunos pode ser explorada pelo
professor, buscando aproximar os conceitos de Sustentabilidade, para que o
educando seja capaz de compreender e identificar o seu papel no contexto social em
que esta inserido, e a partir disto elaborar estratégias que possibilitem mudancas em
sua realidade.

Apos identificar aspectos relacionados aos problemas ambientais que
envolvem a Sustentabilidade, o quarto momento propde a aplicacdo da Pegada
Ecolégica® (Figura 4), onde o docente pode explorar os resultados de forma
quantitativa, analisando e refletindo sobre eles em sala.

Figura 4: Pegada Ecolégica

Mas tudo comega no individual. O que vocé comeu hoje? Tem
feito muitas compras? Todas necessarias? Como andam suas

viagens? Quando trocou seu celular pela dltima vez? Tudo faz
parte da sua Pegada. Conhega-a com mais detalhes e engaje-se

Consumo Responsavel

numa nova corrente, baseada em valores que permitam o
desfrute do melhor que o planeta nos oferece com
responsabilidade.

CALCULE A SUA PEGADA ECOLOGICA:

A CALCULADORA Nome (cbrigetiri)

Estamos diante do desafio da mudanga, da adaptagdo as

necessidades de um consumidor atento aos cuidados com o

planeta. Nio se trata de cortar confortos, apenas de utilizar os E-mail (obrigatéric)
recursos de forma mais racional, com os olhos no mundo que

deixaremos para nossos filhos e netos.

Vocé ja pensou na quantidade de natureza necessaria para
manter seu estilo de vida? Sua alimentagio, seu transporte, sua Sex0 (ndo obrigatério) Profissao (no obrigatdrio)
vestimenta, seus passeios, sua casa, tudo causa um impacto no
meio ambiente. Nesse quesito, a humanidade inteira tem um
longo caminho pela frente por um planeta saudavel. Mas o
primeiro passo é conhecer a sua propria Pegada.
Estado (ndo obrigatdrio) (Idade('éct:r;:::“:)
APegada Ecolégica mede a quantidade de recursos naturais
renovaveis para manter nosso estilo de vida. Basicamente, tudo
0 que usamos para viver vem da natureza e mais tarde voltara
para ela. Essa é a nossa Pegada. Para conhecé-la, vocé tem agora

essa Calculadora.
e ———=——=—=—=————|

Fonte: http://www.pegadaecologica.org.br/2015/ .

Neste momento, além da exploracdo dos calculos, os alunos podem ler,
interpretar e elaborar graficos contextualizando o viés discutido anteriormente sobre
Sustentabilidade.

®http://www.pegadaecologica.org.br/2015/index.php?utm_source=banner&utm_medium=site-

wwf&utm_term=pegada-ecologica&utm_content=banner-site wwf&utm_campaign=pegada-ecologica
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A interpretagdo dos resultados encontrados pelos alunos nos calculos €
fundamental para a reflexdo e mudanga de habitos propostos no ambiente escolar,
permitindo que os alunos expandam suas agoes, transpassando o ambiente escolar,
e aplicando em suas rotinas didrias em qualquer ambiente em que se facam
presentes.

Chegando ao final da Sequéncia Didatica Eletrénica o professor pode promover
atividades de feedback, buscando identificar possiveis lacunas na aprendizagem.
Para isso, faz-se referéncia na proposta a elaboracdo de um jogo, sobre Separacao
de Residuos Sélidos, com o Scratch’, um software (Figura 5), desenvolvido para a
programacao de diversas atividades, no qual o aluno além de explorar a programacgao
desenvolve a criatividade e o raciocinio I6gico interagindo com os demais alunos da
turma, considerando que a Matematica e as Ciéncias da Natureza se tornam
significativas para o aluno a medida que contribuem para o seu cotidiano (MIRANDA,

2015).

Figura 5: Scratch
1+
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Fonte: https://scratch.mit.edu/ .

https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tip_bar=home
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CONSIDERAGCOES FINAIS

Ao explorar as atividades sugeridas na Sequéncia Didatica Eletronica
analisada, a contextualizacao da realidade na qual o seu aluno faz parte pode ser
contraposta com informacdes globais, desenvolvendo no aluno a competéncia de
buscar respostas para os problemas ambientais diagnosticados. Espera-se que,
dessa forma, o discente ndo tenha uma preocupacado apenas voltada para sua
realidade, mas para o global, compreendendo o conceito de sustentabilidade de uma
forma integral.

A partir da realizacao de uma Sequéncia Didatica Eletrénica podemos explorar
a contextualizacdo de diversos conteudos, dentro das areas do conhecimento
curricular, permitindo ao docente contextualizar e aproximar o conteudo da realidade
do aluno, desenvolvendo competéncias e habilidades para resolugdo de problemas
do cotidiano do aluno.

Explorar estes mecanismos metodol6gicos no processo de formacao inicial dos
professores pode ser uma ferramenta adequada para que os futuros docentes
vivenciem na sua formacao metodologias que possam ser aplicadas em sala de aula

com seus futuros alunos.
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