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Resumo: O presente relato de experiéncia descreve uma proposta interdisciplinar, utilizando a
Modelagem Matematica como método de ensino e o Museu Interativo como recurso pedagdégico. A
pesquisa tem como intuito responder a questdo: de que modo a experiéncia museal e Modelagem
Matematica como método de ensino contribuem para ensinar por meio da pesquisa, em particular, os
conhecimentos sobre seres vivos, para estudantes do 6° e 7° anos do Ensino Fundamental?. Para
isso, o objetivo é criar condi¢cbes para a aprendizagem em um espaco nao formal de educa¢éo, como
um Museu Interativo, utilizando a Modelagem Matematica como método de ensino, a partir de uma
visdo interdisciplinar sobre a biodiversidade. Os estudantes envolvidos na pesquisa participam de um
grupo de Iniciagcao Cientifica, criado pelos docentes e gestores de uma escola privada da Regido
Metropolitana de Porto Alegre, Rio Grande do Sul, com o intuito de proporcionar a alfabetizacdo
cientifica para estudantes desde a Educacéo Infantil ao nivel técnico. Envolveram-se na proposta
professores de Matematica, Fisica, Quimica, Lingua Portuguesa e Biologia que produziram relatos ao
final de cada uma das etapas da modelagem. Por meio da analise desses relatos, evidenciou-se que
a experiéncia museal contribuiu para a motivacdo dos estudantes, estimulando-os para a construcao
de um modelo como produto final de suas pesquisas no processo de Modelagem Matemética.
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1 INTRODUCAO

A utlizacdo de espagos ndo formais como alternativa para tornar as aulas
mais interessantes e desafiadoras, tem sido uma sugestdo recorrente para 0S
professores da Educacdo Basica. Em particular, em uma disciplina de um curso de
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! Licenciada em Matematica. CESUCA. Pés-graduada em Metodologias de Ensino de Matematica —
UNIASSELVI. Mestranda do Programa de Pds-graduacdo em Educacdo em Ciéncias e Matematica —
EDUCEM. PUCRS. daiane.machado@acad.pucrs.br

? Licenciada em Matematica. Cesuca. Mestranda do Programa de Pés-graduacdo em Educacdo em
Ciéncias e Matematica — EDUCEM. PUCRS. bruna.dorneles@acad.pucrs.br

® Licenciada em Matematica, Mestra e Doutora em Educagdo. UFRGS. Pés-Doutorado em Educagédo
em Ciéncias e Matematica. PUCRS. Professora Permanente do Programa de Po6s-Graduacdo em
Educagdo em Ciéncias e Matematica. PUCRS. isabel.lara@pucrs.br

* Doutor em Educacéo e Professor dos Programas de Pds-graduacdo em Educacgéo e Educagdo em
Ciéncias e Matematica. PUCRS. jose.luis@pucrs.br

VIl CONGRESSO INTERNACIONAL DE ENSINO DA MATEMATICA — ULBRA, Canoas, 2017



elaboracdo e a aplicacdo de uma proposta interdisciplinar — embasada em critérios
como criatividade e inovagdo-em um Museu Interativo constitui o objetivo principal
de uma de suas disciplinas.

Diante disso, utilizou-se o espaco museal para a elaboracdo de uma
intervencao pedagdgica que tratou de abordar o estudo da biodiversidade, os seres
vivos, de forma interdisciplinar, por meio de um método de ensino denominado de
Modelagem Matematica. Para tanto, com o intuito de promover praticas de
alfabetizacao cientifica, utilizou-se um Museu Interativo como recurso pedagdgico e
a sala de aula como ambiente formal de aprendizagem. Assim, o tema da proposta
surgiu apos a escolha dos estudantes dos 6° e 7° anos do Ensino Fundamental que
participam de um grupo de Iniciacdo Cientifica em uma escola privada da Regiédo
Metropolitana de Porto Alegre, Rio Grande do Sul.

Durante o desenvolvimento da proposta buscou-se responder a questao: de
gue modo a experiéncia museal e Modelagem Matematica como método de ensino
contribuem para ensinar por meio da pesquisa — em particular, os conhecimentos
sobre seres vivos —, para estudantes do 6° e 7° anos do Ensino Fundamental?.
Nessa perspectiva, 0 objetivo é criar condi¢cdes para a aprendizagem em um espaco
nao formal de educacéo, neste caso o Museu de Ciéncias e Tecnologia da Pontificia
Universidade Catdlica do Rio Grande do Sul — MCT-PUCRS, utilizando a
Modelagem Matematica, a partir de uma visdo interdisciplinar sobre a
biodiversidade. Envolveram-se na proposta professores de Matematica, Fisica,
Quimica, Portugués e Biologia que produziram relatos ao final de cada uma das
etapas da modelagem, os quais foram lidos e analisados por meio dos aportes
tedricos apresentados.

Para tanto, este projeto estd organizado em cinco sec¢des. Na primeira, a
Introducao, apresenta-se o tema de pesquisa e sua justificativa, os objetivos gerais e
especificos, incluindo a questdo de pesquisa. A segunda sec¢do, Conceitos e
Definigbes, esta organizada em duas subsec¢des: Alfabetizagdo Cientifica, Museu e
Interdisciplinaridade; Pesquisa por meio da Modelagem Matematica. Na terceira
secdo, estdo descritos os Procedimentos Metodoldgicos, constituidos pelos
participantes do projeto, recursos, métodos e estratégias empregados neste estudo.
A quarta secao aborda a Descricdo da proposta de ensino e as etapas do processo
de Modelagem Matematica, bem como a andlise dos relatos dos professores. Por
fim, na quinta se¢éo constam as Consideracdes referentes a pesquisa realizada.
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2 CONCEITO E DEFINICOES

Nesta secdo, serdo apresentados 0s principais conceitos e definicbes que

serviram como aportes teoricos para a pesquisa.

2.1 Alfabetizacéo Cientifica, Museu Interativo e Interdisciplinaridade

De acordo com Perrenoud (1999), a escola tem o papel fundamental de
desenvolver competéncias nos estudantes ao longo da escolarizagcdo. Entre essas
competéncias estd a de formar cidadaos criticos e capazes de compreender o
mundo. A instituicdo escolar deve, também, proporcionar o acesso ao conhecimento
cientifico e a reflexdo do mesmo. E papel dos professores desenvolver nos
estudantes a criticidade e a criatividade em fazer ndao somente a leitura do mundo,
mas a compreensao da necessidade de transforma-lo. Assim, tem-se na perspectiva
de Chassot (2003, p.91) que:

A alfabetizacdo cientifica pode ser considerada como uma das dimensdes
para potencializar alternativas que privilegiam uma educagdo mais
comprometida. E recomendavel enfatizar que essa deve ser uma
preocupagdo muito significativa no ensino fundamental, mesmo que se
advogue a necessidade de atenc¢des quase idénticas também para o ensino
médio.

Corroborando a concepcdo de Chassot, na perspectiva de Lorenzetti e
Delizoicov (2000, p.122), alfabetizagéo cientifica deve possibilitar aos estudantes
“[...] refletir criticamente, posicionar-se e tomar decisbes sobre questdes locais e
globais, em que o0 conhecimento estard aliado as atitudes e as habilidades
necessarias para compreender o0 mundo.”.

Segundo Soares e Silva (2013, p.177), “[...] os Museus interativos de ciéncias
representam um espaco educativo complementar a educacéo formal, possibilitando
a ampliacdo e a melhoria do conhecimento cientifico de estudantes, bem como, da
populagcdo em geral.”. Desse modo, pode-se utilizar o espaco museal para criar
possibilidades para um ensino interdisciplinar e contextualizado. Tal possibilidade
contrapfe as percepcdes de um ensino tradicional, que € apresentado por meio de

disciplinas fragmentadas e dissociadas do cotidiano.
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No ensino tradicional, o estudante € visto como um receptor de informacgdes
gue podem ser ou néo relevantes para o seu processo de desenvolvimento. Demo
(2007, p.16) aponta que o ensino tradicional torna o estudante dependente e
alienado, ao afirmar que: “Papel do aluno é receber instrugdes, deixar-se treinar,
absorver de forma copiada conhecimento e informagdes copiadas.”.

E imprescindivel que o professor, constantemente, estimule o estudante a
busca por novos conhecimentos, motivando-o a desenvolver o seu protagonismo. E
durante as aulas por meio de didlogos com os estudantes, vinculando a teoria com a
pratica e o cotidiano que o professor conseguird transpor barreiras a que se refere a
conceitos engessados a apenas uma determinada disciplina. Fazenda (1993, p.15)
ratifica essas percepcdes quando descreve sobre a importancia de um ensino
interdisciplinar aliado ao cotidiano: “Tenta, pois, o didlogo com outras fontes do

saber, deixando-se irrigar por elas.”.

2.2 A Pesquisa por meio da Modelagem Matematica

A Modelagem Matematica tem sido tratada por alguns autores (BASSANEZI;
BIEMBENGUT) como um método de pesquisa e de ensino que possibilita resolver
situacdes problema da realidade do estudante. De acordo com Bassanezi (2009, p.
24): “A Modelagem consiste, essencialmente, na arte de transformar situagdes da
realidade em problemas matematicos cujas solucdes devem ser interpretadas na
linguagem usual” considerando que “[...] a modelagem — que pode ser tomada tanto
como um método cientifico de pesquisa quanto como uma estratégia de ensino e
aprendizagem — tem se mostrado muito eficaz.”.

Na mesma perspectiva de Bassanezi (2009), Biembengut (2014, p. 62) afirma
que a Modelagem Matematica é a “[...] area de pesquisa voltada a elaboracdo ou
criagdo de modelo mateméatico ndo apenas para uma solug¢do particular, mas como
suporte para outras areas.”. Como faz o percurso da investigacdo cientifica,
conforme Biembengut (2014, p. 27), ela vem sendo defendida como método de
ensino na Educagdo Formal, pois propicia ao estudante: “[...] aprender melhor os
conceitos matematicos frente a aplicabilidade; estimular a criatividade na formulagéo
e resolucao de problemas; discernir valores e concepgdes dos antepassados [...]".

Assim, ao ser empregada na educacdo formal, como disciplina do Ensino

Superior, tem como enfoque exclusivamente, segundo Biembengut (2014, p. 29),
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“[...] levar o estudante a aprender a pesquisar, chegando a um modelo matematico
aplicado a area de conhecimento afim.”. Com essa abordagem, nomeia o método
gue emprega a modelagem no ensino formal de Modelacdo Matematica, que tem em
sua composicao alguns aspectos como: curriculo; periodo; horario; espaco fisico;
entre outros. A funcdo fundamental desse professor no processo € o0 ensinar o
estudante a aprender a pesquisar, proporcionando, desse modo, o conhecimento
aos estudantes (BIEMBENGUT, 2014).

Conforme Biembengut (2014), ao modelar uma situacdo problema percorre-se
0 mesmo caminho da pesquisa cientifica. O processo de Modelagem Matematica
envolve trés etapas: Percepcdo e Apreensdao; Compreensdo e Explicitacao;
Significacdo e Expressdo. Vale ressaltar, que tais etapas nem sempre seguem uma
linearidade, podendo-se ir e vir entre as etapas, a fim de sanar duvidas, verificar
dados ou em qualquer necessidade para se chegar a uma concluséao.

Convergindo com a perspectiva assumida de que fazer Modelagem
Matematica € fazer pesquisa, o papel desta ganha relevancia e, conforme Demo
(2007, p.2): “Educar pela pesquisa tem como condi¢cdo essencial primeira que o
profissional da educagcdo seja pesquisador, ou seja, maneje a pesquisa como
principio cientifico e educativo e a tenha como atitude cotidiana.”. Assim, torna-se
relevante a aplicagdo de uma proposta de ensino que possibilite ao professor
promover a autonomia, a reflexdo, o pensamento critico de seus estudantes, dentre

outros.

3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Para alcancar os objetivos propostos neste projeto delineou-se uma
abordagem de investigagdo que perfizesse os caminhos de uma pesquisa
qualitativa. Assim, nesta se¢do sao descritos os procedimentos metodolégicos:

participantes do projeto; recursos; métodos; estratégias.

3.1 Participantes do Projeto

Para a elaboracdo e o desenvolvimento da pesquisa, que contempla a

interdisciplinaridade, participaram do projeto duas professoras da disciplina de
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Matematica, uma professora de Quimica e Fisica; uma professora de Lingua
Portuguesa; e um professor de Biologia.

Os participantes da pesquisa sado estudantes do grupo de “PESQUISA —
INICIACAO CIENTIFICA”, que é composto por dezesseis estudantes do 6° e 7° ano
do Ensino Fundamental, de uma escola particular, localizada na Regiao
Metropolitana de Porto Alegre, no estado do Rio Grande do Sul-RS. O colégio —
alinhado ao Projeto Politico Pedagogico, com o intuito de inserir os estudantes no
campo da pesquisa cientifica, bem como, a alfabetizacéo cientifica —, criou o grupo
intitulado Iniciacao Cientifica que tem como responsavel pelo projeto a professora de
Quimica e Fisica.

3.2 Recursos

Entre os recursos que foram utilizados para desenvolver este estudo,
destacam-se: multimidia; materiais bibliograficos; laboratério de Quimica; biblioteca;

Museu Interativo.

3.3 Métodos e Estratégias

O método de ensino utilizado pelos professores para a realizacdo da pesquisa
dos estudantes foi a Modelagem Mateméatica. Por se tratar de um grupo de
estudantes de iniciacdo cientifica, considerou-se que o mesmo, na perspectiva de
Biembengut (2014), possibilita condicbes de se perfazer o caminho de uma

pesquisa.
4 DESCRICAO DA PROPOSTA DE ENSINO

A proposta foi elaborada, como mencionado anteriormente, adotando as trés
etapas da Modelagem Matematica, com a pretensdo de percorrer o caminho da
pesquisa cientifica.

4.1 A Primeira Etapa

E1l) Percepcdo e Apreensao:
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- percepgao no reconhecimento da situacao problema;

- apreenséo na familiarizagdo com o assunto a ser modelado.

4.1.1 Primeira Aula

Para a primeira aula da proposta de Modelagem Matemética foram utilizados
dois periodos ministrados pela professora responsavel pelo projeto que optou por
construir com a turma uma aula dinamica. Para tanto, formaram-se grupos —
contendo quatro estudantes cada — para realizarem o trabalho de pesquisa. Apés a
formacdo dos grupos iniciou-se a formulacdo de perguntas por meio de mapas
mentais.

Inicialmente, os estudantes foram redistribuidos nas mesas, a fim de evitar
que trabalhassem em seus grupos originais. Logo apos receberam uma folha em
branco na qual escreveram o0 assunto que gostariam de estudar. Escolhido o
assunto elencaram questionamentos que gostariam de abordar. Em seguida, as
folhas foram trocadas entre os colegas das mesas. A orientacdo, nesse momento
era ler e completar com outras perguntas o mapa mental recebido. Na sequéncia
foram construidos outros mapas mentais (Figura 1) no quadro com a colaboracédo de
todos dos estudantes. Cabe ressaltar que a teméatica sobre seres vivos foi escolhida
previamente pela escola por abordar a biodiversidade e a sustentabilidade.

Figura 1. Mapa mental construido pelos estudantes.

Fonte: imagem capturada pelos autores.
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Apds esse momento de discussfes e construcdes de ideias, os estudantes
voltaram a seus grupos de pesquisa e elegeram o0 assunto para a realizacdo do
trabalho proposto. Assim, repetiram o processo de formulacdo de perguntas
adicionando-as com as ja formuladas pelos integrantes nas etapas anteriores. A
professora relata que utilizou esse momento para fazer anotagbes de aspectos
qualitativos a partir da observacdo dos grupos. Os estudantes no desenvolvimento
da formulacdo das perguntas se mostraram: integrados com a proposta;
comprometidos; motivados e proativos, apresentando um crescimento na
socializacdo e tomada de decisdes. Os estudantes do grupo de Iniciacdo Cientifica
foram avaliados pelos aspectos qualitativos observados pela professora;
apresentacao das pesquisas realizadas e construcdo do modelo matematico que faz
parte da terceira etapa da Modela Matematica. Na perspectiva de Demo (2000, p.
37),

[...] compreender avaliagdo como processo constante de acompanhamento
da evolugéo do aluno, feito sob a forma de anota¢des livres do professor, de
sentido eminentemente qualitativo, considerando sempre os desafios da
gualidade formal e politica; ndo se trata, aqui, de atribuir notas, fazer
medidas numéricas, ou enquadrar os alunos em estatisticas, mas de
garantir, sob o olhar vigilante e educativo do professor [...].

Todo o processo de desenvolvimento da pesquisa por meio das etapas da
Modelagem Matematica e acompanhamento dos grupos, bem como, o crescimento
individual de cada estudante como protagonista na busca por novos conhecimentos
fez parte integrante da avaliagcdo. Nesse sentido, percebe-se a apropriacdo do
entendimento de que a avaliagdo deve ser um processo continuo e de

acompanhamento permanente dos estudantes.

4.1.2 Segunda Aula

A segunda aula foi realizada em dois periodos. No primeiro momento 0s

estudantes leram textos® a respeito dos assuntos que estdo sendo estudados pelos

® Os textos disponibilizados aos estudantes foram elaborados pelo grupo de professores participantes
da pesquisa, ap0s consultas aos seguintes links: http://super.abril.com.br/saude/cuidado-voce-esta-
sendo-envenenado-mas-nao-do-jeito-que-voce-imagina/;
https://educacao.uol.com.br/disciplinas/biologia/peixes-os-primeiros-vertebrados-do-planeta-terra.htm;
http://biologiageral.com.br/os-artropodes-insetos-crustaceos-aracnideos-diplopodes-e-quilopodes/;

http://educacao.globo.com/artigo/o-tratamento-da-agua.html.
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grupos. Junto ao texto havia perguntas para serem respondidas. Foi proposto pela
professora de Lingua Portuguesa que os estudantes elaborassem um texto
respondendo trés perguntas relacionadas ao tema de pesquisa de cada grupo,

sejam elas:

1. Escreva tudo o que vocé sabe/conhece/entende sobre o tema escolhido

pelo seu grupo para a realizacédo da pesquisa.

2. Por que pesquisar sobre esse tema é importante?
3. De que modo vocé pensa que esse projeto pode contribuir para outras
pessoas?

Nessa aula a participacdo da professora de Lingua Portuguesa em sala de
aula, contribuiu para orientar os estudantes durante a elaboracdo de seus textos.
Inicialmente, a professora realizou um seminario com os estudantes, fazendo uma
retrospectiva da aula anterior e de todo o0 processo de pesquisa, solicitando que se
expressassem sobre a importancia da participagdo de cada um na construcao de
uma pesquisa em grupo e o motivo da escolha do tema de investigacdo. Durante a
atividade, a docente interviu a partir das falas dos estudantes com o intuito de
organizar o discurso e 0s objetivos da pesquisa. Apds o seminario a professora
solicitou que cada estudante respondesse as perguntas relacionadas ao tema
escolhido por cada um dos grupos.

Na percepcao da professora, a dindmica de realizar um seminéario antes da
producédo escrita individual contribuiu para que as respostas fossem mais claras e
objetivas, mostrando o quanto cada estudante esta empenhado em seu trabalho de

pesquisa.

4.2 A Segunda Etapa

E2) Compreenséao e Explicitacao:
- compreensao na formulacao do problema;
- explicitagdo na formulagdo do modelo matematico;

- explicitac&o na resolucao do problema a partir do modelo.
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4.2.1 Visita ao Museu

A visita ao MCT-PUCRS foi realizada das 9h as 11h30min. As professoras
das disciplinas de Matematica, Quimica e Fisica acompanharam e orientaram 0s
estudantes. Inicialmente foi disponibilizado um roteiro diferenciado para cada grupo,
elaborado com questdes especificas a partir dos mapas mentais construidos pelos
estudantes em aula. Assim, foram escolhidos pelas professoras de Matematica
experimentos especificos que serviram para guiar os estudantes. Conforme a
(Figura 2) consta o tema especifico de cada grupo, bem como o produto final a ser

construido e os experimentos que cada grupo interagiu durante a visita ao Museu.

Figura 2: Tema Gerador Seres Vivos.

TEMA GERADOR: SERES VIVOS

Grupo | Tema Produto Final Experimentos
Especifico
1 Agricultura
Um aquario de Nossa agua, nossa vida
aguaponia (2355)

Vento (2318)

Erosdo Edlica (2319)
Composi¢do Quimica da Terra
(2343)

Marcas da Evolucao

2 Agua
Mini  estacdo de | Marcas da Evolugéo
tratamento de agua
Vento (2318)
Nossa 4gua, nossa vida
(2355)
Ondas (2348)
Marés (2324)
Erosdo Edlica (2319)
3 Anfibios/Insetos
Acompanhar um Mundo Microscépio (2800)
crescimento de um Floresta Amazbnica (2505)
girino Célula Gigante (2801)
Marcas da Evolucao
Bingo da Biodiversidade
4 Metamorfose
Album de fotos da Reproducéo (2700)
evolucéo dos Marcas da Evolucéo
animais Célula Gigante (2801)

Fonte: elaborado pelos autores.
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Em um ambiente como um Museu Interativo, cada grupo teve a possibilidade
de coletar dados para a sua pesquisa e interagir com 0s experimentos. Segundo
D’Ambrosio (1996, p. 87): “A educacao para cidadania, que € um dos grandes
objetivos da educagao de hoje, exige uma ‘apreciagao’ do conhecimento moderno,
impregnado de ciéncia e tecnologia.”. A visita ao Museu Interativo proporcionou um
momento de troca de experiéncias dos estudantes com 0s monitores que
acompanharam cada grupo, interagindo sobre o seu tema de pesquisa e 0S
experimentos.

Durante a visita as professoras reuniram todos os estudantes por duas vezes
0 intuito de acompanhar o processo de realizacdo do roteiro. Na primeira reuniao
conversou-se sobre todos 0s experimentos vistos. No segundo encontro, cada grupo
discutiu sobre seu tema e experimentos especificos. Por fim, oportunizou-se um
momento de interacdo com experimentos que abordam diferentes conhecimentos
cientificos.

Ratificando a experiéncia de visita ao Museu Interativo, Soares e Silva (2013,
p. 177) afirmam que estes espacos: “[...] representam um espaco educativo
complementar a educacdo formal, possibilitando a ampliacdo e a melhoria do
conhecimento cientifico de estudantes, bem como, da populagdo em geral.”.

No retorno da visita, 0os estudantes expressaram a satisfacdo da experiéncia
vivenciada, descrevendo oralmente o quanto fez sentido todo o desenvolvimento do

processo de pesquisa.

4.2.1 Quarta Aula

A aula ocorreu utilizando dois periodos e foi ministrada pelo professor de
Biologia com o intuito de orientar os grupos quanto a conceitos especificos referente
a tematica dos seres vivos. Os estudantes dividiram-se em seus grupos e finalizaram
as questdes propostas nos roteiros da visita ao Museu. Nesse momento, a presenca
do professor de Biologia possibilitou a construgdo de respostas mais elaboradas e
com termos especificos de cada tema de pesquisa. Biembengut (2014, p.28) afirma:
“Destaca-se que pesquisar requer conhecimento do assunto que se esta tratando e

das teorias e técnicas que possam subsidiar o que se pretende melhor entender

[.].
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O professor relatou que a visita ao Museu motivou o0s estudantes a
pesquisarem mais profundamente sobre os seus temas para desenvolverem o
produto final de seus trabalhos, nesse momento surgiram questionamentos mais
especificos, como, por exemplo, dos grupos que estavam construindo um aquario e
uma miniestacdo de tratamento de agua. Ambos necessitaram abordar alguns
conceitos matematicos referentes a volume de &gua; unidades de medidas;
proporcao; area; perimetro, dentre outros.

O segundo periodo da aula foi regido pela professora da disciplina de
Matematica. O momento foi de esclarecimento e de discussdo dos grupos referente
a parte da pesquisa que estavam realizando, onde célculos eram necessarios para a
confeccdo de alguns materiais concretos, o que corrobora Biembengut (2014, p. 28)
quando a autora afirma que “[...] a modelagem na disciplina de Matematica, por
exemplo, implica em ensinar conteddos curriculares e, ao mesmo tempo, ensinar o

estudante a fazer pesquisa.”.

4.3 A Terceira Etapa

E3) Significacdo e Expressao:
- significagcdo na interpretacdo da solucdo; significacdo na validacdo do
modelo — avaliacao;

- expressao do processo e do resultado - modelo.

4.3.1 Quinta Aula

Na quinta aula os estudantes apresentaram seus produtos finais construidos
ao longo do processo de Modelagem Matematica — o modelo matematico —, para 0s
professores e a turma. Cada grupo tinha um tema e um produto final especifico
(Grupo Agricultura — um aquario de aquaponia; Grupo Agua - miniestacio de
tratamento de agua; Grupo Anfibios/Insetos - acompanhar o crescimento de um
girino; Grupo Metamorfose - album de fotos da evolugcdo dos animais), sendo que
todos estes “produtos finais” estavam em andamento.

Os grupos da agricultura e da agua apresentaram as formulas, calculos,
medidas e alguns conceitos mateméaticos estudados para a construcao de maquetes

representativas de um aquario de aquaponia e de uma miniestacdo de agua. Os
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grupos dos anfibios/insetos e metamorfose acompanharam o desenvolvimento dos
seus produtos finais fazendo registro dos dados que estédo coletando. Cada grupo
descreveu o processo de pesquisa realizado, relatando como foi a busca por termos
técnicos relacionados a Biologia e a necessidade de estudar alguns conceitos
matematicos.

Os professores relataram que no decorrer do desenvolvimento da proposta foi
visivel 0 quanto os estudantes se motivaram a busca e a interacdo com o0 seu
projeto de pesquisa relacionado aos seres vivos. A visita ao Museu Interativo
proporcionou que o0s estudantes pudessem interagir com experimentos que
abordavam temas relacionados ao seu projeto de pesquisa. Segundo Fazenda
(1993, p. 18): “O que caracteriza a atitude interdisciplinar € a ousadia da busca, da
pesquisa, € a transformacdo da inseguranca num exercicio do pensar, num
construir.”. A escolha da Modelagem Matematica como método de ensino criou
condi¢des para a realizagdo de um ensino interdisciplinar, por perfazer um caminho

gue respeita as etapas da pesquisa.

5 CONSIDERACOES

Ao iniciar este artigo apresentou-se como questdo: de que modo a
experiéncia museal e Modelagem Matemética como método de ensino contribuem
para ensinar por meio da pesquisa, em particular, os conhecimentos sobre seres
vivos, para estudantes do 6° e 7° anos do Ensino Fundamental? Ainda, como
objetivo, pretendiamos criar condicdes para a aprendizagem em um espago nhao
formal de educacédo, como um Museu Interativo, utilizando a Modelagem Matemética
a partir de uma viséao interdisciplinar sobre a biodiversidade.

A resposta para tal questionamento — e para o cumprimento e tal objetivo —
deu-se a partir dos relatos dos professores que participaram do processo de
Modelagem Matematica. Por meio desses, constatou-se que a experiéncia museal
contribui para a motivagao e estimulou os estudantes para a etapa final do processo
relacionada a construcdo de um produto final de parte de cada grupo. O uso do
Museu como recurso pedagdgico associado a metodologia escolhida possibilitou um
ambiente de ensino e aprendizagem interativo, em que o papel dos professores foi 0
de mediadores, e ndo mais o de transmissor de conhecimento. Assim, 0os estudantes

foram os protagonistas de seus processos de aprendizagem.

VIl CONGRESSO INTERNACIONAL DE ENSINO DA MATEMATICA — ULBRA, Canoas, 2017



A partir dessa realidade, pode-se acompanhar o (des)envolvimento dos
estudantes durante a atividade proposta, em relacdo a capacidade de investigar,
argumentar, interagir, estimulando a criatividade e, proporcionando o trabalho em
grupo. Nesse sentido, acreditamos que séo essenciais ao campo da Educacédo — em
particular & Educacdo em Ciéncias e Matemética —, pesquisas futuras relacionadas a
aplicacéo de diferentes métodos de ensino e a utilizagdo de ambientes como 0s
Museus, que nos permitem aumentar as possibilidades em termos de estratégias e
conducado das atividades pedagogicas em relacdo ao ensino formal, possibilitando-
nos uma melhor andlise sobre as formas como ocorrem 0s processos de ensino e
aprendizagem para uma maior complexificagdo do conhecimento e producdo de

saberes.
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