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Resumo: Apresenta-se no seguinte minicurso, aplicativos para tablets e smartphones que envolvem
0 ensino da Matematica, retirados do mapeamento e catalogacdo desenvolvido pelos alunos de
iniciacdo cientifica, estudantes do curso Licenciatura em Matemética, participantes do Grupo de
Estudos Curriculares de Educag¢do Matematica (GECEM) do Programa de Pés-graduacdo em Ensino
de Ciéncias e Matematica (PPGECIM) da Universidade Luterana do Brasil (ULBRA), do campus
Canoas/RS, com o intuito de subsidiar professores da area a planejar e aplicar praticas pedagogicas
com o uso de tecnologias digitais em suas aulas. O objetivo deste trabalho é apresentar uma
catalogacdo de aplicativos compativeis com o sistema Android que podem ser utilizados para a
elaboracao de propostas pedagdgicas utilizando tecnologias nas aulas de Matematica. Apresentam-
se 4 aplicativos, com publico alvo estudantes da Educacéo Bésica.

Palavras Chaves: Educag¢@o Matematica. Tablets. Smartphones. Aplicativos para Android.

Introducéo

A utilizacdo de tecnologias digitais, no caso os tablets e smartphones, ja
fazem parte do dia a dia do atual perfil dos estudantes, tanto da Educacédo Basica
quanto do Ensino Superior. A apresentacdo de propostas metodoldgicas
diferenciadas para o desenvolvimento dos conceitos matematicos utilizando tais
recursos podem proporcionar, aos mesmos, possibilidades de construir o
conhecimento matematico, através da manipulacdo desses recursos, disponiveis
para tablets e smartphones.

Para Homa e Groenwald (2016) os avancos cientificos e tecnologicos da
sociedade atual promovem um novo olhar sobre o ensinar e o aprender, tornando
indispensavel utilizar, no planejamento pedagdgico, os recursos das tecnologias da

informacdo e comunicacao (TIC). Assim, os computadores, tablets, calculadoras,
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smartphones sao instrumentos pertinentes no processo de ensino e aprendizagem,
cabendo a escola utiliza-los de forma coerente com uma proposta pedagoégica atual
e comprometida com uma aprendizagem significativa para a formacao integral dos
estudantes. Para os autores neste periodo de informatizacdo massiva, no qual as
atividades tém migrado para o formato digital, a Educacdo, e a Educacao
Matematica, também necessitam adequar-se a essa realidade (HOMA e
GROENWALD, 2016).

No desenvolvimento do processo de ensino e aprendizagem da Matematica,
gue por sua natureza sao abstratos, tais recursos podem auxiliar na visualizacdo dos
conceitos, através da manipulacdo de aplicativos disponiveis, muitos gratuitamente,
compativel para o sistema Android.

Apresentam-se, neste minicurso, a catalogacdo de aplicativos compativeis
com o sistema Android, que serdo apresentados neste minicurso, podendo ser
utiizados para o planejamento pedagdégico em Matematica, direcionados a

Educacao Basica.

1. Referencial tedrico

Com o desenvolvimento tecnoldgico evidenciado nos ultimos anos muito se
questiona sobre qual seriam as melhores praticas para se inserir as tecnologias da
informagcdo e comunicagdo (TIC) no meio educacional. Referindo-se,
especificamente, aos conteddos matematicos, historicamente ha uma grande
dificuldade por parte dos professores em ensinar determinados temas da area,
devido ao alto nivel de abstracdo exigida, porém ha muitos softwares e aplicativos
desenvolvidos com o0s conteddos matematicos que podem auxiliar em tal acao
educativa. Segundo o NCTM (2014) o emprego das tecnologias pode ajudar aos
alunos a visualizar e compreender importantes conceitos matematicos, a respaldar
seu raciocinio matematico e sua capacidade para a resolucéo de problemas.

O planejamento de aulas com uso de TIC pode ser adaptavel para diferentes
perfis de alunos, visando diferentes niveis de aprendizagem, possibilitando
planejamentos diferenciados e de acordo com as dificuldades dos estudantes. Todos
0os estudantes deveriam ter acesso a tecnologia e a outras ferramentas que

respaldem o ensino e a aprendizagem da Matematica (NCTM, 2014).
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No entanto, a insercao de tecnologias no meio educacional ndo € importante
se nao houver, em paralelo, a capacitacdo do atual corpo docente, que muitas vezes
opta por ndo utilizar tais recursos em funcdo de ndo possuir o conhecimento
necessario para utilizagdo das mesmas. Para o NCTM (2014) sem um
desenvolvimento profissional bem planejado, os professores podem sentir-se
inseguros a respeito do emprego das ferramentas e da tecnologia em suas aulas, no
entanto se compreendem o papel que estas desempenham, dando apoio ao
raciocinio dos estudantes e sua capacidade de dar sentido, os professores a
empregam, percebendo que as TIC lhes dao oportunidade de desafiar os estudantes
com perguntas que enfocam a investigacao e a compreensdo (NCTM, 2014).

A integracdo das Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TIC) na
Educacdo mostra-se irremediavelmente associada a necessidade de refor¢co da
profissionalizacdo docente e de uma (re)organizacdo das dinamicas escolares
(NOVOA, 2007). Segundo o autor torna-se importante perceber que acbes se
mostram necessarias para promover a efetiva inclusdo das TIC no contexto escolar,
mais especificamente, estudos de como se pode promover o desenvolvimento
profissional docente para trabalhar, com eficiéncia e sustentabilidade essa incluséo
no planejamento escolar.

Outro ponto a destacar € a atual infraestrutura das escolas, que ndo permite
uma revolucédo tecnoldgica educacional. Porém, na medida do possivel, o professor,
enquanto mediador do processo de ensino e aprendizagem deve inserir as TIC no
planejamento de suas aulas, a fim de preparar o aluno para um novo mercado de
trabalho que se modifica rapidamente de acordo com o avancgo tecnoldgico. Pretto
(1999) afirma que “em sociedades com desigualdades sociais como a brasileira, a
escola deve passar a ter, também, a funcéo de facilitar o acesso das comunidades
carentes as novas tecnologias”.

Como diretrizes governamentais, a insercdo de TIC ¢é explicitamente
incentivada nos Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) (BRASIL, 1998),
trazendo como justificativa a necessidade de formar um cidaddo cada vez mais
preparado para a realidade do atual cenario do mercado de trabalho. Segundo os
PCN:

O perfil do trabalhador vem sofrendo alteracdes, e em pouco tempo a
sobrevivéncia no mercado de trabalho depender4d da aquisicdo de novas
qualificacBes profissionais. Cada vez mais torna-se necessario que o trabalhador
tenha conhecimentos atualizados, iniciativa, flexibilidade mental, atitude critica,

competéncia técnica, capacidade para criar novas solu¢des e para lidar com a
VIl CONGRESSO INTERNACIONAL DE ENSINO DA MATEMATICA — ULBRA, Canoas, 2017



quantidade crescente de novas informacfes, em novos formatos e com novas
formas de acesso. A tendéncia mundial é a de que tarefas mecanicas sejam
realizadas por maquinas (BRASIL, 1998, p. 138).

Ainda, para evidenciar a importancia da inclusédo de TIC no planejamento
pedagogico docente visando a preparacdo do aluno para o mercado de trabalho, o
NCTM (2014, p. 84) discorre que “a tecnologia € uma parte integral de quase todas
as profissdes que talvez os estudantes escolham seguir quando adultos. As aulas de
Matematica devem refletir esta realidade, incorporando a tecnologia como um
elemento integrante do Ensino”.

Embora o Ministério da Educacdo Brasil; Ministério da Educacgdo (2013)
considere importante a utilizacdo de tecnologias de qualidade objetivando a melhoria
da Educacdo, o mesmo adverte que o0 uso de recursos tecnolégicos, de forma
isolada e desalinhada com a proposta pedagogica da escola, ndo garante a
qualidade da Educacdo. Ao utilizar as tecnologias para proporcionar condicfes
favoraveis a aprendizagem, o professor deve, antes de tudo, definir o objetivo
instrucional desejado para entdo organizar as a¢des e recursos para atingir seus
objetivos. E, para isto, € fundamental conhecer as possibilidades que as tecnologias
oferecem e quais tecnologias sdo adequadas aos estudantes, ao conteudo a ser

desenvolvido e ao nivel de ensino a que se destina.

2. Metodologia de trabalho

Como metodologia para o desenvolvimento das atividades deste minicurso,
serdo disponibilizados tablets, fornecidos pelo Programa de Pdés-Graduacdo de
Ensino em Ciéncias e Matematica — PPGECIM, para que o0s participantes possam
manipular os aplicativos apresentados, seguindo orientacdes dos ministrantes.

Com este intuito, sera apresentado, neste minicurso, o0 mapeamento de
dispositivos digitais, que visa subsidiar os professores de Matemética neste
processo de incluséo de recursos digitais em seu planejamento pedagdgico.

3. Aplicativos para a Educacéo Basica
Serdo apresentados dois exemplos de aplicativos compativeis com o sistema

Android para a elaboragéo de atividades no Ensino Fundamental e Ensino Médio.

3.1 Tangran
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O tangram é um quebra-cabeca que contém sete formas geométricas planas
que juntas podem formar varios desenhos. O objetivo de cada jogador € formar os
desenhos propostos, utilizando todas as sete pecas, que ndo podem se sobrepor. O
aluno encontra mais de 550 desenhos: pessoas, animais, constru¢des, numeros,

barcos, material, geometria e assim por diante (figura 1).

Figura 1 — Interface do Aplicativo
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Sugere-se que cada aluno monte, no minimo 5 figuras, usando o modo play regular,

Fonte: Autores

onde é visualizada a sombra das figuras a serem montadas. Apés, sugere-se usar o
aplicativo no modo play masters, onde os alunos visualizam apenas a figura,
devendo monta-la utilizando as pecas do Tangram. Apresentam-se exemplos na

Figura 2.

Figura 2 — Exemplos de imagens montadas no aplicativo Tangram.
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Fonte: Autores

3.2 Aplicativo Senha — Real Code Breaker

O jogo da Senha é um jogo de quebra-cabeca em que o jogador deve
adivinhar a senha secreta: em cada partida uma senha secreta diferente é
disponibilizada, composta de uma sequéncia de pinos coloridos. Realizam-se
escolhas sucessivas, e para cada escolha o jogador recebe informacdes dizendo o
quao perto esta da resposta. Com as informacdes, € possivel melhorar as tentativas
até encontrar o codigo secreto.

As informa¢des encontram-se na parte direita do codigo onde, para cada
bolinha branca, significa que h&4 uma cor do cédigo correta, porém no lugar incorreto,
guando ha uma bolinha preta, indica que ha uma cor correta e no lugar correto. Por
tentativa e erro, encontra-se o codigo secreto. Em sintese, € um jogo de opcdes e
que utiliza o principio fundamental da contagem, pois o jogador deve realizar as
opcdes possiveis até encontrar a senha.

Figura 3 — Menu e Interface do Aplicativo
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Fonte: Autores.
O aplicativo é indicado para a realizagdo de atividades que elucidem o uso da
l6gica e padrdes no Ensino Fundamental e no Ensino Médio.
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