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Resumo: Este artigo apresenta uma pesquisa realizada com professores sobre a utilizacdo de
tecnologias em sala de aula e quais as caracteristicas um e-book deveria apresentar para que estes
professores o utilizassem em sala de aula. Posicionamo-nos em uma metodologia Quali-quantitaiva,
que constava de perguntas objetivas de mdltipla escolha e perguntas abertas. Percebemos que a
maioria dos professores se utilizam das tecnologias em sala de aula e entre as caracteristicas
apontadas estdo a interatividade e a acessibilidade. Apontamos, entdo, programas como o
Youblisher, Livros Digitais, IBooks Author e o InDesign como possiveis criadores de e-books,
salientando suas caracteristicas e algumas limitacoes.

Palavras Chaves: Tecnologias Digitais. E-books. Criadores de E-books. Quali-quantitaivo.

INTRODUCAO

Autores como Folb, Wessel e Czechowski (2011) e Smyth e Carlin (2012) ja
debateram sobre a utilizacdo de livros eletronicos (E-book) no Ensino Superior em
instituicbes de ensino estrangeiras, e estas realizaram algumas consideragdes
guanto a sua utilizacdo. Para eles, os e-book ja sdo significativamente utilizados,
sendo que o método de acesso preferido pelos usuéarios € por meio de desktop ou
laptops.

Como podemos ver, pelas pesquisas apontadas, o uso de e-book ja é
comumente utilizado no Ensino Superior em instituicdes fora do Brasil, porém
guestionamo-nos na utilizacdo dos mesmos em nossa realidade, e quais seriam as
caracteristicas que um e-book precisaria apresentar para ser utilizado em sala de
aula, principalmente no ambito da disciplina de matematica. Pensando nisso, foi
desenvolvido um instrumento de pesquisa com questdes abertas e fechadas
buscando a opinido de professores de matematica quanto ao uso de e-book.

Na secdo do Referencial Tedrico apresentamos autores que pensamos serem

relevantes ao refletirem sobre o uso e criacdo de e-book, no ambito da realidade
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brasileira. Na secdo Metodologia apresentaremos aportes metodoldgicos que
nortearam nossos estudos, na secdo Coleta e Analise de Dados apresentaremos 0s
dados obtidos por meio do questionario realizado com os professores, assim como
conexdes referidas aos aportes tedricos selecionados, objetivando entender como
esta acontecendo a utilizagdo da tecnologia e como deveria ser um e-book para ser
utiizado em sala de aula; neste momento apresentaremos também algumas
ferramentas que podem ser utilizadas na geracdo dos e-books com os critérios
estabelecidos pelos entrevistados. Na secdo Conclusédo apresentaremos 0s critérios
estabelecidos pelos professores e quais ferramentas, entre aquelas apresentadas,
se adequa melhor a este critério; destacando entre ambas seus pontos positivos e

pontos negativos.

REFERENCIAL TEORICO

Autores como Borba e Penteado (2007) defendem que o uso de recursos
computacionais pode exigir que o professor saia de uma zona de conforto e avance
para uma zona de transformacéo, na qual as tecnologias, quando utilizadas de modo
adequado, podem contribuir para potencializar o processo de ensino e
aprendizagem. Nesse sentido, defendem que pesquisas que tratam do uso de
Tecnologias da Informacédo e da Comunicacao (TIC) na educacdo merecem atencao
no cenario educacional, principalmente no ambito da Educacdo Matemaética.

Entendemos que o e-book pode ser um destes recursos, por isso realizamos
esta investigacdo para conhecer o que um recurso como este, na percepcao do
professor, deveria oferecer para ser utilizado em sala de aula, principalmente na
disciplina de matematica.

Segundo Mikki e Stangeland (2006), as primeiras tentativas de trabalhar com
e-book, foram na década de 70, por meio do Projeto Gutenberg® que foi uma
movimentagdo cientifica para digitalizar, arquivar e distribuir obras culturais
utilizando a digitalizacdo de livros. O projeto permanece até hoje, se caracterizando
como um dos maiores acervos do género no mundo.

Conforme os mesmos autores, posteriormente, na década de 80, juntamente

com 0 acesso a computadores pessoais, iniciou-se uma movimentagdo no mercado

3 https://www.gutenberg.org/
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econdbmico da potencialidade de comercializagdo de tais produto. Porém, sua
utilizacao caiu em desuso devido os diferentes formatos dos arquivos disponiveis na
época, sendo mais tarde superados com a implementacdo de formatos como PDF* e
EPUD®.

Natalio e Bidarra (2014) apontam que existem diferentes formas para
desenvolver um e-book, porém existem prerrogativas basicas como o conteudo
textual, itens como imagens, videos e outros elementos interativos sdo demandas
atuais. Tais elementos resultaram-se decorrente da evolugéo das tecnologias digitais
e dos arquivos subsequentes a ele.

Os autores destacam que em diversos paises estdo ocorrendo mudancgas no
sentido da utilizacdo destas tecnologias, impulsionadas pelos equipamentos tateis
como o tablet, transformando a educacdo e a aprendizagem em um processo
interativos e social que pode levar a mudancas na sociedade. Indica-se também
como ponto positivo a possibilidade de experimentagdo em diferentes ambientes,
para que o curriculo possa interagir entre si.

Porém, autores como Jenkins et al (2009) apresentam trés barreiras na
utilizacdo de tecnologias, para que as mesmas sejam abordadas de forma critica e
reflexiva. A primeira é a barreira da participacdo, que consiste no acesso desigual as
oportunidades, experiéncias, habilidades e conhecimentos que ajudam na
participacdo social. A segunda sédo problemas de transparéncias, que abrangem 0s
desafios enfrentados para aprender a enxergar os modos que as midias influenciam
no mundo. A terceira barreira é chamada de desafio ético e trata da quebra das
tradicdes quanto ao treinamento profissional e de socializacéo.

A utilizacdo das tecnologias digitais na educacdo matematica esta em
consonancia com o que diz Brasil (1997, p. 22) nos Parametros Curriculares
Nacionais (PCN) para a disciplina de Matemética, com o0 objetivo da construcéo

matematica para o desenvolvimento da cidadania.

Novas competéncias demandam novos conhecimentos: o mundo do
trabalho requer pessoas preparadas para utilizar diferentes tecnologias e

4 Portable Document Format (Formato Portatil de Documento). Este foi um formato de arquivo criado
pela empresa Adobe Systems para que qualquer documento seja visualizado, independente de qual
tenha sido o programa que o originou. (http://www.adobe.com/br/)

5 EPUB é projetado para conteudo fluido, o que significa que a tela de texto pode ser otimizada de
acordo com o dispositivo usado para leitura. O padrao é destinado a funcionar como um Unico
formato oficial para distribuicdo e venda de livros digitais. (HENDERSON et al., 2010)
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linguagens (que vdo além da comunicagdo oral e escrita), instalando novos
ritmos de producédo, de assimilagdo rapida de informacdes, resolvendo e
propondo problemas em equipe.

Os PCN ja deixam claro que a matematica ndo pode ser o Unico objetivo em
sala de aula, o curriculo passa a ser analisado conforme sua aplicabilidade,
interesse aos alunos, funcéo social e relevancia que apresenta. Para Skovsmose e
Borba (2001), nesta forma de trabalho o professor e o aluno tem um papel
fundamental como parceiros iguais, pois parte de um processo emancipatorio no

qual os alunos tem controle sobre seu processo educacional.

METODOLOGIA

Nos apoiamos em uma abordagem metodoldgica mista em nossa pesquisa
gue, segundo Rosa, Oliveira e Orey (2015), é a combinacdo das abordagens
qualitativas e quantitativas com o objetivo de responder questdes da investigacéo e
podem ser usadas, concomitante ou seguidamente uma da outra. Para a conducao
desta investigacdo, nos posicionamos em um design convergente, que segundo 0s
autores, obtém dados qualitativos e quantitativos simultaneamente em uma mesma
coleta de dados; para isso desenvolvemos um formulério que foi respondido por
professores de matematica em grupos na internet, o formulario foi disponibilizado no
grupo Professores de Mateméatica que contém 24.177 integrantes € no grupo
Matematica Licenciatura Ulbra que contém 172 integrantes.

O principal objetivo era investigar qual a opinido dos professores quanto ao
uso de e-book em sala de aula e quais as caracteristicas interessantes que 0s
mesmos deveriam oferecer. Com base nestas respostas, buscou-se investigar quais
criadores de e-books existentes, poderiam ser utilizados na criacdo deste material
didatico.

COLETA E ANALISE DE DADOS

A presenca da tecnologia em sala de aula é necessaria, e esta ancorada nos
PCN, que trazem em seus objetivos gerais que os alunos sejam capazes de “saber
utilizar diferentes fontes de informacdo e recursos tecnolégicos para adquirir e
construir conhecimentos” (BRASIL, 1997, p. 06). E isto estd consoante com as

respostas obtidas em nossa pesquisa, em que 97,2% dos professores entrevistados
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utiizam tecnologias em suas aulas. Questionamos também quais seriam as

tecnologias utilizadas por eles, como podemos ver no Grafico 01.

Gréfico 01 - Quais as tecnologias digitais vocé costuma utilizar em sua sala de aula?
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Fonte: a pesquisa

Como vemos, do total de entrevistados: 88,9%, afirmaram que utilizam
computadores em sala de aula, 27, 8% utiliza tablet e 50% utilizam celulares.
Destacamos estas tecnologias, pois foram as trés principais apontadas pelos
professores. Esta questdo foi importante na pesquisa, pois evidenciou que as trés
principais tecnologias utilizadas em sala de aula possibilitam a visualizacdo de e-
book em seu estado mais simples. Apareceram ainda entre as respostas dos
entrevistados as tecnologias, como televiséo, lousa digital, teldo em sala de aula,
multimidia e netbook (UCA). Porém todas estas respostas apontadas somam 13,9%
do total de entrevistados.

Quando questionados se utilizariam e-book em sala de aula, 91,7% dos
entrevistados responderam que sim, o que mostra uma aceitabilidade deste recurso
por parte dos professores de matematica, o0 que estd em consonancia com
pesquisas de Shamir e Shlafer (2011) e Shamir, Korat e Fellah (2012) quando
afirmam que os livros eletronicos podem trazer possibilidades em sala de aula na
disciplina de matematica ou oportunizar a conexao com ambientes externos, ainda
na rede de computadores que auxiliam na contextualizagéo das informacdes.

Para saber o diferencial que o e-book deveria trazer para que fosse utilizado
em sala de aula os professores externaram sua opinido. Foram apontados aspectos
como inovacdo, acessibilidade, ter interatividade, entre outros aspectos.
Destacamos as falas do Entrevistado 1 quando afirma “Que ele permite a articulacéo

de diferentes midias digitais (video, sites, podcasts, imagens, hipertexto, sugestéo
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de software...)”. O Entrevistado 2 afirmou que ele permite “Minimizar custos, posso
apresentar midias que o e-book me disponibiliza, como videos, imagens, Gif e
tecnologias assim que no ‘papel’ ndo posso apresentar.”. O Entrevistado 3, afirmou:
Na verdade alguns dos meus alunos do superior utilizam no celular
apostilas feitas por mim, mas a maioria imprime, por ser mais facil de
visualizar e manusear. No EM nunca usei, até porque a escola disponibiliza
livros didaticos fisicos. E necessario que todos os alunos tenham em maos
celulares ou tablet que comportem a funcionalidade para que tenham o e-
book sempre a mé&o. Mas, para auxiliar em pesquisas e estudos extra
classes indico fortemente e-books por serem, geralmente, de facil acesso.
Entdo, um e-book tem que ser de facil acesso (tanto para consegui-lo,

quanto para abri-lo no tablet, pc ou celular) para que seja utilizado e sala de
aula.

Utilizando tais entrevistas, buscamos identificar critérios que ajudassem na
aceitabilidade de um e-book em sala de aula de matematica, por isso destacamos
aspectos como acessibilidade, baixo custo, facil utilizacdo e interatividade.

Como vimos nas falas, grande parte dos entrevistados apontam a
versatilidade e a acessibilidade fornecida pelos e-books como pontos importantes
para sua utilizacdo em sala de aula. Pensando nisto, investigou diferentes
plataformas de e-book que podem ser utilizados por alunos e professores na criagao
de materiais pedagogicos e didaticos.

Youblisher®: plataforma que converte arquivos do formato PDF para forma de
livros e revistas que podem ser folheados, melhorando sua apresentacdo estética.
Este € um servico online e gratuito, que para ser utilizado basta a criacdo de uma
conta no site. Apesar de sua acessibilidade, a plataforma permite pouca interacdo do

usuario com o e-book criado.

5 http://www.youblisher.com/
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Figura 01 — Youblisher
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Fonte: http://www.youblisher.com/p/1854830-Osservatore-Romano-2526/

Livros Digitais’: plataforma para criacdo de e-books semelhante a um editor
de texto, de facil utilizacdo, e em portugués. Permite a insercdo de texto, imagens e
links de internet. Este, também, € um servico online e gratuito, que necessita da
criacdo de uma conta na internet; e o e-book gerado pode ser baixado no formato
PDF para ser utilizado off-line.

Figura 02 — Livros digitais
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Fonte: http://www.livrosdigitais.org.br/

7 http://www.livrosdigitais.org.br/
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IBooksAuthor®: aplicativo gratuito, disponivel para computadores Apple®, que
permite a criacdo de e-books interativos com galerias de imagens, videos,
diagramas interativos e objetos em terceira dimensdo. Apesar da interatividade

fornecida, os e-book criados podem ser acessados apenas em dispositivos Apple.

Figura 03 — IBooksAuthor
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Fonte: https://www.apple.com/br/ibooks-author/

InDesign'®: aplicativo pago para a criacdo e diagramacéo de revistas e livros;
possibilita a interatividade do usuario por meio da insercdo de videos, links,
conteudos vinculados ao texto e inser¢do de formuléarios PDF. O e-book gerado por
este aplicativo pode ser utilizado em qualquer aparelho, seja computadores ou tablet
de forma gratuita, porém o criador necessita pagar por uma conta do Adobe Cloud

para baixar o aplicativo que funciona off-line.

8 https://www.apple.com/br/ibooks-author/
? https://www.apple.com/
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Figura 03 — InDesign
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Fonte: https://www.adobe.com/br/indesing

CONCLUSAO

Na pesquisa, percebemos que a maioria dos professores ja utilizam
tecnologias em sala de aula e que utilizariam e-book desde que os mesmos fossem
acessiveis e interativos. Esperamos ter contribuido com a comunidade ao investigar
algumas plataformas que estéo disponiveis para a criacdo de e-books.

Um dos principais aspectos apontados pelos professores para a utilizagédo de
e-books na sala de aula foi a interatividade do mesmo. Aspectos que encontramos
em plataformas como o IBooks Author e o InDesign, que possibilitam a insercéo de
videos, arquivos, audios e simulacdes. Porém o e-book originario do IBooks Author é
reproduzidos apenas em computadores e tablet da mesma empresa, diminuindo sua
acessibilidade; ja os e-book gerados do InDesign podem ser reproduzidos em
qualquer forma de hardware, mas para o autor desenvolvé-lo necessita pagar pela
licenca do software.

Destacamos que esta area ainda necessita de muitas pesquisas e que nao
sao todos os grupos de alunos que sao receptivos para trabalhar com esta forma de
tecnologia digital, considerando que, ainda existem alunos que imprimem o e-book,

como mencionado pelo Entrevistado 3. Para que os recursos sejam utilizados com
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sua maior potencialidade, consideramos ser necessario o desenvolvimento de

habilidades que entendemos fazerem parte da Literacia Digital.
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