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Resumo: O presente artigo tem como objetivo apresentar experiéncias vivenciadas e atividades
realizadas pelo Subprojeto Matematica do PIBID/ULBRA em escolas municipais de Canoas/RS. As
atividades realizadas visam trabalhar a atematica com alunos do 5° ao 9° ano do Ensino Fundamental,
por meio da retomada e o aprofundamento de conceitos e procedimentos a partir de situacdes
problemas, jogos e projetos envolvendo temas transversais.
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Introducao

O Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia — PIBID tem como objetivo o
aperfeicoamento e a valorizacdo da formacdo de professores para a Educacgéo
Basica, tendo como acdes a insercdo dos estudantes de graduac&o no contexto das
escolas publicas, possibilitando a estes a criacdo e participacdo em experiéncias
metodoldgicas, tecnoldgicas e praticas docentes de carater inovador e interdisciplinar
que busquem a superacdo de problemas identificados no processo de ensino e
aprendizagem (LOREIRO; OLIVEIRA, 2011).

Neste sentido, o projeto do PIBID/ULBRA, além de buscar alcancar os objetivos
comuns estabelecidos pelo programa, tem como proposta aliar as atividades
desenvolvidas aos Temas Transversais. Considera-se que o trabalho com estes
temas € uma possibilidade de incluir teméticas sociais e articular conhecimentos de
distintas areas do conhecimento, bem como desenvolver atividades com temas do
contexto e do interesse dos estudantes, visando aprender sobre e com eles.

O subprojeto Matematica do PIBID/ULBRA, inclui nas atividades desenvolvidas

a utilizacdo de metodologias diferenciadas como desenvolvimento de projetos de
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trabalho envolvendo jogos, materiais manipulativos e desafios légicos matematicos,
visando a construcéo e a retomada de conceitos matematicos de forma diferente da
ja realizada em sala de aula, buscando superar as dificuldades apresentadas pelos
alunos.

Atualmente o subprojeto Matematica do PIBID/ULBRA desenvolve suas
atividades em duas escolas, contando com dezoito bolsistas, duas supervisoras e uma
coordenadora de area. As acOes nas escolas ocorrem em duas modalidades:
docéncia compartilhada e oficinas. Na docéncia compartilhada o bolsista acompanha
o professor titular em sala de aula e auxilia tanto o professor como os alunos, assim
como, ha momentos que o proprio bolsista desenvolve as suas atividades com 0s
alunos, com a superviséo do professor titular da turma.

Ja a modalidade de oficina, ocorre no turno inverso ao que os alunos assistem
aula, sendo que os estudantes que frequentam as oficinas sé&o indicados por seus
professores, mediante as dificuldades apresentadas ou interesse em participar das
atividades. Nas oficinas sdo realizadas atividades com metodologias variadas, como
jogos, desafios matematicos, situacdes problemas e o desenvolvimento de projetos,
bem como atividades de revisdo dos conteudos trabalhados em aula, referentes as
dificuldades manifestadas pelos estudantes..

Neste artigo apresentam-se duas experiéncias realizadas nas escolas
municipais de Canoas/RS, locais de atuacdo do subprojeto Matematica do
PIBID/ULBRA.

Matematica e os Temas Transversais

Os temas transversais sdo um conjunto de conteudos educativos que podem
ser abordados, segundo Araujo (2003), de trés formas: relacionados ao cotidiano
social, trabalhados na forma de projeto; relacionados a interdisciplinaridade com
conteudos tradicionais. Os temas transversais ndo estdo ligados a uma matéria em
particular, sendo comum a todas.

No ensino da Matematica € muito comum que 0s professores associem 0S
conteudos aos fatos do dia-a-dia, buscando transformar em algo comum para 0s
alunos e tornar mais simples o processo de aprendizagem. Uma das formas de tornar

isto possivel é através dos temas transversais.
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O documento Parametros Curriculares Nacionais (PCN) apresentam os temas
transversais divididos em seis areas, sdo elas: Etica; Orientacdo Sexual; Meio
Ambiente; Saude; Pluralidade Cultural; Trabalho e Consumo (BRASIL, 1998).

O projeto desenvolvido pelo subprojeto Matematica do PIBID/ULBRA foi
elaborado a partir de atividades envolvendo a leitura, interpretacdo e construcao de
tabelas e graficos explorando o Tema Transversal Meio Ambiente, e foi desenvolvido
com turmas de 5° a 8° anos.

O conjunto de atividades foi estruturado buscando atender o que esta indicado
na Matriz de Referéncia do Sistema Avaliacdo da Educacao Basica (SAEB) (BRASIL,
2001, p. 106) para o Tratamento da Informacao no Ensino Fundamental, por meio dos

descritores:

D27 — Ler informaces e dados apresentados em tabelas.

D28 — Ler informacdes e dados apresentados em gréficos (particularmente
em graficos de colunas).

D36 — Resolver problema envolvendo informagdes apresentadas em tabelas
el/ou graficos.

D37 — Associar informacdes apresentadas em listas e/ou tabelas simples aos
graficos que as representam e vice-versa.

O projeto desenvolvido buscou incluir as tematicas Tratamento da Informacéao
e Meio Ambiente de forma integrada, visando despertar e problematizar questdes
sécio ambientais junto aos alunos, assim como, estimular o desenvolvimento de uma
visdo responsavel sobre questdes ambientais. Assim, trabalhou-se com os alunos do
ensino fundamental a leitura, interpretacdo e a construcdo de tabelas e gréaficos

explorando o Tema Transversal Meio Ambiente

Consumo Sustentavel e o Tratamento da Informacéo:

O projeto foi desenvolvido em quatro etapas: a primeira, se constituiu no estudo
de conteudos préprios a teméatica Tratamento da Informacéo; a segunda, contempla
atividades envolvendo o Tratamento da Informacdo e o Meio Ambiente; a terceira
etapa consiste na producdo, organizacdo e analise de dados relacionados ao
Consumo Sustentavel; a quarta se refere a socializagdo do trabalho desenvolvido
junto a comunidade escolar.

Inicialmente foram apresentados aos alunos as diferentes representacdes
gréficas, através de um cartaz com recortes de revistas e jornais contendo diversos

exemplos (Figura 1).
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Figura 1 — Apresentacao dos diferentes tipos de gréaficos

Fonte: os autores

Ap6s a apresentacdo dos graficos, foram desenvolvidas atividades que
exploram a leitura e interpretacédo de dados dispostos em tabelas e gréaficos, conforme

ilustrado nas figuras 2, 3 e 4.

Figura 2 — Atividades de leitura e interpretacéo de graficos de coluna (5° a 6° anos)
EMETIF Sie Raimunde
Atividade de Matem:atica

Na escola aconteceu uma gincana sobre a Reciclagem, os alunos fizeram a coleta seletiva em casa e trouxeram os materiais.
WVeja nos graficos quanto cada série arecadou e responda corretamente.
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Fonte: EMEIF Sao Raimundo — Atividade de Matematica

A atividade ilustrada na figura 2 trabalha com a leitura e interpretacdo de
graficos de coluna envolvendo o tema Reciclagem. Nos dois primeiros quadros 0s
alunos deveriam interpretar e completar com as quantidades, mencionadas no
problema proposto, coletadas em cada turma. No quadro seguinte, deveriam
comparar os dados anteriores a fim de responder as questdes levantadas.
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Figura 3 — Atividades de leitura e interpretacao de graficos de barra (5° a 6° ano)

Os agentes de sande visitaram 100 casas dos Bairros Rodolfo Teofilo, Parque Araxa e Bela Vista. Os graficos abaixo representam a situagéo atual
das casas visitadas onde néo foram localizados focos do Aedes Aegypit.

Laocais onde néio foram localizados Locais onde niio foram localizados Laocais onde nio foram localizados
Focos do Aedes Aegypit no Rodolfo Tedfilo Focos do Aedes Aegypit no Parque Araxa Focos do Aedes Aegypit no Bela Vista
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Agora Responda: Agora Responda: Agora Responda:
Nas de:l casas nao Nas de :l casas néo Nas @ de casas nio
foram encontrados tocos do mosdquito. foram encontrados tocos do mosquito. foram encontrados focos do mosquito.
Nio havia focos do Aedes Aegypit HOSE Nizo havia focos do Aedes Aegypit nosE Nio havia focos do Aedes Aegypit nosE
guardados em :lcasas. guardados em :Icasas. guardados em :Icasas.
As %wguardados de boca virada para As gawguardados de boca virada para As Q wguardﬂdns de boca virada para
baixo ndo acumulam agua. No bairro I:l casas baixo ndo acumulam égua. No bairro I:l casas baixo ndo acumulam dgua. No bairro I:l casas
ndo foram encontrados os focos do mosquito. nio foram encontrados os focos do mosquito. ndo foram encontrados os focos do mosdquito.
@dos animais estavam limpos e bem Os @'dos animais estavam limpos e bem Os @dos animais estavam limpos e bem
cuidados em|:|casas do bairro. cuidados em|:|casas do baitro. cuidados em|:|casas do bairro.

Fonte: amigasdaedu.blogspot.com

A atividade da figura 3 trabalha com a leitura e interpretacdo de graficos em
barra envolvendo o tema de prevencgao contra dengue. Os alunos deveriam analisar

e completar com os dados referentes a trés bairros.

Figura 4 — Leitura e andlise de tabela e gréfico (5° e 6° ano)
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\ INIF IR A AN
AGORA, 5 - Complete no grafico de colunas os dados da
¢ comvoct 1 tabela.
1 - Complete a terceira coluna na tabela abaixo. I_da_de da_s Se'te.
Capital Ano de Idade em 2013 capltals mai antlgas
fundacéo
Recife (PE) 1537 480
Salvador (BA) 1549 460
Vitéria (ES) 1551 440
Sao Paulo (SP) 1554
Rio de Janeiro (RJ) 1565 420
Jodo Pessoa (PB) 1585 400
Natal(RN) 1599 380
o . >
z>° o\ © N
\A'b be IbQQr “
2 - Acidade mais antiga é e amais nova é P ,_’;bo be,\
Q;\o
3 - Quantos anos Natal € mais nova que Salvador?
A D-
4 - Quantos anos Recife é mais velha que o Rio de B Ei
Janeiro?
C- F-

Fonte: www.rioeduca.net/blog.php?bid=20&tag=cadernos

Na figura 4 apresenta-se outra atividade que envolveu a leitura, interpretacao
e analise de dados dispostos em tabelas e graficos.
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Figura 5 — Atividades de leitura e interpretacdo de graficos (7° e 8° anos)

1. Localizar informagdes em gréfico. Observe:

PESO (em quilos)

9

= ZONA DE SEGURANEA!

ZONA DE ALERTA

o

[——l 0
(e#m@ 1AL 146 1,48 1,50 1,52 1,54 1,56 1,55 1,60 1,62 1,64 1,66 1,68 170 1,72 1,74 1,76 1,78 1,80 1,82 154 186 188 1,90 1,92 1,4

Veja / Sua Salde. Ano 34 - n°12/2001

Ao marcar no gréfico o ponto de intersecdo entre as medidas de altura e peso, saberemos localizar a situagéo de
uma pessoa em uma das trés zonas. Para aqueles que tém 1,65 m e querem permanecer na zona de seguranca, o
peso deve manter-se, aproximadamente, entre

(A) 48 e 65 quilos.

(B) 50 e 65 quilos.

(C) 55 e 68 quilos.

(D) 60 e 75 quilos.

(E) 64 e 80 quilos.

Fonte: Prova Brasil de Matematica 2011

Figura 6 — Atividades de leitura e interpretacédo de tabelas (7° e 8° anos)

3. Veja a seguir a apresentacdo de dados sobre sons.

SONS

Nivel sonoro(Db) Impressiio subjectiva
140 Destruigdo do ouvido
130 Limite suportavel de dor
120 Ruido suportavel
110 momentaneamente
100 Ruidos muito
90 inconvenientes
80 Ruido suportavel mais
70 ntenso
60 Ruidos correntes
50
40 Calma
30 Siléncio
20
10 Siléncio anormal
0

As impressoes que um individuo tem ao ouvir sons de intensidades 25 Db e 118 Db sdo respectivamente:

(A) Siléncio e ruido suportidvel momentaneamente.
(B) Calma e ruido suportavel mais intenso.

(C) siléncio anormal e limite suportdvel de dor.

(D) Ruidos correntes e destrui¢do do ouvido.

(E) Siléncio anormal e ruidos muito inconvenientes.

Fonte: Gabinete de Avaliacdo Educacional - MEC
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A atividade da figura 5 desenvolve a analise e interpretacdo de grafico,
enquanto a da figura 6 desenvolve a andlise e interpretacdo de dados dispostos em
uma tabela.

Apés este trabalho inicial com atividades que envolviam a leitura e interpretacédo
de tabelas e graficos foi construido com os estudantes um questionario, o qual deveria
ser respondido por eles e seus familiares. O questionario denominado “O teste do
Consumo Consciente de Agua” contou com as seguintes questdes:

1. Vocé deixa a torneira aberta enquanto escova os dentes?
2. Quantas vezes vocé escova os dentes por dia?
3. Quanto tempo vocé demora tomando banho?
4. Quantas vezes vocé toma banho por semana?
5. A torneira fica aberta enquanto lavam a louca?
6. Quantas vezes no dia costumam lavar a louga?
7. Quantas vezes por semana costumam lavar a roupa?
8. Utilizam torneira do tanque diariamente? Se sim, por quanto tempo costumam
deixar aberta?
Estas questdes serviram de apoio para a proxima etapa, onde as respostas

obtidas com o questionario foram utilizadas no objeto de aprendizagem Consumo de
Agua disponivel no site da SABESP* para calcular o consumo diério de 4gua em uma
residéncia.

A atividade foi desenvolvida da seguinte forma: o aluno selecionava a opgéao

“Casa” ou “Apartamento” para iniciar.

Figura 7 — Simulag¢é@o do consumo de agua — Pagina inicial

Escolha uma situacdo para iniciar uma simulacao do consumo de dgua

Casa

Apartamento

Fonte: http://sabesp.com.br/CalandraWeb/animacoes/index.html

4 Disponivel em: <http://sabesp.com.br/CalandraWeb/animacoes/index.html>
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Em seguida é necessario selecionar o ambiente a ser utilizado entre as op¢des
disponiveis: Banheiro, Cozinha ou Lavanderia. Ao selecionar, por exemplo, o
banheiro, aparecera novas opc¢des, basta selecionar uma delas e preencher com os
dados de consumo.

No exemplo apresentado a seguir (figura 8) foi selecionado “Casa” — “Banheiro”
— “Torneira de Lavatério”. Os dados foram completados a partir das respostas do
questionario de um aluno e o site calcula automaticamente o consumo de agua diario

e mensal, em metros cubicos.

Figura 8 — Simulagcdo do consumo de agua — Exemplo

Cligue na drea da casa 4= inicio 48 pagina principal 6
que deseja consultar.

Calculo de Consumo
Torneira de Lavatério

O1izvoita
@1 volta

O abestura total

" Tempo de abertura

Loh[2m[_|o
" Vezes utilizada no dia
Banheiro

Para fazer a simulacio do consumo,

clique no equipamento em destaque. Ga

0.0648 m*

Fonte: http://sabesp.com.br/CalandraWeb/animacoes/index.html

Cada aluno fez este processo de simulacdo de seus consumos € 0S mesmos
foram registrados por eles (Figura 9), e posteriormente discutidos em conjunto visando
analisa-los e buscar refletir sobre estratégias para a economia de agua e 0 consumo

consciente.

0 as atividades no simulador

—

Figura 9 — Alunos realizand

Fonte: a pesquisa.
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O projeto Consumo Consciente de agua possibilitou desenvolver com os alunos
0S conceitos basicos de tratamento da informacéao e, principalmente, problematizar a
questdo do consumo de agua. Os alunos participaram ativamente em todas as
atividades, auxiliando um ao outro, bem como questionando algo quando nao

entendiam. A todo momento se mostravam motivados na realizacao das atividades.

Utilizacdo de jogos no processo de ensino e aprendizagem da Matematica

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) (BRASIL, 1998) destacam que o
uso de atividades ludicas, quando adequadamente organizadas e fundamentadas em
termos pedagdgicos, desperta o interesse dos alunos para os conteldos, assim como
0s incentiva a fazer analises e deducdes, a partir da manipulacéo e visualizacdo dos
materiais. Além de trazer melhorias relacionadas ao processo de ensino e
aprendizagem de conteudos didaticos, a utilizacdo de jogos e atividades ludicas
permitem que os alunos interajam entre si, compartilhem informagodes, criem desafios
e busquem melhorar seu desempenho.

Ainda, de acordo com o documento, a exploracdo de jogos como uma
metodologia diversificada é destacada, pois possibilita “enfrentar desafios, langar-se
a busca de solucdes, desenvolvimento da critica, da intuicdo, da criacdo de
estratégias e da possibilidade de altera-las quando o resultado nédo é satisfatorio —
necessario para a aprendizagem da Matematica” (BRASIL, 1998, p. 47).

Nesse sentido, foi desenvolvido pelo subprojeto Mateméatica do PIBID/ULBRA
um projeto com alunos do sexto ano, buscando analisar a importancia e as
contribui¢des da utilizacéo de jogos como recursos didaticos, com énfase no contetdo
de fracoes.

O estudo de Fracdes, em geral, € um conteddo que gera muitas duvidas e os
alunos, muito frequentemente, apresentam dificuldades no processo de compreenséo
do mesmo, tendo em vista que ja estavam acostumados a trabalharem com o conjunto
dos numeros naturais, e neste momento devem ampliar seus conhecimentos para um
novo conjunto, o qual apresenta diferentes representacdes e operacdes especificas.
As operacdes ja conhecidas agora séo trabalhadas de formas diferentes do usual, e
0 que costumava ser pratico, agora se transforma em algo complexo (BRANCO;
GROENWALD, 2015).

Pelo exposto, buscou-se introduzir durante as oficinas do PIBID, a utilizagéo de

material concreto e jogos matematicos envolvendo Fracdes. As atividades tiveram
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como foco: diferentes representacdes fracionarias; fragbes proprias, impréprias,
mistas e aparentes; equivaléncia; simplificacdo e comparacao de fracdes, e tiveram
inicio com a aplicacdo de um conjunto de questdes visando identificar os
conhecimentos dos estudantes sobre a tematica, conforme ilustrado nas figuras 10 e
11.

Figura 10—Questdes de parte e todo

1. Qual a fragdo correspondente as flores brancas neste conjunto de flores?

1
a);
4
b);
3
c);
1
d)z
7
e);

2. Qual a fragdo correspondente aos serrotes neste grupo de ferramentas?

2
a) p
1
b) 5
1
c) 3
3
d) z
3
e) P

. o . 1 .
3. Observe a figura e leia o que se pede. Célia tinha 6 laranjas e deu 5 delas a sua irma. Quantas

laranjas ela deu a sua irma?

a) 2

b) 3 ) )
c) 4 . g -
o 6 S 4 L
e) 1

6. Em um grupo com 7 meninos ¢ 3 meninas. as meninas correspondem a que parte do grupo?

2
a)7
7
b);
3
L)E
Q 2
) &
1
e)3

Fonte: autores.
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Figura 11 — Questdes de fragBes mistas

8.  Que numero na forma mista representa as partes pintadas das figuras?

a) 1—

b) 1—-

c) 1

d 1-

e) 2

-

9. Que numero na forma mista representa as partes pintadas das figuras?

L
T

Fonte: autores.

ApoOs a aplicacdo das questdes junto aos alunos e analise das respostas dos
mesmos, foram planejadas um conjunto de atividades envolvendo jogos como: Jogo
da Memoéria, Domind sobre Fracbes, Jogo Parte e Todo e Quebra Cabeca das
Fracdes, sendo os dois ultimos jogos online, as quais passam a ser apresentadas.

e Dominé sobre Fracfes

Objetivo do jogo: Explorar o conceito de fracdo, a representacao fracionaria, a leitura

e a escrita da mesma, a observacao e concentracdo, o desenvolvimento do raciocinio
l6gico matematico e de estratégias de jogo.
Material utilizado: 21 cartas.

Instrucdes do jogo: Pode ser realizado em duplas ou trios. Cada participante recebe 7

cartas, e, caso sobre cartas, deveréo ficar na mesa para que 0s participantes possam
comprar ao longo da partida.

O primeiro jogador coloca sua carta sobre a mesa, o jogador seguinte pode
colocar sua carta em uma das pontas, analisando qual sera a melhor jogada.

Os jogadores podem escolher uma carta que represente a mesma fragdo da
carta sobre a mesa, analisando as diferentes representacdes fraciondrias utilizadas.

Caso o jogador ndo tenha a carta necessaria, pode comprar das cartas que
restaram. Porém, quando ndo tiver cartas para comprar, o jogador passa a vez para
0 seguinte.

Vence o jogador que colocar todas suas cartas primeiro.
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Figura 11 - Baralho utilizado no domin6
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Fonte: autores

e Memoéria com Fracdes

Obijetivo do jogo: Explorar o conceito de fracdo, a representacédo fracionéria, a leitura
e a escrita da mesma, a concentracao, desenvolvimento da meméria e do raciocinio
l6gico matematico e estratégias de jogo.

Material utilizado: 28 cartas.

Instrucbes do jogo: Pode ser realizado de 2 a 4 pessoas. As cartas devem ser

dispostas na mesa de forma organizada e enfileirada, com a face virada para baixo.

O primeiro jogador escolhe duas cartas que ira virar. Se as cartas escolhidas
representarem a mesma fragdo, sendo uma na forma escrita e outra na forma
fraciondria, o jogador fica com as cartas para si, marcando um ponto, e podendo jogar
novamente.

Porém, se as cartas nao representarem a mesma fracdo, o jogador deve
colocar as cartas no lugar que estavam e passa a vez para o0 proximo participante.

Vence o jogador que possuir mais pontos, ou seja, maior nimero de pares,
apos todas as cartas serem retiradas da mesa.
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Figura 12 - Baralho utilizado no jogo da memoria
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Fonte: autores.

e Jogo Parte e Todo

Nesta atividade utilizamos recurso tecnolégico através de uma atividade online,
gue foi aplicada no laboratério de informatica da escola e todos os alunos da turma
participaram. A atividade envolve o conteudo de parte e todo, simplificacéo,
equivaléncia e raciocinio logico. Os alunos devem ler a informac&o indicada no quadro
da atividade e pintar o nimero de pecas corretos, conforme exemplificado na figura
13.

Figura 13 — Exemplo de atividade do jogo online
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Pinte um quarto das figuras.
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Fonte: http://mdmat.mat.ufrgs.br/anos_iniciais/

Na figura 13 foi indicado que o aluno deveria pintar um quarto das figuras
(triangulos e circulos), para isto, basta clicar sobre a figura que deseja colorir (figura

14). Apos verificar se pintou o niumero correto de pecgas, basta clicar em “Conferir”.
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Figura 14 — Resolvendo atividade online
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Fonte: http://mdmat.mat.ufrgs.br/anos_iniciais/

Apos clicar em “Verificar” aparece o resultado (figura 15).

Figura 15 — Finalizando a atividade

Isso mesmo, vocé pintou corretamente a
fragdo.
Quer ir para o préximo nivel?
Ou prefere revisar esse?
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Fonte: http://mdmat.mat.ufrgs.br/anos_iniciais/

Na figura 16 apresentam-se registros dos alunos realizando as atividades no
laboratério de informatica.

Fonte 16 — Alunos jogando

Fonte: a pesquisa
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e Quebra-cabeca das Fracdes

A atividade Quebra-cabeca das frac6es também foi desenvolvida no laboratério

de informatica da escola. Este jogo envolve as representacdes fracionarias e o
raciocinio logico.

Figura 17 — Exemplo do jogo de quebra-cabeca

Fonte: http://mdmat.mat.ufrgs.br/anos_iniciais/
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Para realizar o jogo os alunos devem completar as figuras com as pecas
correspondentes, conforme indicado na figura 18.

Figura 18 — Resolucao do jogo de quebra-cabeca
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Fonte: http://mdmat.mat.ufrgs.br/anos_iniciais/

Na figura 19 apresentam-se registros dos alunos realizando as atividades no
laborat6rio de informatica.
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quebra-cabeca

Figura 19 — Alunos jogando o

Fonte: htt://mdmat.mat.ufrgs.br/anos_iniciais/

Durante aplicacdo dos jogos foi possivel observar que, conforme os alunos
jogavam, foram compreendendo melhor o conteddo, tirando suas duvidas e
interagindo entre si e com o bolsista, 0 que auxiliou no processo de aprendizagem.
Considerando as dificuldades apresentadas pelos alunos em atividades anteriormente
desenvolvidas sobre fragdes, no que se referiam as representacdes fracionarias e
parte e todo, os jogos utilizados se mostraram muito pertinentes para a superacao de

tais dificuldades e aprofundamento no conteudo.

Considerac0fes Finais

Considera-se que as ac¢Oes desenvolvidas pelo PIBID/ULBRA subprojeto
Matematica tem conseguido atingir seus objetivos, que sdo atender as necessidades
dos alunos das escolas participantes, assim como oportunizar aos bolsistas a insercéo
no ambiente escolar. Os bolsistas tém tido tempo e espaco para um desenvolvimento
didatico e pedagdgico, para criagdo e participagcdo em experiéncias metodoldgicas,
tecnologicas e praticas docentes, aliando os conhecimentos tedricos vistos na

Universidade com a pratica de sala de aula.
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