
I. INTRODUÇÃO

A Ciência do Super-Heróis mostra se é possível, através

da física e da química, os super poderes. Mostrar como

eles funcionam citando alguns heróis dando informações

básicas, como: a história do personagem, os poderes e

no final a explicação se ele pode existir ou não,

argumentando o porquê. Falaremos também sobre a

influência desses heróis no mundo explicando “O que é

ser Nerd” na cultura Pop.
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II. OBJETIVOS

Nosso objetivo é explicar seus poderes através da

ciência, assim podendo comprovar se eles existem na

realidade.

O que é ser Nerd? É uma explicação referente de o que é

ser Nerd atualmente. A influência dos super-heróis no

mundo, tais como as criações e os avanços científicos

inspirados por quadrinhos e seriados. Assim, como

mostrar algumas ‘’previsões’’ de tecnologias.

III. METODOLOGIA

As fonte utilizadas no projeto são HQs – Histórias em

Quadrinhos – e comparando-as com artigos e revistas,

além de vídeos e sites encontrados na internet. As nossas

ideias serão expostas através de cartazes, que serão

colocados na escola para que as pessoas possam ver as

possibilidades de existência ou não de alguns super-

heróis. Ao longo da pesquisa percebemos que algumas

pessoas já criaram alguns elementos retirados de HQs,

como por exemplo: Colin Furze, fã que criou as garras do

Wolverine e Patrick Priebe, que criou uma luva inspirada

no Tony Stark e o Homem de Ferro.

IV. RESULTADOS PARCIAIS E/OU FINAIS

Ao final do projeto poderemos concluir com mais precisão

se os super-heróis podem existir e quais dos seus

poderes são possíveis com as tecnologias atuais. Ao

decorrer da pesquisa, ainda vamos escrever sobre mais

super-heróis sempre tentando comprovar suas prováveis

existências.
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