Metodologia ou Material e Métodos
Os alunos prepararam um meio de cultura bacteriana, o qual foi colocado em recipientes plasticos e permaneceu em repouso por algumas horas. Utilizando hastes flexiveis com pontas de algodao, coletaram amostras de possiveis bactérias nos pés. Essas amostras foram entdo dispostas sobre o meio de cultura prewamente preparado, sendo esse sistema mantido em re
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CAMPUS CANOAS

Cristhian Pinheiro Ponce; Diego Reis do
Lago; Guilherme Soares Rodrigues; Joao

s*Introducao Carlos Martini de Vargas.
Continuando o projeto do ano de 2015, sobre a ciéncia dos Guilherme Menezes de Amorim
super-herdis, falaremos este ano sobre um assunto mais Unidade de Ensino Sdo Jodo (Canoas/RS)

abrangente, a cultura pop que engloba, entre outros, os ja
citados super-herodis. O foco, neste ano, nao sera a ciéncia, mas
em as questoes relacionadas a cultura pop e arte e a influéncia
da cultura pop (ou cultura nerd) na nossa sociedade
contemporanea. Ja foi dito no trabalho anterior um pouco sobre
o que é ser nerd, além de como isso, unido a questao da ficcao
guiando a realidade, pode revolucionar a maneira como
interagimos uns com os outros.No projeto, serao levantadas
guestdoes como “o que é cultura?”, “o que caracteriza um nerd?”
e “como o consumismo altera as definicoes de cultura e de
cultura pop?”.

Figura 1: Representacao da Cultura Pop

*ODbjetivos

0 objetivo de mostrar como a cultura pop tem
transformado a sociedade atual e os modos de ser
jovens, criando novas identidades e os levando ao
consumo desta cultura. Também serao abordados
temas referentes ao cinema, quadrinhos, literatura e Fonte: GIZMODO
arte. O objetivo principal desta pesquisa sobre Acesso em: ago 2016.
cultura pop ¢é “abrir mentes” quanto ao que
acontece ao redor do mundo, trazendo a tona
guestionamentos que proporcionam evolucao
intelectual e novos conhecimentos, tendo como
nase filosofica os movimentos ocorridos em tempos
nassados, como o Renascimento e o lluminismo.

Figura 2: Elementos da Cultura Pop

‘*Metodologia ou Material e Métodos

No tema da inteligéncia artificial, por exemplo, assim como em
todos os outros tépicos, serao apresentados os pontos positivos e
negativos, e a influéncia disso na sociedade. Tendo como nucleo
as historias em quadrinhos, também realizaremos um infografico
sobre o super-heroi que, acreditamos ser perfeito para os dias de
hoje, analisando os problemas da populacao hoje em dia para
concluir a tarefa.
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