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SEQUENCIA DIDATICA, UTILIZANDO JOGOS,
NO ENSINO DE QUIMICA NO NIVEL MEDIO

Introducao

O Ensino de

nao demonstrem

contribuir

guimica

ainda

é

compeensao dos

bastante
descontextualizado, fazendo com que os estudantes
interesse pelas aulas. i (|~— .
trabalho, apresentamos a Plataforma WordWall
para criacao de jogos digitais. A gamificacao pode '
para uma melhor
conceitos abordados em aula, bem como para
diagnostico de dificuladades
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Muito facil

Crie um recurso personalizado com apenas algumas palavras e alguns cliques.
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Figura 3: Como criar um novo jogo
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Figura 1: Sequéncia Etapa 2

didatica a ser seguida.
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Etapa 3

Jogo, abordando o conteudo
Fungdes Orgéanicas, utilizande a
platatorma digital Wordwall

——
\ Etapa 4
i Aplicagao de questionario (pés
i_/ jege)semiestruturadeo

Figura 4: Modelos de jogos/atividades disponiveis na plataforma

Consideracoes
Apesar do uso de jogos digitais em sala de aula ainda
tenha poucos exemplos, acreditamos que seja um

campo de pesquisa em educacao que necessita mais
estudos e que, este recurso, podera tornar-se um

A maneira mais facil de criar

Seus Proprios recursos
didaticos.

Prepare atividades personalizadas para sua sala de aula.

Profeccor
|

fmpm'm;ber'r

Questionarios, competicdes, jogos de palavras e muito mais.

Figura 2: Pagina inicial WordWall (https://wordwall.net/pt )

22.067.964 recursos criados

Interativos

grande aliado para um melhor engajamento e
motivacao dos alunos, tanto em aulas online ou
presenciais, hos varios niveis de formacao.
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