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RECURSOS DIDATICOS PARA UM LABORATORIO
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FUNDAMENTAL Brauner, Elen Klimeck

Introducao

Esta pesquisa € um recorte da dissertacao “Ambientes
Inovadores de  Aprendizagem em  Educacao
Matematica para o0s anos finals do Ensino
Fundamental”. Segundo Lorenzato (2012) ter um
ambiente de aprendizagem e 0S Instrumentos
disponiveis a ele, na escola, € importante para um
professor ter um bom desempenho profissional. Para
Lorenzato (2012) o Laboratdério de Matematica é
construido para a criacao e desenvolvimento de
materiais manipulaveis, nao devendo ser um deposito
de materiais, ou um museu de Matematica, ou uma
biblioteca e nem mesmo uma simples sala de aula, e
sim, necessita ser um ambiente para estruturar,
organizar, planejar e fazer acontecer o pensamento
matematico. Para o aluno deve ser o lugar onde ele
possa ter reflexdes, questionamentos, analisar e tirar

conclusoes. Objetivo

Investigar e desenvolver recursos didaticos para
Implementacao de um Ambiente Inovador de
Aprendizagem em Matematica, em uma escola
municipal de Canoas, do estado do Rio Grande do Sul.

Metodologia

Pesquisa pelo método gqualitativo (OLIVEIRA, 2010)
com o0 enfoque em um estudo de caso. Para Ventura
(2007) o estudo de caso é modalidade de pesquisa
compreendida como uma escolha de objetivos ou uma
metodologia definida pelo Interesse de um estudo
individual. Visa a Iimplementacao (desenvolvimento,
aplicacao e avaliacao) de um Laboratorio de
Matematica com recursos didaticos classificados em
jogos, desafios e curiosidades matematicas.
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Recursos Didaticos

Jogo Estrelas
Tematica Escolhida: NUmeros Decimais
Nivel: 7° ano do Ensino Fundamental.
Objetivos do jogo: Possibilita que os alunos descubram os
efeltos das operacoes de adicao, subtracao, multiplicacao e

divisao com numeros decimais, e efetuem estratégias.
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Desafio - Quebra Cabeca das Cores
Nivel: todos os anos finais do Ensino Fundamental
Total de pecas: 16 pecas
Objetivos do jogo: Estimular o aluno a desenvolver o

raciocinio logico e a percepcao visual.
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Curiosidade - O numero 123456789

Nivel: todos os anos do Ensino Fundamental

123456789 x9=111111111(9/9=1)
123456789 x 18 = 222222222 (18 /9 = 2)
123456789 x 27 = 333333333 (27/9=3)
123456789 x 36= 444444444 (36 /9 =4)
123456789 x 45 = 555555555 (45 /9 =5)
123456789 x 54 = 666666666 (54 / 9 =6)
123456789x 63 = 777777777 (63 /9 =7)
123456789 x 72= 888888888 (72 / 9= 8)
123456789 x 81 = 999999999 (81 /9 =9)



