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Introducao

A busca por alternativas que tornem o Ensino de
guimica mais atraente e contextualizado é uma
constante para professores e pesquisadores.

A inclusao de jogos didaticos na pratica docente
fazem com que as aulas/contelddos sejam mais
interessantes e, com isso, a aprendizagem mais

efetiva.

Objetivos

Propor e avaliar uma metodologia diferenciada
atravées de uma gamificacao para auxilio da
disciplina de Quimica;

verificar o desenvolvimento e aplicacao de um jogo
didatico na assimilacado de um conceito quimico,
discutindo ao longo da aplicacao da atividade o
modelo e a sua eficacia.
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Figura 5: Tabuleiro

Conclusao

O uso de jogos didaticos, em sala de aula, € um campo
de pesquisa em educacao que demanda mais estudos
e, sem duvida, € uma importante ferramenta para
promover a motivacao e engajamento dos alunos, em
aulas presenciais, nos varios niveis de formacao.
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