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Resultados

Quando gquestionados sobre questionados sobre o ensino de robotica como
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O uso da robodtica como ferramenta, conforme sugerido por Pais(2008), pode academicos foram favoravels como podemos observar os resultados no
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Grafico 1: Percepcado dos académicos sobre o esfor¢o de aplicar robotica no estudo de Grafos, Fonte: a pesquisa, 2019

Este estudo é parte integrante de uma pesquisa de doutorado em andamento,
cuja tematica central esta no estudo da robdtica aplicada a teoria dos grafos e
teve como objetivo Investigar as percepcdes de académicos sobre as
contribuicOes da robotica no ensino e aprendizagem em uma disciplina de logica

computacional em um curso superior de analise e desenvolvimento de sistemas.

E possivel acompanhar a melhoria do rendimento dos académicos no
grafico 2, onde foi apresentado aumento na meédia geral das notas do
grupo experimental em relacdo ao grupo controle e também que 100%
dos académicos do grupo experimental foi aprovado, além de apresentar

zero indice de evasao.
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0 grupo controle, formados por duas turmas da disciplina de Logica computacional,
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cada uma das turmas com 30 académicos.

Grafico 2: Desempeno dos academicos, Fonte: a pesquisa, 2019
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