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Introducao

O uso de diversas metodologias ativas disponiveis no ensino de
Quimica associada a aprendizagem significativa pode tornar as
aulas mais atrativas aos estudantes, pois ensina-los nao consiste
em apenas explicar conceitos quimicos que justificam alguns
fendbmenos, mas incentiva-los a refletir sobre o conteudo e utiliza-
lo no seu dia-a-dia. Dada a realidade do ensino brasileiro, bem
como a falta de interesse nas aulas e a necessidade de melhorar
O processo ensino e aprendizagem de nossos discentes, surgem
0S seguintes guestionamentos: Qual a interferéncia do uso de
jogos no desempenho e no interesse dos alunos na disciplina de
guimica? O uso de jogos a partir de uma sequéncia didatica na
disciplina de quimica é capaz de apresentar indicios de

aprendizagem significativa?

Objetivos

Contribuir com os métodos de ensino por meio de um jogo como
recurso didatico em quimica;
Elaborar e aplicar uma Sequéncia Didatica (SD), utilizando jogos
como uma metodologia ativa,
Avaliar quantitativamente a aceitacdao da SD gamificada como

estratégia de ensino de Quimica.
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| Etapa 1
\"‘?‘" Elaboracaoc e aplicacaoc de
—_— questionario (prévio, pre-
R\N“uﬁ jogeo)semiestruturado
L
Etapa 2
Elaboragcae de sequéncia
didatica [(SD)
Etapa 35
Pl e g P
_'#:_r-'; rm*} . Jogo, abordando o conteddo
BN e e Fung&es Organicas, vtilizando a
M— R plataforma digital Wordwall
e
\‘_ Etapa 4
e Aplicagao de questionario (pdés

‘_—\-*_._/. jaga]:emie:truturndﬁ

Lia Lima Schneider

Arlete Beatriz Becker-Ritt

arlete.ritt@ulbra.br PPGECIM - ULBRA

Resultados

Resultados do Questionario: Pré-teste

Mediano Mediana Intervalo
34/ 8pontos 3/ 8 pontos 0-7 pontos

Distribuicdo do total de pontos

# o parbcinames

Fontas marcados

Interesse pela disciplina de Quimica

1. Sobre o seu interesse com a matéria de guimica,
marque a opcao com a qual mais se identificar:

56,80%

60,00%
50,00%
40,00%
30,00%
20,00%
10,00%

0,00%

B Acho uma matéria muito interessante, pois consigo associar com coisas do dia-a-dia.
I
(21}

40,50%

2,70%

dia. {15)

Mdo acho uma matéria interessante, pois ndo consigo associar com nada que @ tenho
aprendido. (1)

Acho uma matéria interessante, mas Nao consigo associar com muitas coisas do dia-a-

O uso de jogos em sala de aula

5. Sobre o uso de jogos para abordar os

conteudos em sala de aula?
91,90%

37 B0% 45,50%
2.70%

m Acho muito importante, por ser uma forma diferente de aprender ou reforgar o
assunto. (34)

100,00%

50,00%

0,00%

Acho importante, mas ndo consigo aprender muita coisa com jogos. (1)

Deveria ser utilizado por todos os professores, pois toma o aprendizado mals
facil.[14)

Toma as aulas mais nteressantes e divertidas. (17)

Conclusao

Resultados do Questionario: Pos-teste

Mediano Mediana Intervalo
3,64 / 8 pontos 4 /8 pontos 1-7 pontos

Distribuicdo do total de pontos

# o paricinartes

0 1 2 3 4 ] ] T 3
Faontos marcados

Melhor forma de aprender quimica

4. Qual a melhor forma de aprender Quimica pra
vocé?
100,00%

78,40%
B0,00%

60,00% 51.40%

37,80%
40,00% " 35,10%
15,90% 16.20%
20,005 . 8, 10%
0,00% [

Porvideoaula (7)

28, 70%

m Ma aula tedrica (19) Ma aula pratica (29)
Jogos de computador (&) MW Jogos em sala de aula(14) W Jogos em celular [13)

m Usando livros didaticos (3) m Aula com projetor (11)

Melhora na aprendizagem

6. A utilizacao dos jogos promoveu uma
aprendizagem de forma mais dinamica e
motivadora?

4,20%

m 5im (23) Nao (1)

Vantagens do uso de jogos no ensino:

- Aumento do comprometimento com a aprendizagem;

- Disponibiliza diferentes experiéncias;

- Feedback instantaneo:

- Aumenta a dificuldade das tarefas conforme o desempenho dos alunos;

- Promove a competicao e a colaboracao;

- Favorece o desenvolvimento cognitivo;

- Liberdade para falhar e tentar de novo sem consequéncias negativas;

- Torna a aprendizagem visivel;

- Leva em conta a diversao: a aprendizagem pode ser prazerosa,
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