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O presente trabalho, que elencou como objeto de analise placas turisticas com
a tecnologia QR CODE em Gramado, buscou investigar se a insercdo destas
sinalizacdes se trata de uma estratégia de implantacdo de um museu integrado
nesta cidade, ou se constituem como processos de museificagdo, no sentido de
incrementar o apelo turistico do destino. Para a exequibilidade desta pesquisa,
recorreu-se as Andlises Culturais, a fim de examinar o conteudo, as
informacdes divulgadas por trés dessas placas localizadas nos seguintes
atrativos turisticos: Belvedere Vale do Quilombo (Belvedere), Praca Major
Nicoletti e Rua Torta. Dentre os resultados provenientes por essas analises,
destaca-se a modificagcdo que essas sinalizacdes produziram nestes locais, ao
converté-los em instancias que disseminam aprendizagens sobre a cidade de
Gramado, seus moradores e seus atrativos, principalmente, a partir do conceito
de Pedagogias Culturais, vinculado ao campo teérico dos Estudos Culturais.
Ademais, viu-se que a implantacdo dessas interfaces museoldgicas neste
municipio, associa-se muito mais a uma estratégia de museificacdo do que
com a proposicdo de um museu integrado no entorno, haja vista a infima
participacdo da populacéo local na promoc¢ao dessa acao interativa tutelada
pela Secretaria Municipal de Turismo e, também, em detrimento da baixa
representatividade dos moradores no contetdo informacional divulgado por
estas sinalizagdes.
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