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A arte dos mosaicos, oriunda da palavra grega mousaikén, pode ser utilizada
como uma aplicacéo historica da relagdo entre Geometria e expressao artistica.
Manifestacbes dessa arte podem ser observadas desde as estruturas da
natureza até as obras humanas. Neste estudo, busca-se integrar a arte dos
mosaicos a Educacdo Matematica, introduzindo aos alunos conceitos
fundamentais sobre poligonos e angulos, permitindo-lhes perceber a geometria
de uma forma tangivel e visualmente atrativa. O experimento qualitativo
envolveu 12 alunos do 7° ano do Ensino Fundamental de uma escola publica
de Esteio/RS, os quais trabalharam em duplas. Utilizando os softwares
PowerPoint e GeoGebra, poligonos em EVA e Chromebooks, foram propostas
tarefas tedricas e praticas. Entende-se que esta abordagem pode tornar a
Matematica mais acessivel, aproximando a teoria das vivéncias cotidianas dos
alunos, permitindo que eles experimentem, visualizem e compreendam os
conceitos geométricos de maneira interativa e contextualizada. A abordagem
qualitativa objetivou capturar os fenbmenos de aprendizado em seu contexto
especifico, destacando-se a evolucdo da compreensdo dos estudantes. Em
relacdo aos resultados, os alunos demonstraram dominio progressivo dos
conceitos apresentados por meio da contextualizacdo do conteddo. Nas
atividades, percebeu-se um entendimento inicial baseado em observacdes
visuais dos poligonos. Com a introducédo do software GeoGebra, os discentes
foram capazes de associar caracteristicas visuais a propriedades geométricas
concretas (medidas de lados e angulos). A integracdo da arte dos mosaicos no
ensino de Geometria oferece uma abordagem enriquecedora, possibilitando
aos alunos visualizar, explorar e experimentar conceitos matematicos de
maneira pratica. O uso do GeoGebra proporcionou um ambiente interativo que
fortaleceu a compreensdo dos alunos sobre poligonos e angulos. Este
experimento reforca a importancia de métodos pedagdgicos inovadores no
ensino da Matematica, alinhando teoria e pratica de maneira envolvente e
eficaz, e evidencia o potencial da interseccdo entre Arte e Matematica nas
salas de aulas.
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