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INTRODUGAO FOCO DA PROPOSTA E RESULTADOS PARCIAIS

A relacao entre Modelagem Matematica e Em particular, focaremos nessa apresentacao a investigacao associada ao software
Tecnologias Digitais mostra-se uma vertente Scratch, que foi desenvolvido no MIT (Massachusetts Institute of Technology). Este
de pesquisa que gradativamente vem se constitui-se como uma linguagem de programacao visual e permite ao usuario
cosolidando. Autores como Diniz (2007), construir interativamente suas préprias histdrias, animacdes, jogos, simuladores,
Borba, Malheiros, Zulatto (2007) e Dalla ambientes visuais de aprendizagem, musicas e arte. Como resultados parciais, est3do
Vecchia (2012) apresentam potencialidades e sendo encontradas associacdes da Modelagem Matemadtica por meio da construcdo
desafios relacionados a essa relagao. Embora de jogos eletrdnicos com as ideias de literacia digital, defendida por Jenkins et al
existam diferentes vertentes de investigacao, (2006) e entendida como sendo a capacidade de lidar e interpretar as midias digitais.
abrangendo distintos pontos de Vvista, Nesse sentido, encontramos relacdes entre as construcoes feitas e aspectos como
conforme Lesh et al. (2010), parece haver navegacdo transmidia, simulacdo, julgamento e inteligéncia coletiva, que fazem parte
certa confluéncia para a compreensao acerca do conjunto de habilidades associadas a literacia digital.

da influéncia das tecnologias na Modelagem
Matematica. Nesse sentido, poderiamos
levantar o seguinte questionamento: o que
muda na Modelagem Matematica com o uso
das Tecnologias Digitais?

OBJETIVO

Este projeto tem como objetivo discutir o
processo de Modelagem Matematica quando
as Tecnologias Digitais se fazem presentes e
suas implicacdes para os processos de ensino
e aprendizagem da matematica.
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METODOLOGIA

A metodologia é qualitativa e os sujeitos da
pesquisa serao alunos e turmas de diferentes
niveis de ensino. A producao de dados é dada
por meio de filmagens e a analise entrelaca os
discursos produzidos pelos alunos com o X
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relacionadas objetivo de pesquisa.

BORBA, M. C.; MALHEIROS, A. P. S.; ZULATTO, R. B. Educa¢ao a Distancia online. Belo Horizonte: Auténtica, 2007.

DALLA VECCHIA, R. A Modelagem Matematica e a realidade no mundo cibernético. Universidade Estadual Paulista. Rio Claro. 2012.
DINIZ, L. N. O Papel das Tecnologias da Informac¢ao e Comunica¢ao nos Projetos de Modelagem Matematica. Rio Claro: UNESP, 2007.
Dissertacao (Mestrado em Educacdao Matematica), Instituto de Geociéncias e Ciéncias Exatas, Universidade Estadual Paulista, Rio Claro,

2007.
JENKINS et al. Confronting the Challenges of Participatory Culture: Media Education for the 21st Century. The MacArthur Foudation,
Chicago, 2006. Disponivel em: < http://digitallearning.macfound.org/atf/cf/%7B7E45C7EQ-A3E0-4B89-AC9C-

ES807E1BOAE4E%7D/JENKINS WHITE PAPER.PDF>. Acesso em: 19 Ago 2012.

LESH, R.; GALBRAITH, P.; HAINES, C. R.; HURFORD, A. (Org.). Modeling Students’ Mathematical Modeling Competences. New York:
U.S.A., Springer, 2010.

CONHECIMENTO.
QUEM TEM,

EXPANDA SUA MENTE. _ VAIALEM
o — MUDE SEU MUNDO. AULBIRA

UNIVISIDAST AUTTILANA DO BRASKH



http://digitallearning.macfound.org/atf/cf/{7E45C7E0-A3E0-4B89-AC9C- E807E1B0AE4E}/JENKINS_WHITE_PAPER.PDF

