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Introducao

Kampff et al. (2004) afirmam que em uma sociedade de bases
tecnologicas, com mudancas continuas, nao € mais possivel
desprezar o potencial pedagdgico que as Tecnologias de
Informacao e Comunicacao (TIC) apresentam quando
incorporadas a educacao. Segundo o NCTM (National Council of
Teachers of Mathematics) (2014) para uma aprendizagem
significativa da Matematica, as ferramentas e a tecnologia devem
ser consideradas como caracteristicas indispensaveis para a sala
de aula. Os Computadores e Tablets, telefones inteligentes e
calculadoras avancadas, tornam acessivel uma gama de aplicacoes
gue auxiliam aos usuarios a explorar Matematica, dando sentido
aos conceitos e procedimentos, e a envolvé-los com o raciocinio
matematico. Nesse sentido as TIC se constituem em importantes
recursos que auxiliam o professor em seu trabalho docente,
colaborando com mudancas significativas na educacao.

Objetivos

O objetivo deste trabalho é apresentar os resultados de pesquisa
do Grupo de Estudos Curriculares de Educacao Matematica
(GECEM), no ano de 2016, com os seguintes resultados: sequéncia
didatica, com objetos de aprendizagem interativos, que
possibilitamm  aos  estudantes realizarem  transformacoes
geomeétricas e diferentes construcdoes que os levem, através da
observacao e manipulacao desses objetos, construir o conceito de
poligono e a identificar as relacdes entre as dimensdes e a area
das figuras, levando a deducao das formulas de areas das figuras
planas; objetos de aprendizagem tridimensionais interativos para
o estudo das funcdes de duas variaveis. Os recursos didaticos
foram construidos no software Geogebra.

Metodologia de Pesquisa

A pesquisa esta fundamentada no método qualitativo, uma vez
gue os propositos fundamentais sao a compreensao, a explanacao
e a interpretacao do fendmeno estudado, interessando mais o
processo do que os resultados. A metodologia foi realizada em
duas etapas: a primeira consistiu na construcao dos objetos
segundo o conceito de granularidade (ADLNET, 2009)
desenvolvidos com base em um objetivo simples de modo que
cada atividade seja independente, podendo ser reutilizado e
organizado com outros objetos de aprendizagem para a
construcao de outras sequéncias didaticas; a segunda foi a
aplicacao da sequéncia didatica com estudantes de Licenciatura
em Matematica da Universidade Luterana do Brasil.

Sequéncia didatica com Poligonos e Area de Figuras Planas
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Objetos de aprendizagem em 3D
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Resultados

Os resultados apontam que o Geogebra € um software adequado
a construcao de objetos de aprendizagem manipulaveis sem que
seja necessario o conhecimento de programacao avancada,
considerando que os objetos desenvolvidos nao devem ser
apresentados individualmente, salientando-se a importancia da
construcao de uma sequéncia didatica que apresente os objetos
encadeados. A vantagem do uso de objetos geométricos
tridimensionais digitais reside na manipulacao, oferecendo
cenarios diferenciados de experimentacao, possibilitando ao
estudante a observacao das caracteristicas e a compreensao dos
conceitos matematicos.
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