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Metodologias ativas e tecnologias digitais no
processo de ensino e aprendizagem em Ciéncias
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INTRODUCAO OBJETIVO
A sociedade atual e tecnoldgica, de tal modo Analisar o desenvolvimento e a
gue nao é mais possivel pensar em educacao aplicabilidade de objetos educacionais
sem a utilizacao das tecnologias digitais digitais a partir de metodologias ativas em
(GARCIA, 2013). diferentes niveis de ensino em Ciéncias.
METODOLOGIA
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RESULTADOS E DISCUSSAO CONSIDERAGOES FINAIS

Com essas propostas espera-se contribuir
com o ensino e aprendizagem em
Ciéncias, cujos conteudos sao
frequentemente vistos como complexos e

dificeis pela maioria dos estudantes.
Aplicacao de metodologias ativas como,
neste caso, a construcao de um aplicativo
mobile, uma sequéncia didatica eletronica
e uma plataforma digital, em que 0s
proprios estudantes precisam selecionar

O aplicativo mobile (COSTA e LOPES, 2016) foi construido nas aulas
a partir de imagens das pecas anatdomicas que foram produzidas e B
identificadas pelos estudantes e, posteriormente disponibilizado
para download. A analise estatistica indicou um aumento —
significativo de acertos nas questdes propostas anterior e h
posteriormente a construcao e utilizacao do aplicativo. Ja na
abordagem qualitativa, os proprios alunos destacaram o sucesso
da proposta, percebendo as contribuicdes das etapas de
construcao, utilizacao e avaliacao do aplicativo.

A sequéncia didatica eletronica (ALMEIDA et al., 2016), as informacdes e decidir pelas mais
desenvolvida em um site da Wikia e com a elaboragao de mapas relevantes podem ser importantes
conceituais, proporcionou a avaliacao da aquisicao de contributos no sentido de tornar o ensino e
conhecimentos mediante analise de mapas elaborados em sala de a aprendizagem mais contemporaneos,
aula pelos académicos. Verificou-se o apoio dos mapas conceituais flexiveis e dinAmicos.

na construcao do conhecimento, uma vez que os estudantes
precisam atribuir diferentes significados e novas relacoes. Esses
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