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Investigar o papel da colaboracao entre os alunos no processo de ensino-
envolvimento de objetos de aprendizagem para apoio ao letramento. Para
as oficinas com alunos dos cursos de computacao e letras, onde estes alunos
etos de aprendizagem para o apoio ao letramento.

Introducao

orocesso de ensino-aprendizagem vem sendo destacada cada vez por diferentes autores, que consideram aspectos
ina, conteudos a serem explorados, grau de interatividade e facilidade de uso. Conforme Valente (1998), o objetivo da
que o aluno desenvolve, mas na filosofia da utilizacao do computador e como ele facilita a assimilacao de conceitos que

bém para auxiliar o processo de letramento dos alunos. A capacidade de compreender é considerada fundamental para que o
como por exemplo, analisar, sintetizar e/lou avaliar o texto (Wei et al.,, 2012). A utilizacao de ferramentas computacionais em
le compreensao de leituralescrita, servir de apoio as disciplinas e aos conteudos trabalhados em sala de aula.

L
.

possibilitar que os alunos trabalhem em pequenos grupos, promovendo desta forma a colaboracao (Vygotsky, 1991). Aprender com os
al nos processos de aprendizagem. Conforme colocado por Dooly (2008), quando os alunos trocam ideias, debatem e negociam com outros
eresse sobre o assunto estudado. Pesquisas como a apresentada em Goldsell et. al. (1992) mostraram que quando os alunos trabalham juntos
aprender de maneira mais efetiva. A diversidade do grupo também pode contribuir de forma positiva para o processo de aprendizado (Dooly, 2008),
etacoes podem surgir da interacao entre os membros do grupo. Com base em uma perspectiva sécio-interacionista, este trabalho propde a
pDrativo na criacao de objetos de aprendizado. Estes objetos serao criados com o objetivo de apoiar o processo de compreensao de leituralescrita.

Objetivos

guintes itens:
o elas podem ser aplicadas na criacao de objetos reais de aprendizagem;

8Ssores no processo de criacao de objetos de aprendizagem, com posterior avaliacao dos resultados.

Metodologia

sordagem quali-quantitativa na modalidade de estudo de caso. A abordagem quantitativa possibilitara
as praticas colaborativas propostas possibilitam aos estudantes se apropriar de conceitos relacionados ao
ento relacionada ao desenvolvimento de objetos de aprendizagem. A parte qualitativa do estudo, realizada a
5, possibilitara uma maior aproximacao dos sujeitos da pesquisa para compreender como as praticas colaborativas
jem de cada sujeito, individualmente. A avaliacao dos objetos de aprendizagem desenvolvidos também fara parte da

Resultados Parciais

alunos voluntarios e no segundo encontro os alunos formaram os grupos. Neste experimento foram formados
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ialmente alcancadas. Um primeiro experimento ja foi realizado entre Marco a Junho/2016. Neste periodo foram
encia da Computacao, Redes de Computadores e Analise e Desenvolvimento de Software. No primeiro encontro
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4 foram avaliados positivamente pelos professores da educacao e 1 trabalho nao foi considerado porque fugiu do foco
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