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A UTILIZAÇÃO DE RECURSOS DIDÁTICOS E TECNOLÓGICOS 
COM O TEMA EDUCAÇÃO FINANCEIRA NO ENSINO 

FUNDAMENTAL

INTRODUÇÃO
O presente trabalho refere-se à temática Educação financeira no Ensino Fundamental, apresentando os resultados de uma

oficina desenvolvida para licenciandos e professores de Matemática, no Encontro Gaúcho de Educação Matemática, em Santa

Maria, no Rio Grande do Sul, em 2018.

OBJETIVO
O objetivo deste trabalho é apresentar os jogos didáticos

e recursos tecnológicos para o desenvolvimento dos

conteúdos matemáticos envolvendo o tema Educação

Financeira, para o Ensino Fundamental, com atividades que

possibilitem a participação de alunos surdos de uma forma

integradora com os demais alunos possibilitando a

participação efetiva e inclusiva dos mesmos.

METODOLOGIA
A metodologia adotada foi à pesquisa qualitativa, pois

permitiu um estudo detalhado dos fenômenos que

envolveram a situação em estudo. Dessa forma, investigou-se

o tema Educação Financeira e atividades didáticas que

possam ser desenvolvidas no Ensino Fundamental

envolvendo os conteúdos matemáticos.

ATIVIDADES DIDÁTICAS COM O TEMA EDUCAÇÃO FINANCEIRA
Apresenta-se a seguir, na Figura 1, as atividades denominadas “janela do saber”, “trajetória das compras”, show do

milhão da Matemática e resolvendo problemas no Toondoo, que visaram desenvolver o tema em estudo a partir do

aprofundamento dos conteúdos matemáticos de porcentagem, juros e regra de três.

Janela do Saber Trajetória das Compras

Refere-se a um jogo pedagógico, cujo objetivo é revisar e exercitar os conteúdos de porcentagem e regra de

três. Nessa atividade o estudante é convidado a interpretar situações problemas envolvendo a temática Educação

Financeira.

É um jogo pedagógico, parecido com uma trilha, no qual o objetivo é que o estudante seja capaz de

interpretar cada situação problema envolvendo o tema em abordado e aprofunde o conteúdo de porcentagem.

Resolvendo problemas no Toondo Show do Milhão da Matemática
As atividades desenvolvidas no site Toondoo têm como objetivo que o aluno seja capaz de interpretar a

situação problema e resolvê-la adequadamente, bem como, exercitar o cálculo de porcentagens, envolvendo

compra à vista ou a prazo e criar estratégias de resolução de problemas.

A atividade tem como objetivo que os participantes resolvam situações problemas envolvendo porcentagem,

juros e regra de três. Podendo ser aplicada como uma atividade de competição entre grupos, sugere-se que o

professor conduza a competição.

Considerações finais
Portanto, após a realização da oficina desenvolvida, pode-se constatar a partir da discussão com os participantes que os

recursos propostos potencializam a construção do conhecimento matemático aliado ao tema Educação Financeira tanto aos

alunos surdos, quanto aos ouvintes.
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