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Introducao

Historicamente o ensino e a compreensao dos conteudos de
Matematica sao sempre dificeis por parte dos alunos e um dos fatores
desta condicao é o alto nivel de abstracao exigido pela Matematica,
aliado a falta de contextualizacao adequada dos conteudos. Para isto,
recorre-se a alternativas que dinamizem e diversifiguem o ato de
ensinar, bem como apresentem os conteudos estudados de forma
ludica e com manipulacao de recursos tecnologicos pelos estudantes.
A utilizacao de recursos tecnologicos, como tablets, smartphones,
computadores e softwares nas aulas de Matematica, trazem a
visualizacao e representacao de objetos até entao dificeis de serem
representados (como vetores ou objetos no espaco). Neste trabalho,
apresenta-se a potencialidade do desenvolvimento do conteudo de
funcdes trigonomeétricas, realizando a sua contextualizacao com o
estudo do som no software GeoGebra. O momento atual pode
promover reflexdes acerca da utilizacao dos aparatos digitais, como
smatphones, tablets, computadores, calculadoras, de modo que
possam enriquecer intervencoes pedagogicas nos processos de ensino
e aprendizagem (SANTOS, 2012). Com isto, apresenta-se a construcao
de um objeto de ensino que elucide e contextualize a funcao seno
integrando seu estudo com o0s conceitos acerca da representacao de
ondas sonoras.

Obijetivo

Apresentacao de propostas diferenciadas no desenvolvimento dos
conteudos matematicos do Ensino Meédio utilizando tecnologias
digitais, principalmente que alie a introducao de recursos tecnologicos
e interdisciplinaridade, visando subsidiar professores de Matematica a
trabalhar com tecnologias em suas aulas.

Executando sons de funcdes trigonométricas:

O software GeoGebra possui um recurso pouco conhecido: a execucao
de sons através de graficos de funcoes. Este recurso ocorre através
dos comandos disponiveis no software que permite aos usuarios
realizarem programacoes na construcao de objetos. O comando
utilizado para a construcao do objeto foi o comando TocarSom.

Figura 1 — Comando Tocar Som no GeoGebra

Entrada:

TocarSom][ =Arguivo= ]
TocarSom[ =Tocar irue | false)= ]
TocarSom[ =Sequéncia de Motas=, =lnstrumento= ]

TocarSom[ =Mota=, =Duragdo=, =Instrumento= |

TacarSom[ =Fungao=, =Valor Minimo=, =\alar Maximo= |

TocarSom[ =Fungao=, =Valar Minimo=, =\alor Maximo=, =Taxa de Amostragems=, =Profundidade de Amostragem= |

Fonte: Autores.

Para este trabalho, enfoca-se na utilizacato do comando
TocarSom[<Func¢do>,<Valor Minimo>,<Valor Mdximo>], pois o objetivo
é gerar sons através do grafico de uma funcao qualquer. Com isto,
constroi-se uma funcao seno com os parametros vinculados aos
controles deslizantes. Logo apos, programa-se um botao para que este
comando seja inserido e executado toda vez que este objeto for
clicado.

Salienta-se que a utilidade deste objeto € funcionar como um trigger de
execucao do comando Tocar Som, porém qualquer outro objeto também pode
ser utilizado, como um poligono por exemplo.

Figura 2 — Construcao da funcao seno
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Fonte: Autores.
Acessando as propriedades do objeto ativador do comando, segue-se para a

aba programacdo no subconjunto ao Clicar. Neste espaco, digita-se o

comando desejado, que ficara formatado da seguinte forma:
TocarSom[f(x),0,5].
Figura 3 — Inserindo o comando no objeto criado
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Fonte: Autores.
O primeiro item refere-se a funcao criada, ja o segundo e terceiros itens sao

sugeridos, pois tratam-se dos valores de inicio e fim da execucao do som (em
segundos) e podem ser alterados livremente. Realizado este processo, toda
vez que o botao criado for clicado, o som da funcao f(x) que esta sendo
exibido sera executado.

Metodologia de investigacao
As acOes adotadas para a realizacao da pesquisa foram: participacao nas
reunioes com o grupo GECEM (Grupo de Estudos Curriculares de Educacao
Matematica), reunides semanais de orientacao e a pesquisa em manuais e
foruns do software GeoGebra.

Conclusao

A utilizacao do recurso de execucao de sons do software GeoGebra abre
portas para a elaboracao de trabalhos com metodologias diferenciadas para a
sala de aula de Matematica, integrando funcdes trigonométricas (conteudo de
Matematica) ao estudo do som (conteudo de Fisica). Considera-se que a
apresentacao de conteudos de forma ludica e com exemplos do cotidiano
proporciona aos estudantes a visualizacao e utilizacao dos conhecimentos do
Ensino Médio a situacoes da vida em sociedade.
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