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A ESTETICA DO HORROR NAS RELACOES SOCIOCULTURAIS

Introducao

O projeto busca investigar caracteristicas das possiveis
experiéncias estéticas propostas pelo género horror na
contemporaneidade, sobretudo por filmes que tenham
alcangado sucesso de publico, critica e em festivais. Sendo o
horror um filme que se projeta no medo do desconhecido e do
misterioso (THACKER, 2011 e 2015), as sensagdes
provocadas tém relacao direta com o ser humano e sua
construcao no tempo e espaco. Além disso, o horror tem
sucesso por ser maleavel em diversos nichos da cultura de
massa: filmes, séries, jogos eletronicos, literatura, videos na
internet, etc. No audiovisual, € um fendmeno que se adaptou
bem aos novos meios de consumo (CONRICH, 2010) diante da
crise das salas de exibicao tradicionais.

Objetivos

Por meio de debates pautados em estudos filmicos, leituras
textuais, desconstrucdo de monstros e analise de contextos, a
pesquisa objetiva analisar como os filmes realizados nas
ultimas décadas engendram possiveis experiéncias estéticas
(GUMBRECHT, 2010) de horror e quais as relagdes dessas
com questoes sociais, politicas e culturais contemporaneas.

Metodologia

O corpus de analise abrange, principalmente, produgdes
norte-americanas e europeias. O trabalho é focado na leitura,
discussao de textos e fiimes e na producdo de ensaios
audiovisuais ou video essays - videos que analisam e
desconstroem filmes utilizando um compilado de cenas com
uma narrativa sobreposta.

Conclusoes parciais

O grupo ja produziu Corra! e os horrores do lugar submerso a
partir do filme norte-americano Corra! (Get out), 2017, de
Jordan Peele. Nesse primeiro video essay sao exploradas
referéncias externas e internas da obra, o que percebemos no
uso da figura da televisdo em momentos chave da narrativa.
Ademais, o0 ensaio audiovisual permite aproximar a teoria da
pratica, como por exemplo, a possibilidade de citar o horror
impensavel de Thacker (2015) em uma cena da producgao de
Peele.
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"0 horror n3o veio do que voce viu,

mas do que vocé ndo podia ver,

e mesmo além disso. do que vocé ndo podia penétrar,
I

(Eugene Thacker. 2015)

E-mail do autor: everton.barbozaf13@gmail.com
Canal do projeto: https://vimeo.com/horroreestetica
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