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Na vida moderna os estudantes enfrentam os desafios de atuarem de forma
autbnoma, critica e com condicdes de resolverem problemas da vida pessoal,
profissional e social. Ferrero (1991), aponta que 0s jogos servem para estimular diversas
habilidades pessoais e sociais, tais como afirmacdo, confianca, cooperacgéo,
comunicagéo, tratamento com as pessoas, aceitacdo de normas, trabalho em equipe e o
reconhecimento dos éxitos dos companheiros.

Neste sentido, o educador deve priorizar, no desenvolvimento do processo de
ensino e aprendizagem, o ato de colocar o estudante no centro do processo,
encorajando-0 a pensar autonomamente, a agir colaborativamente, sendo critico e
tomando decisdes de acdo. Torna-se importante que os professores busquem atividades
que ndo se limite a um mesmo tipo de raciocinio, mas que propicie diferentes demandas
cognitivas, buscando estimular o pensamento logico e estimulando o desenvolvimento
de pensamentos matematicos, como raciocinio, representagdo, comunicacdo e
argumentacao (BRASIL, 2017).

As atividades ludicas tém demonstrado serem aliadas do educador no
desenvolvimento das competéncias referidas, pois auxilia no processo de aprendizagem
do estudante, possibilitando um ambiente escolar agradavel e amigavel. O ludico, por
meio do uso de jogos e do uso de atividades curiosas, possibilitam que os estudantes
tenham o convivio com regras no grupo de trabalho, hajam colaborativamente e reflitam
sobre a resolucdo das mesmas. As atividades ludicas sdo um recurso didatico importante
no processo educacional, principalmente no Ensino Fundamental, tanto nos anos iniciais

quanto nos anos finais. Importante salientar que durante o desenvolvimento de
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atividades ludicas é importante a participacdo e mediagdo do educador como um agente
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socializador, pois, ao fazer parte da atividade, o professor consegue fazer com que todos
alunos se envolvam, proporcionando maior interacdo entre eles (Santos, 2002, p. 12).

Entende-se que os jogos educacionais, as curiosidades matematicas e, também,
brincadeiras légicas sdo educativos e possibilitam que seja possivel o desenvolvimento
das competéncias de: utilizar regras e adequar-se a elas, trabalho em grupo, raciocinio
I6gico, pensamento estratégico e generalizagdes.

E importante salientar que o conhecimento matematico tem como um dos seus
objetivos o desenvolvimento do raciocinio logico, estimulando o pensamento
independente, a criatividade e a capacidade de resolver problemas. Segundo Oliveira:
“Nos, como educadores matematicos, devemos procurar alternativas para aumentar a
motivacdo para a aprendizagem, desenvolver a autoconfianca, a organizagédo, a
concentracdo, estimulando a socializacdo e aumentando as interagcdes do individuo com
outras pessoas (Oliveira, 2007, p. 5).

Considera-se que atividades ludicas podem diminuir os bloqueios em relacdo a
disciplina de Matematica. Pois no momento do jogo os alunos ndo se sentem
intimidados e, consequentemente, sentem maior desejo de participarem da atividade,
porque durante a aplicagdo se sentem em igualdade de condi¢des, diminuindo o medo
de errar ( GRANDO, 2000).

Os jogos matematicos podem ser utilizados para introduzir um conhecimento
matematico ou para revisitar conceitos ja desenvolvidos em sala de aula, porém ha
necessidade do professor escolher as atividades e as incluir em seu planejamento
didatico (TIMM e GROENWALD, 2000).

O objetivo desse trabalho é apresentar atividades ludicas, por meio de jogos e
curiosidades, que podem servir de subsidios ao planejamento didatico do professor de
Matematica, que atua nos anos finais do Ensino Fundamental.

Apresenta-se nesta comunicacdo cientifica as seguintes atividades ludicas,
indicadas para os anos finais do Ensino Fundamental: Dominé de fragdes, Uno das
operacGes, Memoria de representacBes de porcentagem, dois desafios matematicos e

duas atividades desenvolvidas no software Jclic.
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