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ATIVIDADES LUDICAS NO ENSINO FUNDAMENTAL

——_ T

Thais Santos do Amaral
Introduco Claudia Lisete Oliveira Groenwald

Na vida moderna os estudantes enfrentam os desafios de atuarem de e Instituicao do trabalho

forma autdonoma, critica e com condicoes de resolver problemas da
vida pessoal, profissional e social. Neste sentido, o educador deve
priorizar, no desenvolvimento do processo de ensino e
aprendizagem, o ato de encorajar o aluno a pensar autonomamente,
colaborativamente e criticamente, tomando decis0es de acao em
todos os tipos de situacao. Cabe aos profissionais da educacao
buscar e Incluir em seus planos de ensino, metodologias
diferenciadas para desenvolver tais competéncias nos estudantes
Integradas aos conhecimentos cientificos, que estimulem as formas
de pensamento dos estudantes, fazendo com que sejam responsaveis
pela sua aprendizagem. Torna-se Importante que 0s professores
busquem atividades que nao se limite a um mesmo raciocinio, mas
que propicie diferentes caminhos e raciocinios, buscando estimular o
pensamento logico e estimulando o0 desenvolvimento de
pensamentos matematicos, de forma que o estudante sinta o desejo e
a necessidade de pensar logicamente para resolver situacoes
problemas.

Atividades da metodologia
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Objetivo

+

Apresentar atividades ludicas que podem servir de subsidios ao
planejamento didatico do professor de Matematica que atua no
Ensino Fundamental.

Metodologia

As atividades ludicas tém demonstrado serem um grande aliado do
educador no desenvolvimento das competéncias referidas, pois
auxilia no processo de aprendizado, promovendo possibilidade de
romper barreiras e acabar com complexos com relacao ao
aprendizado, tornando o ambiente escolar mais agradavel e
amigavel. O ludico além de ajudar no processo de aprendizado,
ajuda o educador o convivio com regras dentro do sistema escolar
e no grupo de trabalho dos estudantes. As atividades ludicas
precisam fazer-se presente como recurso didatico no processo
educacional, principalmente no Ensino Fundamental, tanto nos
anos Iniciais quanto nos anos finais, tornando-se imprescindivel
para um bom desenvolvimento do planejamento pedagdgico.
Importante salientar que durante o desenvolvimento da atividade
lidica € importante a participacdo e mediacdo do educador como
um agente socializador, ao fazer parte da atividade o professor
consegue fazer com que todos alunos se envolvam, proporcionando
maior interacao entre eles, por esse motivo o educador pode e deve
utilizar o ludico em diferentes situacOes dentro da sala durante suas
aulas de Matematica.

Entende-se que 0s jogos educacionais, as curiosidades matematicas
e até brincadeiras logicas, sdo educativos e possibilitam que seja
possivel o desenvolvimento das competéncias de: utilizar regras e
adequar-se a elas, trabalho em grupo, raciocinio logico,
pensamento estrategico e generalizacoes.

O conhecimento matematico tem como um dos seus objetivos o
desenvolvimento do raciocinio l6gico, estimulando o pensamento
Independente, a criatividade e a capacidade de resolver problemas.
Segundo Oliveira: “No6s, como educadores matematicos, devemos
procurar alternativas para aumentar a motivacao para a
aprendizagem, desenvolver a autoconfianca, a organizacao, a
concentracao, estimulando a socializacao e aumentando as
InteracOes do individuo com outras pessoas (Oliveira, 2007, p. 5).

Conclusao

Uma das opc¢des metodoldgicas discutidas € o emprego do ludico
na sala de aula, sendo apontado por tedricos como um excelente
Instrumento pedagdgico que promove o0 desenvolvimento da
crianca em varios niveis.
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