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Palavras-chave 

Ergonomia, usabilidade e acessibilidade

Projeto de produto / móveis e utensílios

Design editorial

Projeto digital / interface gráfica

Identidade visual / sinalização

Design de moda / indústria do vestuário

Esporte, copa do mundo

Sustentabilidade / meio ambiente

Jogos digitais

Design de superfície

Design de embalagem

Inovação

Transporte público

Outras

Programação visual e simbólica

Novas Tecnologias de Informação e Comunicação

Mobilidade urbana

Meio ambiente e sustentabilidade

Indústria do entretenimento

Ergonomia e acessibilidade

Educação e ensino

Economia e marketing

Cultura material, fashion e memória

Criatividade e inovação
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Áreas Temáticas  de pesquisa 

O objetivo deste trabalho é descrever o funcionamento do software desenvolvido para transmitir 

informações pertinentes à produção monográfica discente da Faculdade de Design do Centro 

Universitário Ritter dos Reis. Inicialmente foram coletados dados dos trabalhos de conclusão das 

diferentes habilitações do curso, Design de Moda, Design de Produto e Design Gráfico.  A partir das 

definições das palavras chave, escolha da metodologia, diferentes áreas temáticas, problemas de 

pesquisa e produto final, baseados em bibliografia compatível, foi possível criar um banco de dados 

informatizado que oferece aos estudantes, professores e demais interessados conteúdos a serem 

pesquisados de forma livre e gratuita. Esta catalogação não tem caráter estático e a cada ano semestre 

haverá a ampliação e o enriquecimento do conteúdo confirmando a funcionalidade desse sistema.  

http://www.um.pro.br/prod 

METODOLOGIA 

• Análise de Conteúdo, de Laurence Bardi 

. 

• Abordagem qualitativa 

 

• Modelo representacional de A. George e G. Mashl  
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