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Introducao

EXPOULBRA

A Memoria do Ideal de Guerra na Arte Neoassiria

QCNPq

Conselho Nacional de Desenvolvimento
Cientifico e Tecnologico

Os resultados apresentados neste trabalho sao parte integrante do projeto de pesquisa “Guerra e Religido - estudo de textos e imagens do
mundo Antigo Oriental”, desenvolvido pelo Laboratorio de Pesquisa do Mundo Antigo (LAPEMA), que busca compreender, atraves de textos e
séries de imagens parietais neoassirias, a relacao entre a religiao e os conflitos militares que marcaram a constituicado deste grande imperio
mesopotamico. A analise presente mantém o foco nas caracteristicas taticas representadas na arte assiria durante os reinados de Senaqueribe

(705-681 a.C.) e Assurbanipal (669-630 a.C.).

Objetivos

» Refletir sobre os aspectos taticos de guerra presentes na arte parietal assiria.
»Analisar as imagens de dois reinados distintos buscando evidenciar a memoria do ideal de ataque bélico do império.

Metodologia

Utilizamos a iconologia como meétodo de analise das imagens, baseada nos estudos de Erwin Panofsky que propde etapas para analise das
Imagens; a primeira etapa é a descricao pré-iconografica, enumerando os motivos artisticos analisando séries de imagens. A segunda etapa é a
Investigacao iconografica, ou seja, a identificacdo de imagens, estorias e alegorias, combinando os motivos artisticos com 0s temas e conceitos a
serem estudados. A terceira e ultima etapa da metodologia se resume na interpretacao iconoldgica, a descoberta e interpretacao dos valores

simbdlicos nas imagens.
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Exército de Assurbanipal
no assalto a cidade
elamita de Hammanu

Desenho de Henry Layard a
partir da Laje que representa
O exeército assirio antes da
Invasao a cidade de Lakis.

Nas lajes de Senaqueribe e
Assurbanipal, percebemos 0
sincronismo da estrutura militar
entre 0s periodos. Um exeército
organizado em. escudeiros,
arqueiros e arremessadores de
pedras. Uma estrutura de falange
pensada para ter defesa,
retaguarda movel e retaguarda fixa
respectivamente.

ESCUDEIROS

ARQUEIROS

ARREMESSADORES DE PEDRA

Resultados parciais

A manifestacao artistica neoassiria,
representada em baixo relevo sobre pedra de
alabastro, tem a qguerra e as campanhas
militares como cenas predominantes em sua
maioria. O exercito deste império ficou
conhecido no | milénio a.C. como um referencial
de poder e organizacao militar. Eventos
pelicosos, cercos e taticas de guerra se fazem
oresentes nos documentos historicos deste,
peculiaridade que o destacou por constituir um
exercito de eximios guerreiros no Antigo Oriente
Proximo. Através da andlise visual dos relevos
parietais identificamos 0S elementos
estratégicos de batalha entre os reinados de
Senaqueribe (705-681 a.C) e Assurbanipal (668-
627 a.C.). Estas obras em alabastro descrevem
0S servicos de engenharia utilizados na guerra
conforme a geografia do territorio inimigo e suas
organizacoes militares precisamente divididas
em artilharia ligeira e pesada, contando com as
armas de curto e longo alcance.

Conclusao

A guerra na arte neoassiria € perpetuada
atraves de recortes do campo de batalha
servindo como um modelo iconografico
para 0s reinados posteriores. Através da
analise de Imagens que conseguimos
distinguir uniformes e armas de diferentes
corpos do exercito, desenvolvimento de
campos militares, as diferentes formas de
conquista de cidades, o tratamento com 0sS
prisioneiros de guerra e as situacoes de
deportacao com 0s mesmos. A arte parietal
dos palacios reais, esculpida em baixo
relevo, apresenta uma iIdeologia
operacional de conquista, através do relato
visual da ordem de batalha e da aplicacao
de tecnologia em determinados terrenos,
apresentando assim, as técnicas e 0
planejamento sistematico que determinaria
O curso de atague e as ferramentas
utiizadas para alcancar a submissao do
adversario.
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