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METODOLOGIA

INTRODUCAO

Este projeto de pesquisa esta associado ao convénio
frmado entre a Universidade de La Laguna (ULL), em
Tenerife, Espanha, com o grupo de Tecnologias
Educacionais e a Universidade Luterana do Brasil, com o
Grupo de Estudos Curriculares em Educacao Matematica
(GECEM), do Programa de Pds-Graduacao em Ensino de
Ciéncias e Matematica (PPGECIM). O trabalho esta dividido
em trés acOes de pesquisa: 1. Inclusao cognitiva em
Matematica - desenvolvimento das habilidades socials,
valores e autonomia de pessoas com necessidades
educativas especiais, utilizando tecnologias e a resolucao de
problemas; 2. SIENA - sistema Integrado de ensino e
aprendizagem, que ¢é um sistema Inteligente para o
desenvolvimento do processo de ensino e aprendizagem de
um conteudo gqualquer. 3. Uso de tecnologias educacionais,
incluindo Tablets na Educacao Basica. Apresenta-se o0
trabalho desenvolvido com a Iniciacao Cientifica, com a acao
de pesquisa 3.

OBJETIVO

Desenvolver o planejamento didatico de aulas para o Ensino
Basico com o uso de Tablets. Possibilitando assim o auxilio
na construcao do conhecimento matematico.

A presente pesquisa esta fundamentada no metodo
gualitativo.

O planejamento para o Ensino Fundamental fol com o uso do
Tangram, com as seguintes etapas:

 Formando figuras com o aplicativo Tangram, onde cada
aluno deve montar no minimo cinco figuras;

* Procurar no Youtube como montar um Tangram com uma
folha de papel,

* Historia do Tangram,;

O Tangram e as fracoes;

*Tangram no Geogebra;

Tangram e areas de figuras planas, onde os alunos devem
montar figuras planas com as pecas do Tangram, e calcular a
area de cada figura montada.

O planejamento para o Ensino Médio foi com o0 uso do
software Mathematics, para a temaéatica funcdes, com as
seguintes etapas:

* Atividades com a construcao de graficos com funcdes linear,
guadratica, de varias funcdes e funcodes inversas;

*Analise de dominio e imagem de cada grafico construido;
*Estudo dos sinais das funcoes, determinando os intervalos
crescente, decrescente e constantes das funcoes.

ATIVIDADES COM TANGRAM

Montagem de figuras com o
Tangram

D

Tangram no Geogebra

Tangram e areas
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ATIVIDADES COM MATHEMATICS

Funcoes Inversas

Graficos de varias Funcoes

REFERENCIAS

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.jin.games.tangram&hl=pt BR

https://play.google.com/store/apps/details?id=de.daboapps.mathematics&hl=pt-BR

https://play.qoogle.com/store/apps/details?id=orqg.geogebra&hl=pt BR
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