]

> )
é’ v)

POESIA DIGITAL: EXPOULBRA

ANALISE DE UMA PRATICA DOCENTE

Conselho Nacional de Desenvolvimento
Cientifico e Tecnologico

Aline Lupak
Académica do Curso de Letras — Ingles — Ingles/ULBRA- Bolsista PIBIC/CNPQ
E-mail : alinelupak32@gmail.com

Edgar Kirchof
Professor vinculado a ULBRA, programa de P6s - Graduacado em Educacao

INTRODUCAO

A presente pesquisa esta integrada ao projeto “A recepcao da literatura digital: leitura e interpretacao de
textos literarios no computador’, cujo objetivo geral é investigar os processos de negociacao guanto a
recepcao da literatura digital por parte de alunos do ensino fundamental e medio.

OBJETIVO ESPECIFICO

Analisar as transcricoes das aulas gravadas e as atividades realizadas por alunos de uma terceira serie
da Escola Municipal de Ensino Fundamental Pepita de Leao, situada na cidade de Porto Alegre, a partir
da interacao com a poesia impressa e a poesia digital presente no site Ciber & Poemas de Ana Claudia
Gruszynski e Sergio Caparelli.

METODOLOGIA

Pesquisa bibliografica sobre Estudos Culturais e sobre literatura digital (com énfase em poesia digital);
elaboracao de uma atividade didatica com poesia digital; planejamento e realizacao de aulas; gravacao
das aulas ministradas; entrevistas com os alunos; transcricao das gravacoes; analise do corpus.

RESULTADOS PARCIAIS
Permitem concluir que a) na leitura dos poemas digitais, as crianc¢as priorizam 0s recursos de hipermidia
em detrimento do texto verbal. Os poemas mais apreciados pela maioria possuem alto indice de
jogabilidade (gameplay); b) varios alunos expressaram desapontamento quanto a leitura dos poemas,
guando perceberam gue nao se tratava de jogos, mas de jogos, mas de textos literarios; ¢) superada
essa fase de frustracao, a maior parte dos alunos demonstrou interesse pelas obras digitais apresentadas
, principalmente pelo poema "Cha", o qual possui uma estrutura parecida com a de um jogo.

CONCLUSOES PARCIAIS
Até o0 momento, é possivel concluir que, a) apesar de imersas na cultura digital, as criancas estao

captadas pela cultura tecnopop, manifesta principalmente pelas redes sociais e por jogos eletronicos; b)
as criancas nao interagem com producoes artisticas ou literarias no computador; c) a producao de poesia
digital direcionada ao publico infantil € ainda bastante limitada; d) pedagogicamente, a leitura de poemas
digitais desafila o educador a elaborar estrategias de leitura que encorajem a fruicao nao apenas dos
recursos hipermidiaticos semelhantes a jogos eletronicos, mas também o0s aspectos propriamente
literarios e estéticos das obras.
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