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Introdução 
O presente trabalho é resultado de 
análises realizadas no aplicativo de 
celulares  Pou , disponível para 
celulares compatíveis com os 
sistemas Andoid, Ios e BlackBerry. 

Metodologia 
A produção de dados empíricos foi 
feita através de pesquisa 
exploratória, na qual exploramos 
os ambiente do jogo afim de aferir 
suas funções. Utilizou-se um 
avatar construído especificamente 
para pesquisa. 

Objetivos 
Como objetivo geral analisar como 
o aplicativo Pou tomado como 
pedagogias culturais, está 
governando o comportamento 
infantil. Para tanto, mapear e 
analisar estas estratégias em dois 
eixos de análise: modelagem 
corporal ( fome e processo 
emagrece- engorda) e roupas  e 
acessórios ( radicalização do 
gênero performativo) 

¹ : Graduanda de História/ Licenciatura pela Ulbra; bolsista de iniciação científica pelo CNPQ (profadeborahbg@gmail.com). 
²: Professora e pesquisadora no Programa de Pós-Graduação em Educação pela Ulbra (karlasaraiva@via-rs.net). 

Bibliografia 
BUTLER, Judith. Problemas de Gênero: 
feminismo e subversão de identidade. Rio de 
Janeiro, civilização Brasileira, 2003. 
SARAIVA, Karla. O Club Penguin e o Governo 
dos infantis. In: IV Congreso da cibersociedad. 
Anais do IV Congreso da cibersociedad: crisis 
analógica, futuro digital. Barcelona: 
Observatório da Cibersociedade, 2009. v. único. 
p. 1-9. 

 

Considerações 
A generificação no aplicativo é 
performativa, ou seja, dá-se através 
da manufatura sustentada por signos 
corpóreos ( vestimenta e acessórios). 
O mecanismo engorda-emagrece é 
administrado através das poções. 
Nesse esquema, a aquisição de 
experiência e a progressão no jogo - 
tomadas a partir do processo de 
modelagem das formas e do apetite - 
é possibilitada pelo consumo das 
poções. A ingestão desses 
medicamentos também possibilita o 
cultivo de um corpo magro, que 
consiste em uma norma de beleza, 
constituindo a corporeidade 
hegemônica da atualidade. 


