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INTRODUCAO

A presente pesquisa esta integrada ao projeto “A Literatura Infanto-juvenil na Era Digital: Mercado Editorial,
Valor Literario e Letramento Digital”. O objeto de estudo € o aplicativo francés Boum!, desenvolvido pela
empresa Les Inediteurs para os sitemas operacionais I0S e Android e idealizado por Mikaél Cixous. O
aplicativo concorreu ao BolognaRagazzi Digital Award na Bologna Children's Book Fair e acabou com uma
mencao honrosa da organizacao do evento.

OBJETIVO ESPECIFICO

Analisar um livro digital em formato de aplicativo (Boum!) quanto ao seu valor estético-literario, com base em
bibliografia especifica sobre literatura digital.

METODOLOGIA

A metodologia adotada para a pesquisa concentrou-se em duas etapas: levantamento de obras em formato
de aplicativo, pesquisa bibliografica e analise de uma obra especifica. O aplicativo Boum! foi escolhido na
primeira etapa e, na segunda, foi realizada a analise desse aplicativo com base em referenciais teoricos sobre
gualidade estético-literaria e sobre a relevancia pedagdgica de livros digitais.

RESULTADOS PARCIAIS

As analises permitiram concluir que o aplicativo Boum! aborda a questao do trabalho e da individualidade do
sujeito contemporaneo. Sem nome ou outra caracteristica que o separe dos demais, o0 personagem principal
desse aplicativo vive em um mundo onirico, cuja construcao estetica e influenciada por movimentos de arte
vanguardista representados por artistas como Miré e Mayakovsky, entre outros. A continuidade da historia se
da pelo deslizar do dedo na tela, entretanto, nao ha, no aplicativo francés, uma necessidade das acoes do

leitor para o desenvolvimento do fio narrativo, pois a ordem cronologica do enredo nao € alterada pelas acoes
de quem lé.

CONCLUSOES PARCIAIS

Boum! € uma obra que, embora pensada diretamente para o meio digital, nao apresenta recursos que
Impecam uma adaptacao bem sucedida para o formato impresso. Apesar de sua inegavel qualidade estética,
as ferramentas audiovisuais sao poucas e funcionam mais como um adicional do que como parte essencial

para compreensao e sequencialidade da trama, fazendo com que o aplicativo nao convenca totalmente como
um livro digital.
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