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ULBRA

INTRODUCAO

A presente pesguisa esta integrada ao projeto A Literatura Infanto-juvenil na Era Digital:
Mercado Editorial, Valor Literario e Letramento Digital .

OBJETIVO ESPECIFICO

Analisar obras de literatura digital infantil quanto a sua qualidade estética e quanto a sua
relevancia pedagogica a partir de referencial tedrico atualizado sobre esse campo de estudos.

METODOLOGIA

A metodologia adotada estda baseada em duas etapas: pesquisa bibliografica e a analise de
obra literaria. Na primeira etapa, foram lidos e resenhados artigos atualizados que fornecem
critérios de estética literaria e de relevancia pedagogica para analise de livros digitais infantis.

Na segunda, com base no referencial teorico estudado, foi analisado o livro Flicts, de Ziraldo,
em formato de aplicativo.

RESULTADOS

Os principais resultados das analises realizadas sao os seguintes: a) a versao da obra Flicts,
adaptada para o formato de aplicativo, € bem-sucedida; b) os recursos de multimidia presentes
no aplicativo estao bem integrados a estrutura da narrativa, apesar de nao estarem diretamente
ligados a progressao do enredo; c) a possibilidade de escolha de narracao automatica atraves

do audio permite que mesmo sujeitos ainda nao alfabetizados sejam capazes de interagir com a
obra.

CONCLUSOES

A partir dos resultados encontrados, é possivel concluir que o aplicativo Flicts esta dotado de
gualidade estético-literaria, mesmo se tratando de um produto de midia digital. Ainda nao € um
artefato de leitura popularizado, ja& que requer que o leitor tenha condicdoes financeiras de
comprar dispositivos moveis como celulares e tablets; possui um bom potencial pedagogico para
o trabalho com letramento literario e através dos recursos de multimidia; propicia uma leitura
Imersiva, fazendo com gue o leitor se identifique com as acoes do personagem.
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