OBJETIVO

O objetivo deste trabalho ¢ auxiliar o ensino das horas a

criancas
Tecnologias

INTRODUCAQO

Tendo a Tecnologia Assistiva o objetivo de proporcionar
autonomia ¢ i1ndependéncia a pessoas com deficiéncia, a
utilizacdo de uma ferramenta que propicie a crian¢ca com
discalculia, que possui as caracteristicas apresentadas na
Figura 1, o entendimento das horas, se enquadra neste

com discalculia,
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HORADIS: SOFTWARE PARA AUXILIAR O
ENSINO DAS HORAS A CRIANCAS COM

aplicando
desenvolvendo um software Web
responsivo, que possa ser acessado em qualquer dispositivo,
com 1nstru¢des ¢ atividades que estimulem o aprendizado e
possibilite que a Matematica seja mais atrativa.
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DISCALCULIA
Verbal

Dificuldades em
nomear
quantidades,
nuameros, termos
e simbolos

Operacional

Dificuldade para
executar operagoes
¢ calculos
NUMeEricos

conceltos de , .
Ideognostica

dificuldade para
realizar operagoes
mentais €
compreender 0s
conceitos
matematicos

Discalculia

Define-se Discalculia como
“[...] problemas no
processamento de mformacgoes
numericas, aprendizagem de
fatos aritmeticos e realizacao
de calculos precisos ou
fluentes, dificuldades no
raciocinio matematico ou na
precisao na leitura de

palavras” (DSM.,2014) .

Grafica

Dificuldades para
escrever simbolos
matematicos

Léxica Practognostica
Dificuldade de

contexto, contribuindo para o estimulo da compreensao das

Dificuldades para
ler simbolos
matematicos

enumerar, comparar,
manipular objetos
reais ou imagens

horas, de forma interessante, pois a partir deste ela sera
capaz de 1dentificar os horarios de sua rotina, por exemplo.
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o

Figura 1: Defini¢ao de Discalculia e subdivisoes.
Fonte: Autor.

DESENVOLVIMENTO

As atividades que integram cada modulo, sendo o total de quatro
(Figura 2), possuem o proposito de atingir grande parte das subdivisoes
pertencentes a discalculia tornando, assim, a aplicacao atrativa e interativa.
Algumas das dificuldades apresentadas, em contexto geral, referem-se a
associtando sua forma numeérica a escrita,
correspondendo a subdivisoes denominadas Verbal e Lexica.

A aplicacao ¢ web responsivo, podendo dessa forma ser acessada por
tendo como tecnologias empregadas para o
desenvolvimento o HTML e o CSS para o design ¢ a Linguagem de
Programacao PHP para a estruturacao ¢ dinamismo, ¢ por fim, JavaScript

CONSIDERACOES PARCIAIS

Portanto, a utilizacao de um software educacional contribui para o auxilio da
aprendizagem, proporcionando um ambiente interativo para o aluno, € atraves desta

<D Conhecendo as Horas:
A proposta ¢ que ele visualize o
relogio analdgico e 1dentifique
dentre as trés opgoes qual a
representagao digital corresponde
ao horario.
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o na validacao das acoes e interacoes.
Explorando os Minutos:
. — O usuario visualizard o horario e
dentre as opc¢oes disponivels 1ra
escolher qual representacao do
- w horario por extenso equivale ao
\ horario do reldgio analogico.
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analogico € a forma correta.

Que Horas Sao:

Sera exibida a escrita por extenso
do horario ¢ dentre as opcgoes, 0
usuario devera identificar qual
representagao do relogio

Figura 2: Quatro modulos que compdem o software.

ferramenta o professor consegue atrair a aten¢ao da crian¢a € motiva-la a aprender.
Contudo as criangas precisam entender a importancia do reldgio, pois atraves dele e
com a leitura das horas elas se tornam mais independentes para cumprirem suas
atividades e desenvolverem o raciocinio 16gico.
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